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Wstep

Poradnik zostat napisany do gry Devil May Cry 3: Dante's Awakening na konsole PlayStation 2.
Catos$¢ zostata opisana w Normal Mode, jednak radze poczatkujacym zaczaé od tatwiejszego trybu
(musisz trzy razy zgina¢ w normalnym trybie, zeby go odblokowac). W poradniku znajdziesz
szczegbtowe informacje dotyczace styléw walki, broni biatej i palnej oraz umiejetnos¢, ktére
mozesz zdoby¢ podczas przechodzenia gry. Zanim przejdziesz do opisu misji, przeczytaj
przynajmniej dziat ,Podstawy”. Walka z normalnymi demonami zostata przedstawiona
powierzchownie gdyz nie jest ona specjalnie trudna (chociaz zdarzajg sie wyjatki, o ktérych
przeczytasz potem). Szczegdlny nacisk zostat potozony na walke z bossami. Znajdziesz w nich opis
atakéw, ktérych mozesz spodziewac sie od wroga jak réwniez strategie na unik i sposéb na
unicestwienie. Zeby bylo tatwiej w misjach wykorzystuje styl Trickster i przyjmuje, ze bedziesz caty
czas go uzywac. Kiedy przejdziesz gre za jego pomocg i poznasz zasady rzadzace walkg czy to ze
zwyktymi przeciwnikami czy to z tymi mocniejszymi, sam juz bedziesz wiedziat jak najlepiej
wykorzystac pozostate style. Mam nadzieje, ze czytajac wszystko ponizej znajdziesz odpowiedz na
kazde pytanie, ktore nasunie Ci sie podczas przechodzenia gry.
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Podstawy

Zanim rozpoczniesz gre zapoznaj sie z tekstem w tym dziale. Opisatem w nim rdézne praktyczne
porady dotyczace rozgrywki jak i nazwy réznych rzeczy, ktérych uzytem w tekscie.

Kasa. Pieniedzmi w DMC3 sg czerwone kule (orby) porozrzucane w sporej iloé¢ pomieszczen,
zostawiajq je tez zabite demony. Jedli pozbywasz sie ich z finezjq (czytaj korzystasz z réznych
kombosdéw) otrzymujesz wiecej kul, anizeli robiac to jedynym ciosem. Podczas eksploracji
napotkasz tez czerwone krysztaty, ktére daja duzo wiecej ,kasy”. Wazna rzeczg jest to, ze podczas
gry mozesz zapisywac stan kul, restartowa¢ misje i znéw je pozbiera¢. Niestety nie dotyczy to
krysztatéw. Do zbierania kul polecam poziomy szybkie do przejscia, z duza ilosciq tatwych
przeciwnikéw (np. misja 3, w ktorej szybko mozesz zarobi¢ 5000-6000 orbdw).

Stracong energie zyciowg mozesz odnawiac za pomocgq zielonych kul. Im wieksza kula, tym wiecej
energii. Tak jak czerwone orb’y znajdziesz je w pomieszczeniach lub po zabitych potworach. To
samo tyczy sie biatych kul, ktdre odnawiajq pasek magii.

Devil Trigger to umiejetnosé, dzieki ktérej Dante moze przemienia¢ sie na chwile w demona.
Uzyskujesz jg po pierwszej walce w Vergilem. Diugos¢ przebywania w tej postaci zalezna jest od
ilos¢ magii ktérg posiadasz. Zmiane mozesz przeprowadzac przy minimum trzech petnych kulkach
na pasku.

Przed kazdgq misja mozesz zakupi¢ rézne rzeczy (mozesz tez to czyni¢ w grze przy zoitych
statuach). Pamietaj, ze po zakupie jakiego$ przedmiotu jego cena wzrasta. Jednak po jakims$ czasie
cena ustaje. Jesli grasz pierwszy raz, przed kazdg walka z bossem staraj sie zaopatrzy¢ w dwie
Vital Star L. Oto lista mozliwych do kupienia rzeczy i ich zastosowanie:

Vital Star S i L - gwiazdki odnawiajace zycie. ,,S” odnawia okoto 3 kreski, ,L” catos¢.

Devil Star - stuzy do napefniania energii magicznej (dostepne dopiero kiedy uzyskasz
dostep do Devil Triggera).

Holy Water - uzywajac $wieconej wody ranisz wszystkie demony w poblizu. Dziata
rowniez na bossow.

Blue Orb - zwieksza o jedna kreske pasek energii zyciowej. W grze mozesz znalezé
fragmenty niebieskiego orb. Zebranie czterech daje ten sam efekt.

Purple Orb - kiedy uzyskasz dostep do Devil Trigger zainwestuj w te kule. Kazda zwigksza
pasek magii o jedna kulke. Dzieki temu bedziesz mdgt dtuzej korzystaé ze wszystkich
magicznych mocy.

Yellow Orb - te kule pozwalajg na kontynuowanie zabawy kiedy umrzesz. Po uzyciu jej
rozpoczniesz tam gdzie zginates.

W opisie misji znajdziesz czesto stowo reaktor. Nazwatem tak urzadzenie (przypominajgce ster na
statku), ktére po kilkukrotnym uderzeniu z broni biatej uruchamia zazwyczaj co$ w pomieszczeniu.
Urzadzenie to nie reaguje z bronig palna.

Jumpady to po prostu mate ptongce kregi na podtodze stuzace do wybicia.

Kombometr to pasek, ktory pojawia sie w prawym gornym rogu kiedy zaczynasz wykonywac ciosy
na potworach. Jesli stosujesz rézne kombinacje, kombometr zacznie wskazywaé coraz wyzsze
poziomy. Najwyzszym jest SSStylish i po jego osiggnieciu z zabitych przeciwnikow wyleci
najwieksza ilos¢ czerwonych kul. Jesli masz problemy z dojsciem do niego skorzystaj z kilku rad.
Najwazniejsze nie mozesz otrzymywac obrazen. Kazdy cios od demona przerywa ciggtos¢ i musisz
zaczyna¢ od nowa. Sprawa niemniej wazna to stosowanie bardzo zréznicowanego ataku. Ciagte
uzywanie jednego kombosa stabo sie sprawdza. Najlepiej korzysta¢ na przemian z kombosdw,
dwéch broni i przy okazji takze z ich specjalnych umiejetnosci. Osiagniecie maksymalnego poziomu
utatwi Ci réowniez duza ilos¢ przeciwnikédw (doskonale sprawdza sie umiejetno$¢ Nevan - Jam
Session). Pamietaj tez zeby przerwy miedzy atakami nie byty zbyt dtugie. Jesli nastepny przeciwnik
stoi dalej uzyj np. Ebony&Ivory do powstrzymania spadku na kombometrze.
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Podczas opisywania zwyktych misji, wspominam gdzie znajdujq sie ukryte misje. Jednak sposdb na
przejécie kazdej z nich znajdziesz w osobnych dziatach. Pamietaj, ze za wykonanie kazdej
otrzymasz fragment niebieskiego orb.

Przy opisie akcji czasem przeczytasz o wciskaniu odpowiedniego guzika na padzie. Wykorzystatem
do tego standardowe ustawienia gry wiec jak nic nie zmieniate$ w opcjach to wszystko bedzie sie
zgadzad.

To chyba wszystko co powinienes wiedzie¢ przed rozpoczeciem gry. Wiec zjedz kilka storn nizej i
zacznij zabawe. Powodzenia.
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Style

Przed kazdgq misjq mozesz wybra¢ jeden z dostepnych styléw walki. W poradniku wiekszos¢
opisanych misji opiera sie na Trickster. Jest to zdecydowanie najlepsze rozwigzanie przy pierwszym
przechodzeniu gry. Ponizej znajdziesz zestawienie wszystkich, ktérymi bedziesz mogt walczyc.
Dodatkowo oprocz cech, ktére charakteryzujg dany styl opisatem ich rozwdj i wptyw na bron.
Niszczac demony zyskujesz doswiadczenie, a co za tym idzie podnoszenie stylu na wyzsze poziomy
(max 3). Wiec dobra rada: zabijaj wszystko co zobaczysz.

Trickster - styl ten nadaje sie zaréwno do walki jak i eksploracji pomieszczen. Jak pisatem
wyzej, polecam go do przejscia gry po raz pierwszy. Jest prosty do opanowania, a dzieki trikom
tatwiej poradzisz sobie z bossami.

Poziom 1:

Dash - akcja pozwalajgaca na szybkie przemieszczenie sie w danym kierunku na odlegtosc
okoto 2-3 metréw. Bardzo przydatne podczas wykonywania unikdow.

Wall Run - dzieki temu mozesz biega¢ po $cianie. Raczej nie wykorzystywane w grze
jednak jak kto$ lubi moze sobie w ten sposdb jako$ uatrakcyjni¢ walke.

Poziom 2:
Double Dash - to co wyzej tyle, ze teraz mozesz wykona¢ dwa dashe zaraz po sobie.

Sky Ster - umiejetnos¢ podobna do Dash’a tyle, ze w powietrzu. W potgczeniu z Air-Hike'm
(patrz bron biata) tworzy jeden z najczesciej stosowanych unikéw podczas walk z bossami.

Poziom 3:
Triple Dash - zwykty dash x3, bez przerw.

Air Trick - bardzo przydatna akcja. Umozliwia bardzo szybkie przemieszczenie sie do
danego wroga znajdujacego sie w sporej odlegtosci. Szczegdlnie przydatna podczas walk z
gtébwnymi demonami, a najbardziej podczas finatowego pojedynku z Vergilem.
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Swordmaster - ten styl pozwoli na lepsze wykorzystanie wszystkich Devil Arms. Niestety
nie posiada zadnej akcji stuzacej do unikéw wiec zalecam grajac nim jako drugorzedng bron wybrac
co$ z Air-Hike’'m. W nawiasie podatem jakiej broni dotyczy dana akcja.

Poziom 1:

AerialRave (Rebellion) - dzieki temu wykonasz w powietrzu maty kombos. Przydatne jesli
musisz zawisna¢ na chwile w powietrzu jak rowniez kiedy wrdg znajduje sie wyzej niz Ty.

PropShredder (Rebellion) - niezbyt mocny atak. Najbardziej przydatny do podbijania
wrogdéw i kombometra.

Flicker (Cerberus) - Dante zatacza bronig dwa kétka prawie prostopadle do podtogi. Majac
sporo wrogdéw blisko siebie mozesz troche uszkodzi¢ kazdego z nich.

SkyDance (Agni&Rudra) - kolejny kombos, ktéry rozpoczynasz w powietrzu i konczysz
mocnym cieciem na ziemi. Przydatne zaréwno do atakowania wrogéw znajdujacych sie
wyzej jak i tych na ziemi.

CrossedSwords (Agni&Rudra) - bardzo mocny cios o szerokim polu razenia (ok. 160
stopni). Przydatny kiedy z przodu znajduje sie spora liczba wrogdw.

Slash (Nevan) - dwa ciecia przypominajgce atak Vanguarda. Uzywanie go w powietrzu w
potaczeniu z Ebony&Ivory umozliwia zawisniecie na dtugi czas w powietrzu co przyda Ci sie
niejednokrotnie w walce jak rowniez w jednej z Secret Mission.

TheHammer (Beowulf) - mimo, ze bardzo mocne to jednak z ograniczonym
zastosowaniem. Najbardziej przydatne przy walce z upadtymi aniotami.

Zodiac (Beowulf) - po zgromadzeniu energii i jej wyzwoleniu we wrogéw poleci $wietlista
kula. Bardzo mocny atak odrzucajacy przeciwnikéw. Doskonaty na dobijanie po wykonaniu
kombosa.

Poziom 2:

SwordPierce (Rebellion) - bardzo fajny atak bo dzieki niemu mozesz uzywacé dwdéch Devil
Arms jednoczesnie. Po wcisnieciu odpowiedniej kombinacji rzucisz Rebelliona w
przeciwnika. Po osiggnieciu celu miecz zacznie sie powoli obraca¢ w ciele wroga. Ty w tym
czasie mozesz przetaczy¢ na inng bron i zaja¢ sie kim$ innym. Catos$¢ trwa okoto 4-5
sekund.

Crystal (Cerberus) — po tej akcji Dante uderzy bronig o ziemie co spowoduje pojawienie sie
w lini lodowych krysztatéw. Rzecz jasna, kazdy kto stoi na ich drodze straci energie (zasieg
okoto 2-3 metry). Mozna tez niekiedy tym atakiem podbija¢ wrogow. Dodatkowo przy
szybkim naciskaniu O wykonasz atak zwany Million Carats. Jesli Ci sie to uda, wokot
Dantego pojawig sie lodowe krysztaty.

Strona: 7

Kup ksigzke


http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_06v0_ebook

