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Wprowadzenie

Kilka cennych uwag na poczatek:

Przede wszystkim, mozliwie jak najczesciej zapisuj stan gry. Gra nie jest co prawda az tak
zabugowiona jak mogto by sie poczatkowo wydawaé, ale lepiej nie ryzykowac. Niektore
walki sa wyjatkowo ciezkie, szczegdlnie na samym poczatku gry, gdy nie dysponuje sie
jeszcze najlepszymi giwerami i biowszczepami.

Podstawowym pytaniem, ktore powiniene$ sobie zadac jest: jaka postacig chciatbym gracé?
Poradnik nakierowany jest na osobe hakera, dla ktérego walka jest ostatecznoscia.
Oczywiscie nic nie stoi na przeszkodzie, aby zabawi¢ sie w Rambo czy skupi¢ na samym
gtdwnym watku.

Pamietaj o tym, iz nie musisz wszystkich problemdéw rozwigzywac posiadanymi giwerami.
Poza kilkoma wyjatkowymi sytuacjami, ktére wrecz prosza sie o uzycie broni spokojnie
mozna wybiera¢ inne warianty zaliczenia danego zadania. W miare mozliwosci staratem sie
je doktadnie opisywac.

Jesli juz zdecydujesz sie na bezposrednie starcie to powinienes wiedzie¢, iz najbardziej
efektywnym sposobem pozbywania sie wrogdéw (w grze) jest strzat w gtowe z karabinu
snajperskiego. W poczatkowej fazie gry moze by¢ on zastgpiony przez energetyczny miecz
lub Boltcastera (zatrute strzatki).

Dobrym pomystem, jeszcze przed przystgpieniem do jakichkolwiek dziatan, jest badanie
otoczenia. Tyczy sie to w szczegdlnosci tych plansz, na ktérych nie mozna zdoby¢
podrecznej mapy.

Uwaga! Porady odnosnie wszczepiania odpowiednich biokanistrow czy wybierania przedmiotéw do
inwentarza zostaty zawarte we wiasciwej solucji. Na biezaco staratem sie podpowiada¢ na co
najlepiej sie decydowac.

Uwagi techniczne:

kolorem czerwonym zaznaczytem miejsca, w ktdérych NALEZALOBY zapisaé stan gry
(kompletny save, odradzam dokonywania szybkich zapiséw)

kolorem zielonym oznaczytem natomiast mozliwe do zebrania przedmioty, jesli dang rzecz
znajduje sie po raz pierwszy dodatem odpowiedni opis

osobng kwestie stanowig questy, zostaty one oznaczone w nastepujacy sposéb:
>>NOWY QUEST (PODSTAWOWY) /nazwa questa/

>>NOWY QUEST (DODATKOWY) /nazwa questa/

<<QUEST ZALICZONY (PODSTAWOWY) /nazwa questa/

<<QUEST ZALICZONY (DODATKOWY) /nazwa questa/

w przypadku zadan, ktére wzajemnie sie wykluczajg ich nazwy umiescitem obok siebie;
rozwigzania, ktére wybieratem w trakcie przechodzenia gry opisatem najdoktadniej

lokacje zostaty opisane w taki oto sposéb: Nazwa lokacji (miejsce)
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Solucja

Tarsus Apartments (Seattle, Washington)

Zaczynasz we witasnym pokoju. Korzystajac z okazji mozesz sie troche porozgladaé. Uwaznie czytaj
wyswietlane przez gre informacje, opisujg one miedzy innymi jak korzysta sie z inwentarza czy
przeglada zdobyte juz dyski z informacjami.

Na poczatek podejdz do podswietlonej skrzyni i jq
otworz. Jesli chcesz mozesz sobie troche porzucac
pitkq do koszykdéwki. Na takie nieistotne elementy
(tylko do rzucania) nie bede jednak zwracat uwagi.
O wiele wazniejsze jest to, aby odczytac¢ pierwszy
Datacube. Otrzymasz mape okolicy (Map of Seattle
Tarsus Complex). Jesli chcesz sie jej od razu
przyjrze¢: wcisnij N i przejdz na odpowiednig
zaktadke.

Popatrz do goéry. Niedaleko pucharu znajdziesz
Binoculars, czyli lornetke. Korzystajac z okazji
wejdz do inwentarza (V). Zauwaz, ze czesc
przedmiotow bedziesz mdgt przenies¢ na lewy
pasek. Ufatwi to korzystanie z nich w przysztosci.
Lornetka nie jest akurat wazna tak wiec nie musisz
jej umieszczac na tym pasku.

Skieruj sie w lewo. Gdy zblizysz sie do $wiecacego
punktu zataczy sie scenka. Poznasz dyrektora
Tarsus Academy - Leile Nassif. Chwilowo nie bedzie
chciata Ci nic konkretnego powiedzie¢. Kaze
natomiast spotkac sie z Billie. Otrzymasz tez kod do
swojego mieszkania (zostanie on automatycznie
zapisany, nie musisz go zapamietywac). Zabierz
MontyBites! Candy Bar (batonik) lezacy na biurku.
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>>NOWY QUEST (PODSTAWOWY): Tarsus Assault: Meet Billie (Spotkaj sie z Billie)
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Skieruj sie do sasiedniego pomieszczenia (nie
wychodZz jeszcze z apartamentu). Na poczatek
mozesz odczytac informacje z kolejnego Datacube’a
(od Billie). Podejdz do lodéwki i otwdrz jg. W srodku
znajdziesz Soy. Wszystkie te drobne przekaski sa
gromadzone w jednym slocie. Dobrze jest umiescié
je na lewym pasku dzieki czemu w kazdej chwili
bedziesz mdgt z nich skorzysta¢. Mozesz juz wyjsé
na zewnatrz.

Jesli chcesz pomagaj sobie zerkajac na mapke.
Musisz udac¢ sie do mieszkania Billie (apartament
454). 1dz prosto. Po chwili zauwazysz biegnacego
straznika. Bedzie niestety miat pecha. Podejdz do
ciata i zabierz Partially Depleted Ammo Clip
(czesciowo oprozniony magazynek). Nie martw sie
tym, ze nie masz jeszcze zadnej broni, wkrotce
zdobedziemy pistolet.

Wrd¢ sie kawatek i podejdz do ukazanej na screenie
maszyny. Mozesz zakupi¢ kilka batonikow.
Radzitbym jednak gromadzi¢ zdobywane kredyty a
jedzenia i tak znajdziesz wystarczajaco duzo. Na
stole powiniene$ zauwazy¢ ksigzke (Upper And
Lower Seattle).

Kieruj sie do mieszkania Billie. Jesli chcesz mozesz
dzwoni¢ do pozostatych apartamentéw, aby
wystuchaé¢ ciekawych odzywek :-) Podejdz do
przycisku. Bedziesz mdgt wejs¢ do srodka.

www.gry-online.pl

Kup ksiazke


http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_06ux_ebook

Deus Ex: Invisible War — Poradnik GRY-OnLine

Zbliz sie do Billie. Zataczy sie scenka. Wystuchaj
tego co ma do powiedzenia. Bedziesz musiat udad
sie na nizszy poziom i zgtosi¢ po dalsze rozkazy.

<<QUEST ZALICZONY (PODSTAWOWY): Tarsus Assault: Meet Billie (Spotkaj sie z Billie)
>>NOWY QUEST (PODSTAWOWY): Tarsus Assault: Report to Dr. Nassif (Zglos$ sie do Leili Nassif)

Korzystajac z okazji mozesz sie tu troche
porozglada¢. Koniecznie wudaj sie do kuchni.
Znajdziesz tu Bread (chleb) oraz dwa Soy (w
lodéwce). Na prawo od miejsca, w ktérym stoi Billie
powiniene$ zauwazy¢ skrzynie. Niestety, nie
bedziesz mogt jej jeszcze otworzyé. Potrzebowatbys
tadunku wybuchowego lub Multitoola a zadnego z
tych przedmiotdw jeszcze nie masz.

Kieruj sie w strone miejsca ukazanego na mapie
jako Elevator To Rec Center. Po drodze miniesz
publiczny terminal, dzieki ktéoremu mozesz
dowiedzie¢ sie o aktualnych wydarzeniach na
$wiecie. Podejdz do straznika stojacego przy

windzie i porozmawiaj z nim. Niestety, nic
konkretnego nie bedzie chciat zdradzi¢. Podejdz
S5C Guard wiec do windy i wcisnij przycisk (masz juz

Fibdouse’ T Taik

odpowiedni kod). Zapisz stan gry. Udaj sie do
Tarsus Recreation.
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