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DELTAFO R CE [GRY LI

- LandiWanrn ior
PORADNIK

Wstep

Niniejszy przewodnik jest opisem przejscia gry od poczatku do konca, na najwyzszym poziomie
trudnosci (HARD).

Misje mozna przechodzi¢ na wiele sposobdw, wybierajgc rézne $ciezki, ktére jednak zawsze
prowadza do tego samego celu. Ja zdecydowatem sie opisa¢ droge, ktéra najbardziej mi
odpowiadata.

Zapraszam do zapoznania si€ z niniejszg solucja,

Apolinary ,,Zienkee” Szuter
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Gars¢ porad

e Nie $pieszmy sie (pospiech to zty doradca). Zawsze warto przystana¢ i zastanowi¢ sie nad
tym, co chcemy zrobi¢, zerkna¢ na mape i wybrac¢ odpowiednig taktyke.

e Jezeli istnieje mozliwos¢ cichego likwidowania przeciwnikéw, powinnismy z niej skorzystac.
Dzieki temu nie zaalarmujemy reszty wrogdw.

e Niech ,zoom” w karabinie snajperskim bedzie Twoim najlepszym przyjacielem. Uzywajac go
w wiekszoséci przypadkéw bardzo utatwimy sobie rozgrywke.

e Pamietajmy, by przetadowywac¢ magazynek samemu, nie czekajac na jego wykonczenie.
Czasem te utamki sekund potrzebne na przetadowanie moga wystarczy¢ przeciwnikowi na
oddanie celnego strzatu, a co za tym idzie usmiercenie nas.

e Grajac w stuchawkach mozemy szybciej orientowac sie, z jakiego kierunku dobiegajg nas
strzaty.

e Korzystaj z mozliwosci kucania oraz ktadzenia sie na ziemi, wtedy ciezej bedzie Cie trafic.

e Czesto uzywaj opcji ,save” (3 sloty do wielokrotnego zapisu podczas misji). Lepiej zapisac
stan gry i méc kontynuowac¢ rozgrywke od danego punktu, niz przechodzi¢ dtugg misje od
poczatku. Oczywiscie wiekszg cze$¢ gry mozna przej$¢ nie uzywajac tej opcji, niemniej
jednak po co sobie utrudnia¢ zycie.
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Bron i wyposazenie

Statym wyposazeniem dostepnym w Delta Force - Land Warrior jest néz, lornetka, noktowizor,
celownik laserowy do namiaréw dla artylerii. Wyposazenie wybra¢ mozemy w szesciu kategoriach:

BRONIE PODSTAWOWE:

JACKHAMMER Wojskowa wersja shotguna, ktérego tak czesto widujemy w amerykanskich
filmach akcji, amunicja umieszczona w obudowanym begbnie, wszystkie
wystrzeli za jednym nacisnieciem spustu. W DF-LW rewelacyjnie spisuje sie
w pomieszczeniach. Ma naprawde kopa !!! 6 magazynkéw po 10 naboi.

MM -1 Reczny wyrzutnik granatéw pokazany w akcji, w filmie ,Psy Wojny”. Bardzo
ofensywna bron. W DF-LW przydatny tylko w trybie cooperative, cho¢ po
wystrzelaniu granatow, aby wesprze¢ kolegdbw mozna wzig¢ bron
przeciwnika i dokonczy¢ misje. 5 zasobnikéw po 12 granatow.

UAR Karabin przeznaczony dla nurkéw - strzela pod woda, jak i na powierzchni
gdzie jest cichutki jak myszka. Nic wiecej nie wiem o tej broni. W DF-LW nie
uzytem go nigdy. 3 magazynki po 30 naboi.

OoICW Objective Individual Combat Weapon z systemem kontroli ognia, kamerg
zwyktg i termowizyjng, podstawowy karabin Land Warriora, modyfikacja M
16. W DF-LW wiasciwie niezastgpiony, sprawdza sie w kazdej sytuacji, moze
by¢ podstawowg bronig w kazdej misji. Strzela prawie bez odrzutu. 8
magazynkow po 30 naboi / 2 zasobniki po 6 granatéw / optyka x 6.

AK - 47 Karabin legenda tak wielka ze w DF-LW zrobiono wszystko aby nie ukazac
jego zalet, az dziwne ze nie zmienili jego wygladu, cho¢ i on nie jest
wspétczesny. Gdy musiatem skorzysta¢ z broni przeciwnika siegatem
wiasnie po niego. Cho¢ szarpie jak diabli to poswiecajac mu chwile
cierpliwosci mozna z nim wygraé¢ kazdg bitwe. Naprawde wielka szkoda ze
nie ma celownika optycznego. 8 magazynkéw po 30 naboi.

STEYR/M 203 Armee Universal Gewehr to brzmi naprawde groznie i tak jest. Mimo
stabiutkiego celownika optycznego bardzo dobra celnos¢ i stabilno$¢ w
czasie strzelania. Wyrzutnik granatow fadowanych recznie. Ergonomiczny
ksztatt i wykonany po czesci z polimeréw. To giwera z klasg. 6 magazynkow
po 42 naboje / 11 granatéw / optyka x 2.

G-11 To jest dopiero ciekawostka, ten karabin istnieje !!! Wykonany z polimeréw
napedzany amunicjg beztuskowg, mimo iz nie posiada ttumika to gra
naprawde cicho. Magazynki wcigga jak video kasety. Prawie bezodrzutowy.
8 magazynkdw po 45 naboi / optyka x 2.
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M 4/MK

Bardzo przyjemny i uniwersalny, mozna go stosowa¢ na otwartych
przestrzeniach jak i dzieki podpietemu shotgun‘owi w pomieszczeniach.
Dosy¢ przyjemnie kopie. Bron troche mniejsza od swego pierwowzoru M16,
no wiasnie gdzie autorzy zgubili M16 ??? 8 magazynkéw po 30 naboi /
shotgun 4 magazynki po 5 naboi / optyka x 4.

FN MAG

Ciezki karabin maszynowy wsparcia piechoty, jednak wiecej strachu i hatasu
niz efektéw. Posiada ogromny zasieg i taki sam rozrzut. Przydaje sie w
trybie cooperative niszczac skutecznie i szybko helikoptery, ciezardwki.
Potrafi takze przestrzeli¢ $ciany, szczegdlnie te drewniane i gipsowe.
Potrzeba wielu umiejetnosci aby go skutecznie uzywaé. 2 magazynki po 200
naboi.

M 249

Prawie to samo co poprzednik jednak troche mniejszy przez co celniejszy.
Jednak nawet lezac trudno by¢ dostatecznie skutecznym. Sa jednak tacy
ktorzy wielka mitosciag darzg te obydwa potwory i potrafig je zmusi¢ do
postuszenstwa. 2 magazynki po 200 naboi.

M 40

Wielka precyzja. Optymalne potaczenie celnosci i zasiegu. Bardzo wdzieczna
bron ktdérg, czujesz i jakby miata dusze. To na niej szkolenie rozpoczynajg
snajperzy. 20 magazynkow po 5 naboi / optyka x 10.

M 82 A1

Light Fifty moéwiaq o nim. Ogromny kaliber i zasieg w potaczeniu z
najmocniejszym celownikiem daje nam szatanskie narzedzie. Ten karabin to
wielka indywidualnos¢, przeznaczony jednak dla bardzo doswiadczonych
snajperow. 5 magazynkow po 10 naboi / optyka x 14.

PSG -1

Cicho i skutecznie, oto dewiza !!! Swietny karabin na misje nocne lub we
mgle. Jezeli dodatkowo umiesz sie sprytnie poruszac to w takich warunkach
pozostaniesz niezauwazony. Stosuje sie tu amunicje poddzwiekowg, nie
przekraczajacq 330 m/sek. Daje to naprawde bezszelestny strzat i maty
odrzut. Ten karabin powinien nosi¢ nazwe Ninja. 6 magazynkdéw po 20 naboi
/ optyka x 4 / ttumik.
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BRONIE ZAPASOWE:

CALICO

Imponujaca ilos¢ amunicji. Jak wszystkie karabiny tego typu duza
szybkostrzelno$é¢, sprawdza sie wszedzie przy zachowaniu odpowiednio
matej odlegtosci, co bywa niebezpieczne. 2 magazynki po 100 naboi.

MP5 SD

Kolejny cichy zabdjca. Dosy¢ celny na te klase karabindéw, jednak kosztem
zasiegu. Uzywa sie go raczej w pomieszczeniach, cho¢ wszystko zalezy od
Twojego doswiadczenia. 3 magazynki po 30 naboi / ttumik.

UMP

Ulepszona wersja MP5 SD, wiekszy zasieg i sita ognia. Takze raczej do walki
krotkodystansowej w pomieszczeniach. Potrafi skutecznie zastopowacd
przeciwnika. 3 magazynki po 25 naboi.

BRONIE DODATKOWE:

P-11

Pistolet strzelajacy pod woda, oczywiscie mozna go uzywac w ostatecznosci
lub braku broni z ttumikiem na powierzchni. 2 magazynki po 6 naboi.

GLOCK 18

Pierwszy pistolet wykonany z polimeréw, oprécz stalowego zamka i lufy.
Bardzo wytrzymalty mozna go zrzuci¢ nawet z 200 metrow, przejechac
samochodem a na koniec potraktowac piaskiem i btotem - nadal bedzie
strzelat. Jednak celnos¢ $rednia. Gdzie konstruktorzy zmiescili tyle naboi ???
2 magazynki po 32 naboje.

H&K.45 SOC

W lufe tego pistoletu wtozysz palec !!! Bardzo celna bron, z tatwoscig ze 100
metréw trafia tam gdzie celujesz. Na wyposazeniu sit specjalnych wielu
krajow, w tym amerykanskich Fok, a w wersji 9 mm naszego stynnego
GROM'u. Dodatkowo pistolet ten jest niezawodny, przystosowany do dziatan
we wszelkich warunkach bojowych. 2 magazynki po 12 naboi.

H&K.45 SOC S

Kaliber 45 tzn. 11,43 mm !!! Jedyny pistolet na Swiecie produkowany
seryjnie z systemem redukcji odrzutu. Tu takze stosuje sie amunicje
poddzwiekowa. H&K.45 SOCOM i SOCOM S to niewatpliwie najlepszy
pistolet, cho¢ trzymatem w dtoni taki ktéry im dordwnuje, ale niestety w tej
grze go nie ma. 2 magazynki po 12 naboi / ttumik.

GRANATY:
DELAY GR. Granaty odtamkowe, eksplodujace po 4 do 7 sekund. Swietnie nadajq sie do
walki w pomieszczeniach. 6 sztuk.
FRAG GR. Granaty odtamkowe, eksplodujace przy zetknieciu. Nalezy uzywac je z
wielkg rozwagaq i ostroznoscig. 6 sztuk.
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