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Wprowadzenie

Nieoficjalny poradnik do Death Stranding jest kompletnym przewodnikiem po grze studia Kojima
Productions. Jak na Hideo Kojime przystato, Death Stranding jest petny skomplikowanych i w niektérych
przypadkach dziwacznych mechanizméw rozgrywki. Wszystkie trudne do zrozumienia elementy omdéwione
zostaly na szczescie w poradniku. Nasz przewodnik po grze zawiera porady na start, jak rowniez
omawia takie kwestie jak walka, eksploracja, opiekowanie sie BB (transportowanym przez Sama
ptodem), skradanie sie, multiplayer, zarzadzanie ekwipunkiem, crafting, czy korzystanie z prywatnych
pomieszczen (kryjéwek).

Bardzo istotng role w naszym poradniku odgrywa rozdziat FAQ z odpowiedziami na najczesciej
zadawane pytania. OpisaliSmy w nim kilkadziesigt réznych, potencjalnie mocno problematycznych
kwestii. Dowiesz sie miedzy innymi czy mozna korzysta¢ z szybkiej podrézy, na jakich zasadach dziata
multiplayer, jakie zastosowanie majq lajki, czym jest opad temporalny, jak stawia¢ konstrukcje, co dzieje
sie po $mierci bohatera, jak unikaé wykrycia przez potwory BT, jak zmienia¢ wyglad bohatera, oraz
czy mozna ukonczy¢ gre w trybie offline.

W poradniku nie mogto zabrakng¢ solucji. PrzygotowaliSmy rozbudowany opis przejscia wszystkich zadan
gtéwnej fabuty. Dowiesz sie jakie czynnosci nalezy wykonywac¢ w trakcie rozgrywania poszczegolnych
zlecen, jak rowniez w jaki sposdb najlepiej przygotowa¢ sie do kazdej wyprawy. W poradniku
wspominamy takze o pobocznych zleceniach, ktére nie s wymagane do ukonczenia gtéwnej kampanii.
Ponadto znajdziesz lokalizacje wszystkich przedmiotéw kolekcjonerskich w grze, takich jak nosniki
pamieci. Cato$¢ uzupetniajq rozdziaty o sterowaniu i wymaganiach sprzetowych, jak réwniez poradnik
trofeowy, w ktérym doktadnie opisaliSmy w jaki sposob doprowadzi¢ do odblokowania "platyny".

Akcja Death Stranding rozgrywa sie na bytym terytorium USA, ktére zostato dotkniete przez blizej
niesprecyzowany kataklizm. Postapokaliptyczny $wiat gry jest niezwykle niebezpieczny - na $miatkdéw
czekajg niewidzialne potwory, ktore dla zwyktych ludzi sg niewidzialne, a na dodatek regularnie wystepujq
temporalne opady deszczu postarzajace wszystko z czym wejdg w kontakt. Gtdwnym bohaterem gry jest
Sam Porter Bridges, ktorego specjalizacjq jest transportowanie tadunkéw pomiedzy lokacjami
zamieszkiwanymi przez resztki ludzkosci. Motywem przewodnim gry Hideo Kojimy jest préba ponownego
scalenia tych miejscéwek na prosbe przywddcy rzadu Miast Zjednoczonych Ameryki (UCA). Death
Stranding ktadzie duzy nacisk na wysoki poziom immersji. Gtéwny bohater porusza sie w realistyczny
sposob i tatwo moze straci¢ rownowage podczas przenoszenia ciezszych tadunkéw, musimy dbacé o jego
higiene i potrzeby fizjologiczne, a takze musi on na biezaco opiekowac sie transportowanym ptodem BB
(Lacznikowym Dzieckiem).
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Mam pytanie i szukam odpowiedzi

Zdecydowanie najwiekszy rozdziat naszego poradnika to FAQ gdzie zamiesciliSmy odpowiedzi na
najczesciej zadawane pytania. Ponizej zestawiliSmy niektore z opisanych przez nas tematow:

1. Czym jest Ocena kuriera? - Kazde wykonywane przez ciebie zlecenie jest oceniane na podstawie
tego jak dobrze sobie poradzites (np. czy dostarczytes tadunki w idealnym stanie). Wyzsza nota
moze oznaczac wiecej lajkéw. Sam moze takze szybciej awansowac i odblokowywac réznorakie
premie do statystyk. )

2. Co dzieje sie po $mierci bohatera? - Smier¢ sterowanej postaci nie oznacza natychmiastowego
wyswietlenia ekranu 'Game Over'. Sam trafi do podwodnej lokacji zwanej Skrajem, z ktérej mozna
wydostac sie dzieki doprowadzeniu duszy bohatera do jego "pustego" ciata.

3. Jak zwiekszy¢ limit udzwigu? - Gra pozwala tego dokonac na kilka réznych sposobéw. Mozesz
miedzy innymi zdecydowa¢ sie na zainstalowanie specjalnego egzoszkieletu albo przerzuci¢ czesé
przenoszonego sprzetu na uzywany przez bohatera pojazd.

4. Jaka role odgrywa tacznikowe Dziecko? - Nasz "dzieciecy kompan" jest niezwykle istotny do
przetrwania w $wiecie gry. Korzystanie z pomocy £D jest jedynym skutecznym sposobem
wykrywania wynurzonych (niewidzialnych potworéw) z zamiarem skutecznego omijania lub
eliminowania ich.

5. Jak naprawic uszkodzony fadunek? - Sam moze naprawiac¢ wytgcznie pojemniki, w ktérych
transportowane sg tadunki. Sg dwie gtéwne metody - mozesz skorzystac ze sprayu naprawczego
lub ustawic¢ sie pod schronem temporalnym. W obu przypadkach stan pojemnika moze powrdci¢ do
100%.

6. Co to jest opad temporalny? - To najwazniejsze zjawisko pogodowe z jakim ma sie do czynienia w
trakcie przechodzenia gry. Jest to w duzym uproszczeniu "skazony deszcz", ktéry nie zagraza
bezposrednio Samowi, ale moze stopniowo niszczy¢ transportowane tadunki i wszystkie
konstrukcje ze $wiata gry.

7. Czy mozna zmieni¢ wyglad bohatera? - Jest to mozliwe z poziomu dowolnej kryjéwki / prywatnej
kwatery. Poczatkowo gra pozwala jedynie na zmiane koloru czapki oraz okularéw. Dopiero po
ukonczeniu gtéwnej fabuty mozliwe staje sie wybranie innego koloru dla catego stroju gtéwnego
bohatera.

8. Jak zbierac¢ krysztatki chilorium? - Krysztaty odnajduje sie od samego poczatku gry, ale poczatkowo
gtowny bohater nie moze dodawac ich do inwentarza. Musisz awansowac¢ w gtdwnej fabule na tyle
zeby otrzyma¢ specjalny pojemnik do gromadzenia krysztatkow.

9. Jak zdoby¢ i uruchomi¢ nowy motocykl? - Musisz uzbroi¢ sie w cierpliwos¢, bo przez kilka
pierwszych godzin Sam musi przemierzac¢ $wiat gry pieszo. Sytuacja ulega zmianie po
odblokowaniu dzieki postepom w fabule generatora do zasilenia motocykla ze swiata gry. W
pbézniejszej fazie kampanii zdobedziesz tez plany do wytwarzania wiasnych maszyn.

10.Czy w grze jest szybka podréz? - Gtdwny bohater moze korzysta¢ z opcji szybkiej podrézy,
aczkolwiek dopiero od trzeciego rozdziatu kampanii. Szybka podréz jest darmowa, aczkolwiek nie
mozna z jej pomoca transportowac przenoszonych tadunkdw.

11. Do czego stuzg lajki? - Sq one w pewnym stopniu odpowiednim klasycznych punktow
doswiadczenia. Pozwalajq one przede wszystkim na zwiekszanie poziomu wiezi z placowkami i
zwiekszaniu Oceny kuriera. W przypadku lajkdw wysytanych innym graczom pozwalajg z kolei na
zacieSnianie z nimi wiezi.

12.Jak wyglada multiplayer? - Jest on bardzo nietypowy, albowiem w trakcie przechodzenia gry nie
dochodzi do bezposrednich spotkan pomiedzy graczami. Swiaty réznych graczy mogg natomiast
"wymieniac sie" znakami, stawianymi konstrukcjami czy lootem.

13.Jak zdoby¢ pierwsze bronie? - Kazda kolejng bron zdobywa sie dzieki awansowaniu w gtéwnym
watku fabularnym. Do walk z zywymi przeciwnikami przydajg sie miedzy innymi bron palna oraz
wyrzutnia bolaséw. Do pokonywania wynurzonych mozna z kolei uzywa¢ m.in. hematogranatéw i
specjalnego pistoletu.

14.Jak unikng¢ wynurzonych w drodze na farme wiatrowg? - To jedna z pierwszych trudniejszych scen
w grze. W trakcie podrozy na farme wiatrowg Sam nie bedzie jeszcze dysponowat zadnymi
broniami do walk z potworami. Gtéwny bohater ma w rezultacie 2 rozwigzania do wyboru -
skradanie sie lub ucieczka.
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Jak pokonywac przeciwnikéw w grze?

(B Grab with LefiHand
@ Cary on Back
(@ Grab with Right Hand

W naszym Przewodniku po grze znajdujgq sie dwa wazne i rozbudowane rozdziaty na temat staczania
walk z zywymi przeciwnikami oraz z wynurzonymi:

1. Konfrontacje z zywymi przeciwnikami - Zywymi przeciwnikami w grze sa wrogowie nazywani MUL-
ami. Sam nie musi z nimi walczy¢, gdyz moze takze im ucieka¢. Dostepna jest tez opcja skradania
sie. W przypadku przystgpienia do bezposrednich walk mozesz polega¢ na walce wrecz oraz na
réznorakich broniach. MUt-6w mozna tez potracac¢ w trakcie uzywania pojazdéw.

2. Konfrontacje z wynurzonymi (BTs) - Bardzo réznig sie one od walk z przeciwnikami. Sam
poczatkowo jest bezbronny i dopiero w miare awansowania w grze zdobywa specjalny orez.
Wynurzonych nigdy nie zabija sie, a jedynie przepedza. Staje sie to mozliwe m.in. dzieki uzywaniu
hematogranatéw oraz pistoletéw przeciwko wynurzonym.

Mam problem z pokonaniem bossa

W trakcie przechodzenia gtdwnej kampanii gry Death Stranding pojawia sie kilka walk z bossami.
Wszystkie tego typu konfrontacje zestawiliSmy w rozdziale Bossowie naszego poradnika:

1. Jak pokonac katamarnice? - To duza odmiana wynurzonego. Potwora tego trzeba pokonac¢ w
koncéwce drugiego rozdziatu kampanii.
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Opis przejscia gry Death Stranding

Nasz poradnik zawiera kompletny opis przejscia glownego watku fabularnego Death Stranding.
Nasza solucja podzielona zostata rozdziatami, ktorych do ukonczenia jest w sumie czternascie.

1. Prolog: Porter i Epizod 1: Bridget
2. Epizod 2: Amelie
3. Epizod 3: Fragile

Czy Death Stranding ukaze sie na PC?

Tak, nie znamy jeszcze oficjalnej daty premiery wersji PC, ale wstepnie zapowiedziana ona
zostata przez Hideo Kojime na lato 2020 roku. W momencie przygotowywania niniejszego poradnika
nie dysponowalismy informacjami w jakich cyfrowych sklepach gra studia Kojima Productions bedzie
dostepna. Mato prawdopodobne jest z kolei wydanie Death Stranding na konsole Xbox One oraz Nintendo
Switch.

Czy Death Stranding jest tzw. symulatorem chodzenia?

Nie, jest to stwierdzenie mocno krzywdzace dla tej produkcji. Gtéwny bohater Death Stranding jest
postacig, ktorg mozemy przyrownac¢ do swego rodzaju futurystycznego kuriera, aczkolwiek nie oznacza to,
ze gra jest ekstremalnie monotonna i ogranicza sie wytacznie do przemieszczania od punktu A do punktu
B. Rozgrywka jest znacznie bardziej ztozona - trzeba planowaé trase podrézy, balansowac ciatem w
trakcie przenoszenia wiekszych tadunkdéw, pomagac sobie gadzetami do pokonywania przeszkod, a takze
unika¢ potencjalnie niebezpiecznych konfrontacji z bandytami i potworami. Death Stranding premiuje tez
opcjonalng eksploracje - mozemy odnajdywac inne tadunki, surowce, czy interaktywne konstrukcje (w
tym te postawione przez innych graczy).
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