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Wprowadzenie

Poradnik do trzeciej czesci serii — Dead Space 3 - zawiera szczegotowy opis przej$cia wszystkich
19 rozdziatlow kampanii, a takze zadan pobocznych. Znajdziesz tutaj takze spis wraz z doktadng
lokalizacjg wszystkich ukrytych przedmiotéw, ktére to znajdujg rowniez swojg wzmianke w
opisowej czesci rozdziatdw, w miejscu ich napotkania.

Poradnik zawiera:
e Opis wszystkich 19 rozdziatéw fabularnych;

e Opis przejscia zadan pobocznych dla pojedynczego gracza [7] oraz tych przewidzianych dla
trybu kooperacyjnego [3];

e Liste wraz z opisem lokalizacji wszystkich 257 sekretéow: artefaktéw [40], logéw [71],
elementoéw broni [73], schematdw broni [12], uktadéw scalonych ulepszen [61];

Oznaczenia kolorystyczne w poradniku
W niniejszym poradniku zastosowane zostaty nastepujace oznaczenia kolorystyczne:
e Pogrubienie - wskazuje na dostepnosc¢ skrzyn, szafek i innych pomniejszych elementéw;

e Brazowy - informuje o napotkanych w grze przeciwnikach, typach, niekiedy takze o ich
liczbie.

Ponadto, kolorami zostaly oznaczone trzy gtéwne kategorie sekretéw, na ktére sie natkniesz w
grze:

e Niebieski - artefakty: EarthGov Artifacts, Unitology Artifacts, S.C.A.F. Artifacts, Alien
Artifacts;

. - logi: tekstowe (Text Logs), dzwiekowe (Audio Logs);

e Zielony - pozostate: elementy broni (Weapon Parts), schematy broni (Blueprints), ukfady
scalone ulepszen (Upgrade Cicruits).

Uwagal

W grze wystepuje kilka zadan pobocznych dostepnych w trybie kooperacyjnym, podczas
wykonywania ktérych natkniesz sie takze na sekrety (artefakty, logi, elementy broni itd.). Jesli
chcesz ukonczy¢ gre w 100%, musisz rozegrac te misje — nie ma innej mozliwosci pozyskania tych
przedmiotéw grajac w trybie dla jednego gracza.

Artur ,,Arxel” Justynski (www.gry-online.pl)
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