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Wprowadzenie

Atlas swiata do gry Dead Island jest uzupetnieniem do poradnika zawierajacego opis przejscia
gtdbwnego watku fabularnego i zadan pobocznych. Zawiera najpotrzebniejsze informacje, ktoére
przydadza sie na kazdym etapie gry.
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196 przedmiotow kolekcjonerskich
Osiagniecia i wyzwania
Mapy (sprzedawcy, warsztaty)
Opis bohaterow

Atlas podzielony zostat na nastepujace rozdziaty:

Garsc porad i informacji: zbiér kilku przydatnych porad i informacji, z ktérymi warto zaznajomié
sie przed wizytg na Banoi;

Bohater: spis umiejetnosci poszczegoélnych bohateréw wraz z ich opisem;

Mapy: lokalizacja trzech istotnych rzeczy - sprzedawcow, warsztatdw oraz miejsc szybkiej
podrdzy, dzieki ktérym poznasz najblizsze miejsce, gdzie mozesz cos$ sprzedadé/kupi¢ badz naprawic
bron;

Przedmioty kolekcjonerskie: doktadniej to rozdziat podzielony na cztery osobne kategorie, dla
kazdego typu przedmiotu kolekcjonerskiego — dowody osobiste (100), fakty (40), nagrania (12)
oraz projekty (44). Kazdy z tych rozdziatdow zostat podzielony na akty oraz lokacje, ktére w nich
odwiedzisz. Wszystkie przedmioty kolekcjonerskie zostaty okraszone mapa oraz screenem
ukazujacym lokalizacje;

Bestiariusz: krétki opis wszystkich typéw przeciwnikéw, na jakich natkniesz sie w grze;
Wyzwania: spis wszystkich wyzwan, z ktérymi mozesz sie zmierzy¢ w grze;

Osiagniecia: lista wszystkich osiggnie¢ (réowniez tych dla dodatku DLC - Arena) wraz z nieco
szczegbtowym opisem przyblizajgcym informacje o pozyskaniu konkretnego osiggniecia.

Artur ,,Arxel” Justyinski (www.gry-online.pl)
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Garsc porad i informacji

Maksymalny mozliwy poziom bohatera wynosi 50;

W grze znajdujq sie cztery typy przedmiotow kolekcjonerskich: dowody osobiste (100),
fakty (40), nagrania (12) oraz projekty broni (~45);

Staraj sie czesto naprawia¢ bron - im poziom uszkodzenia wiekszy, tym drozsza naprawa;

Jesli zginiesz tracisz 10% posiadanych pieniedzy (jesli zginiesz w krétszym odstepie czasu,
procent ten jest mniejszy); mozliwos¢ zmniejszenia poprzez odpowiednig umiejetnosc;

W grze znajdziesz system szybkiej podrézy - w kilku miejscach znajdziesz mape na Scianie,
dzieki ktorej mozesz btyskawicznie przemieszczaé sie miedzy odwiedzonymi wczesniej
lokacjami;

Nieumarli odradzajq sie po pewnym czasie — zawsze w tym samym miejscu; niekiedy
mocniejsi  przeciwnicy (zbir, samobdjca, taran, topielec, rzeznik) sa losowani w
poszczegdlnych miejscach;

Przeszukuj wszystko na co natrafisz na drodze - nieraz mozesz znalez¢ bardzo dobrg bron
badz przydatny przedmiot; pamietaj rowniez o przeszukiwaniu polegtych;

Walka analogowa jest mozliwa tylko w przypadku gry padem;

Gra posiada system autosave’dw - nie jestes w stanie samodzielnie zapisa¢ rozgrywki w
wybranym momencie (pomijajac mozliwos¢ wyjscia z gry, wtedy gra zapisuje aktualny
stan);

Mozesz przypisa¢ maksymalnie 7 broni/przedmiotéw do szybkiego wybierania (kolejne sloty
odblokowujg sie wraz z postepem w grze i zdobywanym doswiadczeniem);

W grze znajdziesz trzy gtdwne typy broni - palng, sieczng i obuchowg;

Bron biata ma kilka pozioméw jakosci, ktére mozna rozpoznaé po kolorze (w kolejnosci od
najstabszego do najlepszego typu): biaty, zielony, niebieski, fioletowy, pomaranczowy;

Kazdg bron mozesz ulepszyé, maksymalnie do czwartego poziomu. Kazde ulepszenie
zwieksza niektdre ze statystyk (niekoniecznie wszystkie);

Zmodyfikowana bron poza zwiekszeniem podstawowych wartosci statystyk moze dodac
dodatkowy typ obrazen: prad, ogien, krwawienie, trucizna, szansa na krytyczne uderzenie,
odrzucenie;

Bron biata posiada nastepujgace parametry: obrazenia (warto$¢, ktora zostaje odjeta od
stanu zdrowia przeciwnika), sita (obrazenia zadane wytrzymatosci przeciwnika), trwatosc
(ilo$¢ atakdéw, ktére mozesz wykonaé bronig nim ta sie zepsuje), porecznos$¢ (wartosc
wytrzymatosci, ktéra pobiera atak);

Bron palna posiada nastepujace parametry: obrazenia (warto$é, ktora zostaje odjeta od
stanu zdrowia przeciwnika), celno$¢ (szansa na trafienie przeciwnika strzelajagc bez
przyblizenia), szybkostrzelno$¢ (liczba pociskéw  wystrzeliwanych na  minute),
przetadowanie (predkos¢, z jaka przetadowujesz bron);

Strona: 5
Kup ksigzke


http://www.gry-online.pl/admin/pliki2.asp�
http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_06ue_ebook

Dead Island - Poradnik GRY-OnLine

Bohater

Logan

WYBIERZ POSTAC

WYBIERZ

Ekspert - bron rzucana
e Zdrowie: 100
e Szybkos¢: 100

e Energia: 80

Uwaga: Kazde drzewko umiejetnosci jest podzielone na poziomy. Aby moéc odblokowacé kolejny
poziom, musisz w nizszym (wyzej w tabeli) zainwestowac trzy punkty umiejetnosci. Wyjatkiem sg
umiejetnosci, ktore posiadajq tylko jeden poziom.
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Precyzja
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Bedac w Furii mozesz trafia¢ 2 wrogdw jednym rzutem bronig. Zasieg rzutu wynosi 15 metréw.

Zwiekszony zasieg

Zwieksza zasieg rzutu przy aktywnej
Furii.

Zasieg rzutu:
1: 2.5m

2: 5m

3: 7.5m

Wsciektly rzut

Zabicie wroga bronig rzucang zwieksza
twdj dodatkowy szat.

Przyrost szatu:
1: +10%
2: +20%
3: +30%

Rany szarpane

Szansa na wywotanie krwawienia przy
aktywnej Furii.

Szansa na krwawienie:
1: 15%
2: 30%
3: 45%

Doskonata precyzja

W Furii mozesz trafi¢ 3 wrogow jednym rzutem bronia.

Skrzydta smierci

Szansa na natychmiastowe zabicie
wroga przy aktywnej Furii.

Szansa na zabicie:
1: 3%
2: 6%
3: 9%

Szat bitewny

Zabicie za pomocg broni jednorecznej
dodaje szatu.

Przyrost szatu:
1: +6%

2: +12%

3: +18%

Gwaltownos¢

Zmniejsza ilos¢ szatu niezbednego do
aktywowania trybu furii.

Wymagana ilo$¢ szatu

1: -5%
2: -10%
3: -15%

Zabodjcza precyzja

W Furii mozesz trafi¢ 4 wrogow jednym rzutem bronia.
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