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Wstep

Poradnik do DayZ zawiera kluczowe dla poczatkujacych graczy informacje, ktére pozwolg nie tylko
przetrwac pierwsze chwile na Czarnorusi, ale rowniez sprawnie funkcjonowaé przez reszte pobytu w
tym fikcyjnym kraju. Znajdziesz tu miedzy innymi:

Krotki opis zasad gry;
Szczegobtowo opisany interfejs uzytkownika;
Peing klawiszologie;

Porady dotyczace poszukiwania odpowiedniego serwera do gry, a takze szczegdtowe
opisanie réznic w oferowanych poziomach trudnosci;

Szczegobtowe informacje dotyczace mechaniki gry: pory dnia, kamera, stan zdrowia,
urazy, gtéd i pragnienie, sposoby poruszania sie w terenie otwartym, zabudowanym i
leSnym, interakcja z "zedami" oraz innymi graczami;

Mape z oznaczeniami najwazniejszych punktow;

Rozdzial podsumowujacy pierwsze chwile w Czarnorusi: jak wystartowaé w
odpowiedniej lokalizacji, nawigacja w terenie, dokad najpierw sie uda¢ i o co zadba¢ w
pierwszej kolejnosci (w przygotowaniu);

Rozdzial poswiecony pierwszej wizycie w Czernogorsku, Elektrozawodsku,
Berezinie, Starym Soborze oraz na Lotnisku;

Informacje o trybie PvP, bandytach oraz kooperacji z innymi graczami;
Informacje o pojazdach;
Liste wszystkich broni;

Garsc luznych porad na dobry poczatek.

Piotr ,MaxiM"” Kulka (www.gry-online.pl)
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Zasady gry, czyli o co w tym
wszystkim chodzi

Wkraczajac w $wiat DayZ masz tylko jeden cel - przetrwanie. Pod tym wzgledem jest to gra
duchowo zblizona do ostawionego Minecrafta, gdzie tylko twoja zaradno$¢ i wyobraznia ograniczajq
dtugos¢ i jakosc zabawy. Jest to jednak gra zdecydowanie bardziej wymagajaca i podobnie jak w
trybie hardcore w Minecrafcie, $mier¢ oznacza rozpoczynanie wszystkiego od poczatku. Rozgrywka
toczy sie wytacznie w trybie sieciowym przez Internet. Wszystkie serwery DayZ korzystaja ze
wspolnej, permanentnej bazy danych. Wychodzac z gry nie tracisz zdobytego ekwipunku i po
ponownym zalogowaniu sie rozpoczynasz rozgrywke tam gdzie jg ostatnio zakonczyltes.

Miejsce akcji toczy sie w fikcyjnym kraju na wschodzie europy - Czarnorusi. Jest to epicentrum
apokalipsy, ktora zdziesigtkowata ludno$¢, pozostawiajac po sobie legiony zombiakéw (zwanych
Zedami) oraz garstke ocalatych. Czarnorus$ to 225km2 otwartego terenu petnego zabudowan,
laséw, ruin i oczywiscie niebezpieczenstw. Jak sie domyslasz, jestes jednym z niewielu, ktérzy
przezyli i nie zostali zainfekowani - na jak dtugo, to zalezy tylko od Ciebie. W DayZ S$mier¢ jest
nieunikniona, wiec od razu radze nabra¢ do niej dystansu. Z czasem, odstepy miedzy kazdym
zgonem twojej postaci stang sie coraz dtuzsze, a faza startowa po "zmartwychwstaniu" coraz
kréotsza i tatwiejsza.
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DayZ rzuca Cie na gteboka wode w $wiat, w ktéorym zagrozenie przybiera wiele form. Zedy to nie
jedyne zmartwienie - gra jest bardzo realistyczna, a zatem samo otoczenie oraz ludzka biologia
moze by¢ czynnikiem, ktéry przyczyni sie do twojej Smierci. Dochodza do tego jeszcze pozostali
gracze, ktérzy w znacznej czesci nie bedg do Ciebie pokojowo nastawieni. Walka o przetrwanie
popycha ludzi skrajnych czynow i jesli kto$ poczuje sie zagrozony twojg obecnoscig (lub spodoba
mu sie twdj sprzet) moze sprzedac Ci kulke miedzy oczy. Przystepujac do gry miej to na uwadze.
Zycie w DayZ ma niewiele wieksza warto$é niz w grach typu deathmatch, wiec nie przywiazuj sie
do niego zanadto, a juz na wstepie oszczedzisz sobie niepotrzebnych rozczarowan.
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Dostosowanie postaci

Edycja gracza

Nazwa graczz  [MaxiM. |
Twarz: lm_
Okulary: [ Okulary |
Glos: [Meski03 |
Ton: L | »
URL druzyny: [gry-online.pl/squadxmi

Identyfikator gracza

Anuluj

Niewielu graczy o tym wie (lub przywigzuje do tego wage), ale postac¢ gracza nie musi by¢ klonem
wszystkich innych spotykanych podczas gry. Na dobry poczatek polecam edycje profilu, dzieki
czemu bedziesz mogt dostosowac wyglad twarzy swojej postaci (na chwile obecng wszyscy ubrani
sg jednakowo z losowo wygenerowanymi kolorami odziezy). Aby dostosowacé swojg posta¢, w menu
gtownym gry wybierz opcje Profil gracza, zaznacz swéj profil i kliknij Edycja. Z list rozwijanych
bedziesz mdégt wybrac¢ jedng z wielu dostepnych twarzy, rodzaj okularéw, a nawet gtos postaci.
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