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Wprowadzenie

Oto przed Wami, drodzy czytelnicy GOL-a, poradnik do gry sieciowej osadzonej w realiach II Wojny
Swiatowej. Produkt jest ,wiaéciwie” darmowy, zatem zachecam do grania. Day of Defeat*, bo o
nim mowa, to mod do przelomowej niegdy$ gry Half Life. Grafika gry, mimo, ze wykorzystuje
engine kilkuletniego juz HL, prezentuje sie na wysokim poziomie. I nie mam tutaj na mysli
pieknych i efektownych wybuchdw, czy przeslicznych tekstur znajdujacych sie na poszczegdinych
mapach, ale chodzi mi o realizm rozgrywki, jaki zostat bez watpienia osiggniety dzieki tej
specyficznej oprawie wizualnej. Faktem jest, ze DoD osiagng juz ,na starcie” niemitosierny realizm,
dzieki oryginalnej oprawie, jednak kolejng sprawg jest realizm uzyskany poprzez samg rozgrywke.
Modele broni, odwzorowanie realiow walki, autentyczne bitwy i mapy z potegowaty wielokrotnie
poziom autentycznosci Day of Defeat.

Dla nowego zawodnika, pierwsza rundka w DoD-a moze okazac sie niezwykle trudna i dotujaca, bo
oto gracz dostaje momentalnie szoku, gdy po chwili grania widzi swojego zotnierza nie jak
przedtem trzymajacego karabin, ale juz lezacego na wznak - dajac wyraznie do zrozumienia, ze
jest trupem. Mato tego, nasuwa sie pytanie ,Wystarczy tylko jeden strzat!?”. Aby wiedzie¢, co sie
stato pdzniej nie trzeba by¢ geniuszem, bo oto, kiedy giniemy czekamy te 5 sekund na nowy
»Zrzut” do punktu wyjsciowego. Jest, znowu gramy, idziemy przed siebie - ,Tym razem bede
ostrozniejszy!” - pociesza siebie strudzony gracz. Bach! Tratata! Co sie stato? Chyba wiadomo...
(Wskaznik przy ,dead” zwieksza sie znowu o jeden;), jednak tym razem to nie pojedynczy strzat
zatatwit sprawe, ale krotka seria z MG - 42. Tak zapewne wyglada poczatek gry: gracza nowicjusza
(aczkolwiek nie amatora).

Tak wiernie odtworzonych realidéw walki jeszcze nie byto, Counter Strike chowa sie ze swoim np. M4
przebijajacym $ciany. Bez watpienia w temacie realizmu DoD reprezentuje I Lige. Ale dos¢ tych
czutosci, gracze fascynujacy sie IIWS powinni bez wahania wyprébowaé¢ omawiany tytut. Jeszcze
kilka stébw sprostowania. Day of Defeat to produkt zmieniajacy sie na biezaco - powstajg nowe
patche, mapy, bronie itp., jednakze same jadro gry sie nie zmienia i polega na tych samych
nienaruszonych zasadach. Uczulam jeszcze, iz starzy wyjadacze DoD - a mogg zauwazy¢ réznice i
niescistosci w screenach w tym poradniku, jednak tak jak juz méwitem wszelakie rdéznice na
podtozu rozgrywki, sa w gruncie rzeczy niewielkie. W tyt zwrot i odmaszerowa¢ na wyktady
dotyczace ,Jak gra¢ w Day of Defeat aby przezyc”!

* Poradnik gtéwnie nawigzuje do DoD—a w wersji 1.0
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Co wybrac¢?

Day of Defeat to gra nie komercyjna, czyli bezptatna, jednakze mozna réwniez naby¢ ja w
sklepach. Czym sie rézni wersja ,do $ciggniecia” od wersji ,sklepowej”? Tym, ze DoD kupiony w
sklepie, nie wymaga pierwotnej wersji Half Life, od razu instalujemy i gramy! Druga opcja,
polegajgca na Sciggnieciu Day of Defeat z Internetu nie zyczy sobie od nas, zadnej konkretnej
gotowki, nie liczac oczywiscie optaty za korzystanie z tacza internetowego. To rozwigzanie cieszy
sie najwieksza popularnoscig. Jednakze w tym miejscu mamy kolejny dylemat, jak na razie
dostepne sg dwie wersje Day of Defeat. Pierwsza to gra korzystajgca ze sprawdzonego juz WON-a i
druga, nowa - korzystajaca z platformy Steam, ktéra zdazyta juz nabraé¢ uznania pos$rod wielu
graczy. Plik instalacyjny pod WON-a zawiera Day of Defeat w wersji 1.0 i nic nie wskazuje na to by
ta wersja kiedy$s sie zmienita. Bo jak autorzy zapewniajg i co wida¢, wszystko idzie teraz w
kierunku platformy Steam. Bedacej absolutng nowoscia w tym temacie. Program umozliwia
pobieranie najnowszych patchy, komunikacje z graczami z catego Swiata, i przede wszystkim
wygode grania — wtgczamy program wybieramy gre i gramy - zadna filozofia, wszystkie niezbedne
poprawki beda $cigane od razu albo pdzniej, dziatajac w tle. Osobiscie polecatbym wersje pod
Steam-a, bo to jedyna mozliwos$¢ na pdzniejszy update Day of Defeat.

Dostepne wersje Day of Defeat:
1. Platforma Steam z instalacjg Day of Defeat, ver. 1.1
2. Mod, wymagany Half Life w wersji 1.1.1.0, ver. 1.0

3. Komercyjna wersja Day of Defeat dostepna w sklepach

Instalacja

Problemoéw z instalacjqg komercyjnego Day of Defeat absolutnie nie ma. Wybieramy folder, w
ktorym chcemy zainstalowac Day of Defeat, poczym naciskamy ,Next” i z cierpliwoscig czekamy az
pasek przed nami dojdzie do konca, czyli do 100 %. Po instalacji pozostaje nam tylko grac.

Day of Defeat jako dodatek do Half Life instaluje sie w miare przyzwoicie, jednak p6zniej wystepuja
komplikacje. Wybieramy folder docelowy, w ktérym mamy zainstalowanego Half Life wraz z
patchem w wersji 1.1.1.0.(Sciagnij patch 1.1.1.0). Po instalacji kolejnym krokiem jest $ciggniecie
dwoch map (Sciagnij mapy), ktérych zabrakio z jakiego$ powodu w pierwotnej wersji Day of
Defeat. Wypakowujemy pliki do katalogu z gra, po czym gramy.

Jezeli z poprzednimi wersjami DoD - a konkretnych problemoéw w czasie instalacji/konfiguracji nie
byto to ze Steam-em mogg sie juz pojawic¢ trudnosci. Sama instalacji przebiega bez konfliktowo,
jednak zaraz potem nowo, co zainstalowany program automatycznie zechce dokonac¢ ewentualnego
update’a. Steam opiera sie na nie do konca bezpiecznym i stabilnym engine, dlatego podczas
sprawdzania najnowszych wersji, moze nastgpi¢ kilku sekundowe spowolnienie systemu. Caty
program jest zbudowany na zasadzie sprawdzania najnowszych wersji, patchy itp. Nie musimy juz
sobie gtowy zawraca¢, co rusz nowymi poprawkami czy to do gier czy do Steam’a. Program mysili
za nas. Pierwszym krokiem konfiguracji programu Steam jest rejestracja nowego uzytkownika.
Pierwszg czynnoscig jest podanie swojego maila, ktéry bedzie niezbedny do rejestracji. Nastepnym
krokiem jest podanie hasta do nowo kreowanego profilu. W nastepnym okienku przystepujemy do
wyboru pytania, przydatnego w razie utraty swoich danych. Prawie ostatnim elementem rejestracji
jest podanie swojego nicka, first name i second name - te ostatnie dwa mozna sobie darowac.
Ostatecznym elementem jest podanie CD-key’a, ktérego powinnismy ujrze¢ otwierajagc pudetko
Half Life.
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Oto jak prezentuje sie sam program Steam:

Moritor

Settings

MNews

1. Po wybraniu tej opcji wyswietla nam sie menu wyboru gier. Produkty, w ktére
aktualnie mozemy zagrac (zalezy to od tego, czy posiadamy lub sciagneliSmy dang gre)
majq podswietlong nazwe. My oczywiscie wybieramy Day of Defeat;

2. Opcja umozliwiajaca komunikacje z graczami zarejestrowanymi na platformie Steam;

3. Wyszukiwanie serwerdw do poszczegdlnych gier (mozna to tez zrobi¢ wchodzac do
samej gry i z niej wyszukiwac serwery);

4. Nadzér wykorzystania tacza internetowego przez program Steam, ktéry scigga na
biezgaco nowe pliki, patche;

5. Zmiana podstawowych opcji, m. in. wybdr skorek;

6. Najnowsze informacje na temat programu Steam i o grach z niego korzystajacych;

Bardzo popularny w ostatnim czasie jest Cheating Death - program antyczitowy, ktéry mozna
$ciggna¢ z oficjalnej strony twoércéw (http://www.unitedadmins.com/cdeath-dl.php). W tej chwili
prawie kazdy serwer korzysta z tego programu. Cheating Death czesto jest automatycznie
aktualizowany do wyzszych wersji.

Gracze posiadajacy Day of Defeat jako mod do Half Life powinni wyprébowac program wyszukujacy
serwery do grania (nie tylko Day of Defeat) pod nazwa The All - Seeing Eye, ktéry mozna sciagnaé
z http://www.udpsoft.com/eye2/index.html. Program jest niezwykle wygodny w uzyciu i jest o
wiele stabilniejszy niz wyszukiwarka dostepna w grze.

Strona: 5 www.gry-online.pl

Kup ksiazke


http://www.unitedadmins.com/cdeath-dl.php
http://www.udpsoft.com/eye2/index.html
http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_06ub_ebook

Day of Defeat — Poradnik GRY-OnLine

Rozpoczynamy szkolenie teoretyczne zoinierzu!

Po wybraniu odpowiedniego serwera, klikamy dwa razy i juz po chwili przed naszymi oczami
widnieje obraz podobny do tego ponizej:

Wyboér strony

Na poczatku wybieramy strone konfliktu, a do wyboru mamy Aliantéow (Allies), w ktérych sktad
wchodzg Amerykanie i Brytyjczycy, oraz ich przeciwnikow - armie III Rzeszy, czyli Niemcéw (Axis).
Da sie zauwazy¢ u wielu graczy ciekawe zjawisko, bo oto widzimy podziat na ,tych ztych” i ,tych
dobrych”. Nasuwam oczywiscie tutaj skojarzenia z II wojng Swiatowa. Tak czy owak, wybdr nalezy
do Was. Nigdy nie zdarzy sie tak, ze na jednej mapie (w sojuszu) beda gra¢ Amerykanie i
Brytyjczycy przeciw Niemcom. Mozliwa jest jedynie gra w systemach: Amerykanie vs Niemcy,
Brytyjczycy vs Niemcy. Przyktadowo, na mapie dod_avalanche pod opcjg wyboru Aliantéw bedzie
widniata ,gwiazdka” sygnalizujgca obecnos¢ Amerykandéw w druzynie Allies.

Zelazne zasady

Gra polega na walce dwéch druzyn, Amerykanie kontra Niemcy oraz Brytyjczycy kontra Niemcy.
Terenem naszych zmagan wojennych sg prawdziwe miejsca znane z okresu II Wojny éwiatowej.
Kazda z druzyn ma na celu wykonanie konkretnych zadan, np. na mapie dod_charlie jest to po
stronie Amerykandw - zdobycie plazy i zniszczenie wrogich obiektéw, za$ po stronie Niemiec
jedynie odparcie inwazji do wyznaczonego czasu. Alianci, aby przedrze¢ sie przez pierwsze
fortyfikacje obronne nazistéw zbierajg porozrzucane po plazy tadunki wybuchowe, ktore podktadajq
w specjalnie oznaczonych do tego miejscach. Nastepnie idg dalej, a tam podktadajg owe fadunki w
kolejnych miejscach np. na murach bunkréw.

Na wszystkich mapach dostepnych w Day of Defeat znajdujg sie takie miejsca, ktdre mozna
zniszczy¢, np. $ciana budynku, lub tez bunkier, ktére sg w charakterystyczny sposob widoczne.
Prawie na kazdej mapie dostepnej w grze znajdujg sie flagi, czyli miejsca, ktore nalezy przechwycié
(na niektérych mapach wystarczy zdoby¢ wszystkie flagi i druzyna wygrywa), aby dac¢ zwyciestwo
naszemu zespotowi. W czasie gry bardzo czesto bedzie widoczna zacieta walka o kazdy cel na
mapie. Aby zdoby¢ taki cel, nalezy zblizy¢ sie do niego na odpowiednig odlegto$¢, po czym
odczekac¢ kilka sekund, aby zdoby¢/zniszczyé/przejaé dany punkt na mapie. Wszystkie zadania,
jakie mamy wykona¢ sg widoczne na mini mapkach w prawym - gérnym roku ekranu.
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Oto kilka porad:

Zawsze staraj sie miec¢ oczy dookota siebie — rozgladaj sie, badz czujny. Nigdy nie wiadomo
czy z najblizszego okna, zaraz nie wyjrzy snajper! A z pobliskiego gruzu nie wyskoczy
przeciwnik!;

Zawsze staraj sie by¢ pod ostong czegokolwiek, czy to jest gruz, sciana, worki z piaskiem,
drzewo, trawa itp. Nie dos$¢, ze mozesz tym zaskoczy¢ przeciwnika to jeszcze sam staniesz
sie trudniejszym celem do zabicia;

Zawsze przed walkg przetaduj magazynek w swojej broni. Co rusz zdarza sie, iz majac
potowe magazynku z amunicjg stajemy oko w oko z wrogiem i czesto w takich starciach
wygrywa osoba majaca petny magazynek;

Zawsze chcac zdoby¢ flage, ktéra wymaga obecnosci 2 oséb (niekiedy w centralnych
punktach mapy znajdujg sie takie flagi), miej pewnosé, iz ktos z twojej druzyny pogna
Tobie na pomoc podczas zdobywania celu;

Rzucone granaty mozesz podnies¢ (domyslnie przycisk ,E”) i odrzuci¢ (odpowiednia
szybkos¢ jest niezbedna);

Uwazaj na jakiekolwiek ,cienkie” materialy widoczne na mapie. Stojac naprzeciw drzwi
mozesz mocno oberwa¢, gdyz np. taki MG - 42 przebije précz drewna takze niektére Sciany
budynkow;

Nigdy nie badz na otwartym terenie, gdyz jestes wtedy najtatwiejszym celem dla
przeciwnika. Jednak bedac juz na otwartej przestrzeni biegnij w najblizsze schronienie
(naciskajac domyslnie ,Shift”), czy to bedzie Sciana czy lej po bombie. Jezeli zas jestes pod
ostrzatem kucnij (CTRL) albo potdz sie (,Z") i w miare mozliwosci bron sie, odpowiadajac
ogniem;

Uzywaj dostepnych w grze klawiszy, odpowiadajacych za szybka komunikacje z graczami
(domyslnie: ,C”, ,V” i ,B"). Dzieki temu nie bedziesz musiat pisa¢ na klawiaturze
niezbednych podczas gry rozkazow, gdyz wszystkie najwazniejsze komendy po nacisnieciu
dostownie dwoéch klawiszy, bedg wykrzykiwane przez kierowanego Zzotnierza. Oprocz
szybkich komend gtosowych mamy tez dostep do komend znakowych (dostepne po
nacisnieciu ,X”). Jezeli do komputera mamy podifgczony mikrofon nic nie stoi na
przeszkodzie, aby wtasnym gtosem komunikowac sie z graczami;

Jezeli chcesz zdobyc¢ kilka kill - éw i nie zalezy Ci za bardzo na zdobywaniu celéw, zacznij
przeprowadza¢ akcje dywersyjne. Skradaj sie po budynkach, lekko sie wychylaj i likwiduj z
zaskoczenia przeciwnikow. Prawdziwy poptoch w druzynie przeciwnej mozesz spowodowac
chowajac sie zaraz obok ostatniej flagi nieprzyjaciela. Juz stysze te jeki ,kaperstwo!”
Drodzy, szanowni czytelnicy, w Day of Defeat nie istnieje takie stwierdzenie jak kamper, co
najwyzej snajper;

Bedac w trakcie walki staraj sie strzela¢ w glowe i korpus, wtedy zwykle na zabicie
przeciwnika wystarczy jeden strzat, lub krétka seria z karabinu maszynowego;
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