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Wstep

Nieoficjalny poradnik do gry Darksiders II zawiera bardzo szczeg6towy opis jej przejscia. W tekscie
znalazly sie przede wszystkim doktadne wskazéwki na temat eksploracji dostepnych obszaréw
$wiata, skutecznego eliminowania napotykanych przeciwnikéw, technik pokonywania
wielkich bossOw oraz rozwiazywania krok po kroku trudnych niekiedy zagadek
logicznych. Opis przejscia informuje ponadto o mozliwych do pozyskania cennych przedmiotach i
sekretach, a takze o dostepnych w danym momencie gry zadaniach pobocznych.

Oznaczenia w poradniku

W niniejszym poradniku zastosowane zostaty nastepujace oznaczenia:

Brazowy kolor uzyty zostat do oznaczania nazw atakéw oraz umiejetnoéci Smierci
(ofensywnych i wykorzystywanych wytacznie do rozwigzywania zagadek).

Niebieski kolor uzyty zostat do oznaczania nazw lokacji, ktére aktualnie sie bada lub do
ktérych nalezy sie udac.

Zielony kolor uzyty zostat do oznaczania nazw odnajdywanych przedmiotéw (tylko tych,
ktore nie sa przyznawane w sposob losowy).

kolor uzyty zostat do oznaczania nazw otrzymywanych gtownych i
pobocznych zadan.

Pogrubiona czcionka uzyta zostata do oznaczania nazw postaci niezaleznych,
przeciwnikéw oraz bosséw.

Jacek ,Stranger” Hatas (www.gry-online.pl)
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Znajdz sposob na ocalenie Wojny

Znajdz Straznika Tajemnic

Gra rozpoczyna sie w lokacji [Catun], zaé Smier¢ domyélnie dosiada juz swojego rumaka
(Rozpacz). Nie prébuj zawracaé, bo wawdz zostatby zablokowany. Zamiast tego ruszaj na pétnoc,
podazajac bardzo liniowa $ciezka.

[WSKAZOWKA: W trakcie jazdy konnej mozesz korzysta¢ z kilku dodatkowych klawiszy. ALT
aktywuje galop, ale kazda taka akcja pobiera punkt wytrzymatosci Rozpaczy i po ich wyczerpaniu
trzeba zaczekac az ponownie sie zregenerujg. Dodatkowo mozesz wykonywac skoki (SPACJA) oraz
wyprowadzac¢ ataki kosami (lewy przycisk myszy), ale akcje te chwilowo w ogdle Ci sie nie
przydadza.]
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Zatrzymaj sie po dotarciu do pionowej Sciany. Odeslij konia (klawisz C), podbiegnij do Sciany i
przytrzymaj SPACIE zeby sie po niej automatycznie wspigc.

Wykonaj kilka krokéw do przodu i przystagp do atakowania grupy lodowych szkieletow.
Standardowe ataki kosami wyprowadza sie wciskajac lewy przycisk myszy. Dodatkowo przeéwicz
wykonywanie unikéw, odpalanych poprzez wciskanie klawisza ALT.

[WSKAZOWKA: Doktadnie potrenuj uniki, bo bardzo przydaja sie one w kazdej walce. Do czasu
odblokowania lepszych umiejetnosci radze ograniczy¢ sie do wykonywania prostych unikéw na boki
(wcisniecie ALT oraz A lub D).]

[WSKAZOWKA: Za kazdym razem gdy zauwazysz niewielkg ikone nad gtowa przeciwnika bedziesz
mogt wykonac na nim egzekucje. W tym celu podbiegnij do niego i wcisnij klawisz E.]
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