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Wstęp 
 

Nieoficjalny poradnik do gry Darksiders II zawiera bardzo szczegółowy opis jej przejścia. W tekście 
znalazły się przede wszystkim dokładne wskazówki na temat eksploracji dostępnych obszarów 
świata, skutecznego eliminowania napotykanych przeciwników, technik pokonywania 
wielkich bossów oraz rozwiązywania krok po kroku trudnych niekiedy zagadek 
logicznych. Opis przejścia informuje ponadto o możliwych do pozyskania cennych przedmiotach i 
sekretach, a także o dostępnych w danym momencie gry zadaniach pobocznych. 

 

 

 

O z n a c z e n i a  w  p o r a d n i k u  

W niniejszym poradniku zastosowane zostały następujące oznaczenia: 

• Brązowy kolor użyty został do oznaczania nazw ataków oraz umiejętności Śmierci 
(ofensywnych i wykorzystywanych wyłącznie do rozwiązywania zagadek). 

• Niebieski kolor użyty został do oznaczania nazw lokacji, które aktualnie się bada lub do 
których należy się udać. 

• Zielony kolor użyty został do oznaczania nazw odnajdywanych przedmiotów (tylko tych, 
które nie są przyznawane w sposób losowy). 

• Pomarańczowy kolor użyty został do oznaczania nazw otrzymywanych głównych i 
pobocznych zadań. 

• Pogrubiona czcionka użyta została do oznaczania nazw postaci niezależnych, 
przeciwników oraz bossów. 

 

Jacek „Stranger” Hałas (www.gry–online.pl) 
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Znajdź sposób na ocalenie Wojny 
Z n a j d ź  S t r a ż n i k a  T a j e m n i c  

 

 

Gra rozpoczyna się w lokacji [Całun], zaś Śmierć domyślnie dosiada już swojego rumaka 
(Rozpacz). Nie próbuj zawracać, bo wąwóz zostałby zablokowany. Zamiast tego ruszaj na północ, 
podążając bardzo liniową ścieżką. 

[WSKAZÓWKA: W trakcie jazdy konnej możesz korzystać z kilku dodatkowych klawiszy. ALT 
aktywuje galop, ale każda taka akcja pobiera punkt wytrzymałości Rozpaczy i po ich wyczerpaniu 
trzeba zaczekać aż ponownie się zregenerują. Dodatkowo możesz wykonywać skoki (SPACJA) oraz 
wyprowadzać ataki kosami (lewy przycisk myszy), ale akcje te chwilowo w ogóle Ci się nie 
przydadzą.] 
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Zatrzymaj się po dotarciu do pionowej ściany. Odeślij konia (klawisz C), podbiegnij do ściany i 
przytrzymaj SPACJĘ żeby się po niej automatycznie wspiąć. 

 

 

 

Wykonaj kilka kroków do przodu i przystąp do atakowania grupy lodowych szkieletów. 
Standardowe ataki kosami wyprowadza się wciskając lewy przycisk myszy. Dodatkowo przećwicz 
wykonywanie uników, odpalanych poprzez wciskanie klawisza ALT. 

[WSKAZÓWKA: Dokładnie potrenuj uniki, bo bardzo przydają się one w każdej walce. Do czasu 
odblokowania lepszych umiejętności radzę ograniczyć się do wykonywania prostych uników na boki 
(wciśnięcie ALT oraz A lub D).] 

[WSKAZÓWKA: Za każdym razem gdy zauważysz niewielką ikonę nad głową przeciwnika będziesz 
mógł wykonać na nim egzekucję. W tym celu podbiegnij do niego i wciśnij klawisz E.] 
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