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Wstep

Witam w poradniku do gry akcji autorstwa Digital Extremes pt. Dark Sector. Ponizszy opis przejscia
etapow powinien pomodc zwiaszcza poczatkujgcym graczom. Zawarte w nim rady, strategie
postepowania, sposoby na rozprawianie sie z bossami sg w 100% skuteczne i przetestowane.
Tworcy gry zastosowali system zapisu w formie tzw. checkpointéw, co oznacza, ze nie mozna tego
robi¢ w dowolnej chwili. Na szczescie zapisy sg tak gesto ustawione, ze przypadkowa smier¢ nie
konczy sie rozpoczeciem etapu od nowa. Ponadto w trakcie wedréwki gtdwny bohater moze
ulepsza¢ swojg bron poprzez zdobywanie specjalnych walizek i zastosowanie ich w trakcie spotkan
z handlarzem. Oba elementy - handlarz i ulepszenia - zostaty w poradniku doktadnie
uwzglednione, tak, aby zaden gracz nie musiat szukaé ich zbyt dtugo. Ponadto poradnik zostat
wzbogacony o opisy dostepnych rodzajéw broni, aby jeszcze lepiej utatwié¢ uzytkownikowi wybér.
Numery zdje¢ w opisach sg nastepujace:

e [1] - zdjecie po lewej w gérnym rzedzie
e [2] - zdjecie po prawej w gornym rzedzie
e [3] - zdjecie po lewej w dolnym rzedzie
e [4] - zdjecie po prawej w dolnym rzedzie

Dla bardziej ciekawskich przygotowatem dziat FAQ z szeregiem odpowiedzi na najczesciej
zadawane pytania.

Adam ,,eJay” Kaczmarek
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Pytanie: Czy bohater posiada to stynne ostrze od samego poczatku?

Odpowiedz: Nie. Uzyskuje je dopiero w drugim rozdziale. Ten proces zresztg wigze sie z ciekawg
zaleznosciq. Otéz bohater moze wtedy korzysta¢ tylko i wylgcznie z broni niewyposazonej w
specjalny chip. Takie wilasnie cudenko montujg sobie np. zotnierze. Zdobyta woéwczas bron
uszkadza sie po kilkunastu sekundach uzytkowania. Normalng, czysta bron gracz moze zakupic¢ u
handlarza bronia.

Pytanie: Nie moge zdoby¢ walizki z ulepszeniem! Co robic?

Odpowiedz: Nic nie jest niemozliwe dla Haydena. Niektére z walizek nalezy zdobyé/ukrasc¢
ostrzem. W trakcie fabuty bohater rozwija swoje umiejetnosci i jezeli co$ nie dziata to znaczy, ze
jest na to jeszcze zbyt wczesnie.

Pytanie: Jakie pukawki warto kupi¢ u handlarza bronig?

Odpowiedz: W kilku miejscach poradnika delikatnie zasugerowatem mdj wybdr, aczkolwiek nie
naciskam nikogo do kopiowania pomystu. Wszystko zalezy od sposobu, w jaki walczycie. W 90%
przypadkéw wszystko da sie zatatwi¢ ostrzem-bumerangiem, a bron to tylko dodatek.

Pytanie: Jak sie rzucac na boki?

Odpowiedz: To proste. Wystarczy wcisng¢ klawisz kierunkowy, a potem akcji (np. przyklejenie sie
do przeszkody).

Pytanie: Dlaczego niektére narzedzia zagtady Hayden nosi w jednej dtoni, a kiedy indziej w dwdch
ditoniach?

Odpowiedz: Przy zakupie masz wydzielone rodzaje broni jednorecznych i dwurecznych. W
przypadku tych pierwszych Hayden trzyma pistolet w lewej dtoni, a ostrze w prawej. W drugim
przypadku ciezki karabin trzymany jest przez obie dionie, a ostrze zostaje schowane. Wynika to po
prostu z ciezaru niektorych zabawek.

Pytanie: Jak usuna¢ ulepszenia z broni?

Odpowiedz: Nie mozna. Zaaplikowany upgrade zostaje w broni na zawsze. Jedynym wyjsciem jest
sprzedanie pistoletu i zakupienie nowego.

Pytanie: Zgubitem sie! Gdzie i$¢?

Odpowiedz: Gra jest liniowa, aczkolwiek w wielu momentach fatwo sie zgubi¢ ze wzgledu na
otwarte przestrzenie. Poradnik doktadnie opisuje droge do celu. Po pierwszych kilku rozdziatach
gracz sam nauczy sie skrzetnie orientowac w terenie.

Pytanie: Gdzie sq apteczki?

Odpowiedz: Nie ma! Aby wyzdrowie¢ od ran, Hayden powinien sie schowa¢ w ustronnym miejscu
na kilkanascie sekund i przeczekaé. Ze co? Ze walka? Prawdziwy twardziel potrafi jednoczesnie sie
opatrzy¢ i wypru¢ flaki wroga. Ot co!
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Rodzaje broni

Bron w Dark Sector mozemy podzieli¢ na jednoreczng i dwureczng. W pierwszym przypadku oprécz
pukawki bohater trzyma rowniez ostrze. To daje nam niejako szanse dobicia przeciwnika przy
stabym ogniu z broni palnej. Bron dwureczna posiada wiekszg moc, ale jej uzycie warunkuje
tymczasowe schowanie ostrza. Walka karabinem przydaje sie raczej w pdzniejszych rozdziatach, na
poczatku warto pocéwiczy¢ sobie bowiem umiejetno$¢ kierowania ostrzem. Moc narzedzi zagtady
opisujg 3 wskazniki: sita ognia, szybkostrzelnos¢, pojemnos$¢ (magazynku). Mozna je modyfikowaé
poprzez wdrazanie niektoérych ulepszen znalezionych w trakcie rozgrywki. Ponizsze opisy broni ich
nie uwzgledniaja!

Bron jednoreczna

Tekna 9mm

To podstawowa bron w grze. Najstabsza z
mozliwych. Kosztuje 9000 rubli, w magazynku
miesci sie maksymalnie 12 pociskow (nie
uwzgledniajac ulepszen).

FIREPOWER:
|

FIRE RATE

CLIP SIZE

Tekna Burst

Rozwojowa wersja Tekny. Jest szybsza,
pojemniejsza (26 pociskow). Pierwszy rozsadny
zakup. Koszt - 10500 rubli.

FIREPOWER 2~
[ |

FIRE RATE

CLIP SIZE
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Vekesk Micro

Jego sita tkwi miedzy innymi w pojemnym
magazynku (30 naboi). Niestety jest tez drogi -
kosztuje 21000 rubli. Miedzy nim, a Tekng Burst
nie ma wiekszej réznicy. Obie pukawki sg godne
swoich cen.

FIREPOWER =
[ |

FIRE RATE

CLIP SIZE

Spectre

Jednoreczny shotgun. Doskonaty na krotki dystans.
W potaczeniu z ostrzem daje nieztg site razenia. Nie
jest pojemny (jedynie 2 naboje), ale za to
skuteczny. Warto wpakowa¢ w niego upgrade na
pojemnos¢ magazynku i szybkos¢. Kosztuje 28000.

FIREPOWER

FIRE RATE
L]

CLIP SIZE
-

Hammer 1895

Niezta sita ognia, wieksza pojemnos¢ niz w
przypadku Spectre (az 6 naboi). Moze rdéwniez
postuzy¢ jako bron snajperska. Koszt - 31000.
Moim zdaniem zakup nieoptacalny. Za ta cene
mozna dostac dobry karabin.

FIREPOWER

FIRE RATE

CLIP SIZE
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Bron dwureczna

AKS-74

Najtanszy karabin maszynowy, kosztujacy jedynie
20000 rubli. Pojemno$¢ magazynku wynosi 30
pociskow. Bron na ktérej mozna w zasadzie przejsc
cata gre.

FIREPOWER
n

FIRE RATE

CLIP SIZE

Striker

Potezny shotgun, ale kompletnie nieprzydatny.
Lepszym wyborem bytaby inwestycja w Spectre.
Moc jest w zasadzie podobna, a rozni sie jedynie
pojemnoscia magazynka (6 pociskow), co przy
falach wrogoéw raczej deprecjonuje zalety Strikera.
Cena - 26000 rubili.

FIREPOWER "~

FIRE RATE

CLIP SIZE

Protecta

Najlepszy shotgun w grze, ale strasznie drogi -
39000 rubli. W potaczeniu z tarczg i innymi
umiejetnosciami daje prawdziwg moc w walce z
mutantami. Az 12 pociskédw w magazynku!

FIREPOWER

FIRE RATE
-

CLIP SIZE
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