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Wprowadzenie

Nieoficjalny poradnik do gry Devil May Cry zawiera szczeg6towy opis jej przejscia. W
oméwieniu kazdego z etapdw znalazty sie przede wszystkim informacje na temat skutecznych
metod eliminacji przeciwnikéw. Oprécz zwyktych demonéw mowa tu takze o pojedynkach z
bossami, ktdére zostaty roziozone na czynniki pierwsze i bardzo doktadnie przeanalizowane. W
opisie przejscia uwzgledniono réwniez miejsca odnajdywania sekretnych przedmiotow oraz
drzwi prowadzacych do bonusowych misji. W koncowej czesci poradnika zamieszczono
kompletne zestawienia sekretow oraz mozliwych do odblokowania osiggnieé/trofedw.

Oznaczenia kolorystyczne w poradniku
W niniejszym poradniku zastosowane zostaty nastepujgce oznaczenia kolorystyczne:

e Brazowy kolor uzyty zostat do oznaczenia pojawiajacych sie w grze postaci oraz
przeciwnikéw.

e Zielony kolor uzyty zostat do oznaczenia odnajdywanych w trakcie rozgrywki waznych
przedmiotow (np. klucze czy nowe bronie).

. kolor uzyty zostat do oznaczenia niedostepnych poczatkowo miejsc,
ktérych zbadaniem mozna zajaé sie dopiero po odblokowaniu specyficznych umiejetnosci
czy zdobyciu okreslonych przedmiotéw.

Uwaga techniczna

Devil May Cry jest typem gry zachecajacej do wielokrotnego powtarzania tych samych poziomoéw.
Ma to na celu nie tylko poprawianie wynikéw punktowych, ale przede wszystkim badanie miejsc, do
ktérych przy pierwszym podejsciu z jakich$ powoddw (np. z braku odpowiednich zdolnosci) nie
miato sie dostepu. Opisy poszczegdlnych etapdéw poczatkowo moga wiec nie zawiera¢ omoéwien
wszystkich lokacji i te brakujgce sekcje bedg sukcesywnie dodawane.

Jacek ,Stranger” Hatas (www.gry-online.pl)
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