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Wprowadzenie

Niniejszy poradnik, ktéry oddajemy w Wasze rece, zawiera bardzo doktadng i bogato ilustrowang solucje
do gry Crysis 2. Opis przejs$cia uwzglednia niemal wszystkie rozwigzania napotykanych problemoéw, tgcznie
z uwzglednieniem dostepnych opcji taktycznych. Na koncu poradnika umieszczony zostat tez rozdziat
poswiecony tzw. znajdzkom. Z jego pomocg mozna w tatwy sposéb zlokalizowac wszystkie niesmiertelniki,
rozmowy emailowa, pamiatki z Nowego Jorku i kluczyki do pojazdow.

Oznaczenia

W poradniku uzytem nastepujacych oznaczen:

[#1] odwotanie do obrazka - numer odpowiada ilustracji;

< 1> odwotanie do opcji taktycznej - numer odpowiada z6ttej liczbie wyswietlanej w wizjerze;
F - klawisz, ktéry nalezy wcisna¢, by wykonac opisang w tekscie akcje.

Krystian "U.V. Impaler" Smoszna (www.gry-online.pl)
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Opis przejscia
Na gteboka wode

Bardzo krotki, ale za to widowiskowy epizod, ktéry petni funkcje prologu. Zmagania rozpoczynasz
na pokfadzie todzi podwodnej. Poczekaj az zotnierze wstang ze swoich miejsc [#1], a w tym
samym momencie odzyskasz kontrole nad swoim podopiecznym. Niedtugo jednak bedzie Ci dane
cieszyc¢ sie spokojem, bo okret zostanie zaatakowany, a Ty i Twoi koledzy zmuszeni do ucieczki.

#1 #2

Rozpocznij bieg za towarzyszami, ktorzy sprobujg wydostac sie ze $miercionosnej putapki. Po chwili
zobaczysz jak jeden z Twoich kompandw zacznie podtrzymywaé oderwana rure [#2]. Zgodnie z
instrukcjg, kucnij i ruszaj naprzod. Idz caty czas przed siebie jedyng dostepna drogg, a kiedy
ujrzysz sporej wielkosci wiaz [#3], pomoz koledze podnies¢ go do gory.

#3 #4

Czas troche ponurkowac. Ruszaj naprzod, trzymajac sie blisko ptynacego przed Tobg kompana
[#4]. Po chwili gra uruchomi dtuzszy przerywnik filmowy, gdzie bedziesz mogt podziwiaé¢ nocng
panorame atakowanego przez obcych miasta.
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Druga szansa

Nie dos$¢ ze obudzisz sie w zrujnowanym budynku, to na dodatek bedziesz mie¢ na sobie
nanokombinezon Proroka. Wyglada na to, ze komandos ofiarowat Ci swoj stréj, a nastepnie popetnit
samobdjstwo. Twéj podopieczny automatycznie podniesie pistolet M12 Nova, ale nie bedziesz mdgt
z niego wystrzeli¢. Powdd? Brak pociskéw w magazynku.

Odszukaj i chron Nathana Goulda
Rozbij kiodke

Podejdz do drzwi i przyjrzyj sie ktédce [#5]. Gra natychmiast zasugeruje, aby$ uzyt ataku wrecz
do jej zniszczenia, co tez niezwtocznie uczyn. Kiedy wrota stang otworem, ruszaj w droge.

W pomieszczeniu startowym znajduje sie jedyny w tym scenariuszu nie$miertelnik.
Aby zdoby¢ znajdzke, wez jg ze stolika, obok zwtok Proroka.

#5 #6

Idz przed siebie ignorujac rozktadajace sie ciata i przejdz pod opuszczonym do potowy witazem
[#6] do kolejnej czesci budynku. Tutaj odnajdz klatke schodowg [#7], a gdy znajdziesz sie na
gorze, postusznie wykonaj dtugi skok [#8].

#7 #8
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Przejdz przez drzwi i wyskocz w kierunku pofozonej wyzej pétki [#9]. Alcatraz automatycznie
ztapie krawedz i podciggnie sie - ta cenna umiejetnos¢ niejeden raz przyda sie w trakcie eksploracji
miasta. Gdy znajdziesz sie na gérze, otwdrz kolejne wrota.

#9 #10

Przedostan sie przez obo6z

Czas na kolejng lekcje. Gra udostepni Ci wizjer [#10] - bardzo uzyteczny gadzet, ktéry pozwoli Ci
zlokalizowac rézne obiekty badz opcje taktyczne (oznaczone zottymi markerami), a takze wszystkie
interesujace obiekty, jak np. porzucong bron czy skrzynki z amunicjg. W trakcie wedrowki warto
czesto korzystac z ustug tego urzadzenia, gdyz mocno utatwia ono orientacje w terenie.
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UWAGA! Wszystkie opcje taktyczne w niniejszym tekscie bedg oznaczane pomaranczowym
symbolem , gdzie X to liczba wyswietlana w wizjerze komandosa.

Zgodnie z sugestia gry zejdz na dét i przy najblizszej skrzynce [#11] uzupetnij amunicje

Jezeli zahaczysz o drugi punkt taktyczny , znajdziesz pistolet maszynowy Scarab, ktory na tym
etapie rozgrywki powinien by¢ Twojg podstawowag bronig. Majac do dyspozycji tak solidne
argumenty, zatatw dwdch krecacych sie w okolicy zotnierzy.

X3
E
x
E
£
£

#11 #12

Skieruj sie do zamku Clinton [#12] i wkrocz do $rodka frontowymi drzwiami. Tutaj uzyskasz
kontrole nad jedng z najbardziej uzytecznych mocy Twojego nieziemskiego nanoskafandra -
kamuflazu zapewniajacego niewidzialno$¢. Uruchom jg, a nastepnie zatatw patrolujgcego teren
wroga [#13], korzystajac z opcji cichego zabdjstwa. To kolejna cenna lekcja dla Ciebie - jesli
bedziesz chciat w dalszej czesci zmagan dziata¢ bez zwracania uwagi przeciwnikéw, tego typu
likwidacje stang sie koniecznoscia.

#13 #14
Opus$c¢ zamek przez dach

Bez wzgledu na to, jaka taktyke obierzesz, trzeba wyj$¢ na dziedziniec zamku i rozwali¢
przebywajacych tam wrogdéw. Kiedy wszyscy zotnierze padng trupem, podejdz do zéttego
kontenera [#14] i z jego pomocg dostan sie na dach budynku. Przejrzyj dostepne opcje taktyczne.
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