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Wprowadzenie 
 

Witaj w poradniku do strzelaniny „Crysis”. Tekst ten zawiera w głównej mierze bardzo obszerny 
opis przejścia wszystkich jedenastu misji, składających się na kampanię dla pojedynczego gracza. 
Opisywana gra oferuje dość nieliniowy charakter rozgrywki. Co prawda na bardziej złożone 
rozwiązania nie ma co liczyć, ale do każdego z głównych celów prowadzi przeważnie kilka różnych 
ścieżek. Poradnik w głównej mierze przygotowany został z myślą o tych osobach, które lubią 
starannie zaplanować każdy kolejny ruch. Jest to szczególnie wskazane na wyższych poziomach 
trudności, gdyż łatwo można wtedy zginąć. Z pomocą przychodzą na szczęście różnorakie moce 
posiadanego skafandra, ze szczególnym uwzględnieniem maskowania swojej pozycji, czyli 
stosowania kamuflażu. Opis koncentruje się przede wszystkim na ostrożniejszym rozwiązywaniu 
napotykanych problemów, bez konieczności ryzykowania życia głównego bohatera. Druga część 
poradnika stanowi natomiast zestawienie najciekawszych rodzajów broni oraz wszystkich 
umiejętności związanych z używaniem skafandra. Zawiera ona również kilka przydatnych porad, z 
którymi warto zapoznać się jeszcze przed przystąpieniem do zabawy. 

Życzę udanej gry! 

Jacek „Stranger” Hałas 
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Opis przejścia gry 
 

M i s j a  1  –  C o n t a c t  

 

 

 

W s t ę p  

Na początku wyświetlony zostanie filmik przerywnikowy. Następnie będziesz mógł obejrzeć krótką 
scenkę, której akcja rozegra się na pokładzie lecącego samolotu. Zapoznaj się z sylwetkami osób 
znajdujących się wokół sterowanej przez Ciebie postaci. Zaczekaj też, aż dowódca drużyny (Prorok) 
wyda rozkaz do wyskoczenia z samolotu. 
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L ą d o w a n i e  

Wszystkie główne wskaźniki na ekranie pojawią się dopiero wtedy, gdy znajdziesz się w powietrzu. 
Nie musisz tu wykonywać żadnych czynności. Zamiast tego wysłuchuj kolejnych komentarzy 
członków drużyny. Zgodnie z wyświetlanymi na ekranie podpowiedziami, powinieneś zbadać opcje 
rozglądania się (myszka) i używania noktowizora (I). Niestety, w tym drugim przypadku musisz 
liczyć się z obecnością dodatkowego paska, ograniczającego możliwości wykorzystywania tego 
trybu widzenia. 

 

 

 

Sterowana przez Ciebie postać po chwili straci spadochron, w rezultacie czego będziesz musiał 
przygotować się na twarde lądowanie. Wszystko to jest jednak starannie zaplanowane, tak więc nie 
masz się czego obawiać. Po znalezieniu się w wodzie skorzystaj z klawiszy kierunkowych, tak aby 
wynurzyć się na powierzchnię. 
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Nie przejmuj się komunikatami ostrzegawczymi, informującymi o uszkodzeniu skafandra. Musisz 
podpłynąć do przodu. Nie spotkasz tu żadnych wrogów. Nie możesz się też w żaden sposób 
zagubić. Docelowo powinieneś dotrzeć na niewielką wysepkę (screen). Zatrzymaj się tu i zaczekaj, 
aż kombinezon zostanie naprawiony. 
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D o t a r c i e  d o  B ł a z n a  

 

 

 

Oznaczenia na mapie: 

1 – miejsce startowe 

2 – cel wędrówki 

3 – miejsce spotkania pierwszych przeciwników 
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