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Wprowadzenie 

Witaj w poradniku do strzelaniny Crysis Warhead. Tekst ten składa się w całości z bardzo 
obszernego opisu przejścia wszystkich siedmiu misji kampanii dla pojedynczego gracza. W 
poradniku opisuję sugerowany sposób ukończenia zarówno głównych zadań, jak i otrzymywanych 
misji pobocznych. Opis przejścia opracowałem głównie z myślą o mniej doświadczonych graczach, 
którym zależy na bezpiecznym rozwiązywaniu kolejnych problemów. Życzę miłej gry! 

„Stranger” 

Dodatkowe informacje na temat opisywanej w tej publikacji gry znajdziecie na stronach serwisu GRY-OnLine. 
www.gry-online.pl 
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Opis przejścia gry 
M i s j a  1 :  C a l l  m e  I s h m a e l  

 

W s t ę p  

 

 

 

Pierwsza misja zawiera krótki tutorial, lecz stosunkowo szybko powinieneś oswoić się z myślą, że 
na Twojej drodze staną liczne zastępy wroga. Główny cel misji wymusi na Tobie konieczność 
zabezpieczenia obozowiska na plaży, choć po drodze wykonasz także parę mniej istotnych zadań. 
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Mapa ogólna okolicy: 

1 – miejsce rozpoczęcia misji 

2 – miejsce zakończenia misji 

2 – główny cel 4: obozowisko 

3 – główny cel 1: strefa bezpieczeństwa 

4 – główny cel 2: punkt widokowy 

5 – główny cel 3: droga do kurortu 

6 – poboczny cel 1: dane wywiadu  

7 – poboczny cel 2: stacja nadawcza 

8 – poboczny cel 3: skład broni 
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Na początek obejrzysz dwa filmy przerywnikowe. Właściwe intro przedstawi Ci nowego głównego 
bohatera, czyli Psychola. Tą postacią będziesz sterował przez całą grę. 

 

 

 

Zabawa rozpoczyna się na pokładzie myśliwca VTOL, który zostaje zmuszony do awaryjnego 
lądowania. Obejrzyj krótką cut-scenkę, w trakcie trwania której Psychol uratuje rannego kolegę. 
Przygotuj się, gdyż za kilka chwil przejmiesz kontrolę nad głównym bohaterem. 
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O d d a l e n i e  s i ę  o d  m i e j s c a  k a t a s t r o f y  

 

 

 

Oznaczenia: 

1 – miejsce startu 

2 – punkt docelowy (zniszczona wioska) 
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