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Wprowadzenie

Nieoficjalny poradnik do gry Crackdown 2 zawiera bardzo szczegétowy opis wszystkich zadan
dostepnych w grze. Dostepne wyzwania podzielone zostaty na trzy zasadnicze kategorie:

- Zadania kluczowe sg gtéwnymi misjami polegajacymi na aktywowaniu jednostek absorpcyjnych
i rozstawianiu latarni. Ich zaliczane niezbedne jest do posuniecia fabuty gry do przodu.

- Zadania drugorzedne sa misjami o charakterze opcjonalnym. Dotyczg one mianowicie
zajmowania pozycji strategicznych okupowanych przez wroga, zamykania wytomow, przez ktore
wydostajq sie potwory oraz odnajdywania notatek dzwiekowych pozwalajacych na lepsze poznanie
sytuacji panujacej w miescie.

- Zadania trzeciorzedne sg misjami zwigzanymi w gtdéwnej mierze z odnajdywaniem réznego
rodzaju kul — zwinnosci, ukrytych, uciekajacych czy sieciowych.

Do opisdw poszczegodlnych misji dotaczone zostaty dokfadne mapki. Sq one przydatne zwilaszcza
przy odnajdywaniu réznego rodzaju sekretow, ktorych w catej grze jest ponad 900.

Poradnik wzbogacony =zostat ponadto o szereg cennych wskazowek dotyczacych rozwijania
umiejetnosci gtdwnego bohatera i staczania walk z przeciwnikami, jak réwniez o petne zestawienie
achievementow (osiggnied).

Jacek ,Stranger” Hatas (www.gry-online.pl)
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Zacznij od uzycia lewej gatki analogowej do namierzenia (bez ruszania sie z miejsca) czterech
czerwonych lampek, dzieki czemu kazda z nich zmieni swéj kolor na zielony #1. Po wystuchaniu
dalszych rozkazow podejdz do przepasci i zeskocz na nizszy poziom #2.

Po tym jak Twodj bohater odzyska petnie sit zacznij wskakiwac na znajdujace sie w poblizu potki #1.
Docelowo musisz dotrze¢ na sama gore, gdzie odnajdziesz pierwszg kule zwinnosci (jej zebranie nie
jest wliczane do oficjalnych statystyk). Przed Tobg kolejna wspinaczka - tym razem musisz dotrzec
na poétke ze znacznikiem #2.

Przygotuj sie na proste zadanie zrecznosciowe - bedziesz musiat dotrze¢ do widocznego w oddali
przejscia zanim brama sie zamknie (wprawisz jg w ruch po zejsciu ze znacznika). Biegnij prosto,
przeskakujac na pierwszy zestaw potek #1. Wykonaj po chwili kolejny skok by chwyci¢ sie Sciany
#2. Musisz sie teraz wspia¢ na najwyzsza platforme i szybko skierowac prosto.
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Biegnij do kolejnego obszaru, a po dotarciu na miejsce zabierz z ziemi pistolet maszynowy #1
(musisz przy nim stanac i przytrzymac przycisk X). Uzyj tej broni do zlikwidowania pierwszego
potwora #2. Chwilowo musisz jedynie przytrzymac prawy trigger.

Podnie$ z ziemi strzelbe. Teraz bedziesz musiat doktadniej wycelowa¢ poprzez przytrzymanie
lewego triggera #1. Zauwaz, ze mozesz w ten sposob celowac w rézne czeéci ciata wrogow. Mozesz
juz skierowac sie do kolejnego obszaru, gdzie czeka Cie zapoznanie sie z tajnikami walki wrecz. Nie
oczekuj tu zbytniego skomplikowania — musisz po prostu wciskac przycisk B. Na poczatek pokonaj
jednego potwora, a po chwili grupke stwordw #2. Pamietaj o tym zeby w trakcie walki pozostawac
w ciggtym ruchu i nie da¢ sie wrogom otoczy¢.

Podejdz teraz do miejsca, w ktérym gra pozostawita Ci granaty. Uzyj kilku z nich (rzucane prawym
bumperem) do zlikwidowania potwordw stojacych w duzej dziurze #1. Pozostato Ci juz tylko
dotrze¢ do miejsca, w ktérym zaparkowany zostat samochdd #2. Wsigdz do niego, dzieki czemu
zakonczysz trening i odbedziesz dtuzszq podrdz do dokdw celem przystgpienia do misji Zadania
drugorzedne > Pozycje strategiczne > Doki Springside / Osiedle kontenerowe.
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Zadania kluczowe

Jednostki absorpcyjne

Mapy

Obszar 1
Jednostki absorpcyjne
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Obszar 2
Jednostki absorpeyine

Obszar 3
Jednostki absorpcyine
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