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Wprpwadzenie

Uwagal

Ponizsze informacje przeznaczone sg jedynie dla osob upowaznionych. Jezeli nie jeste$ Agentem
posiadajacym status dostepowy B, nie powinienes ich czyta¢. Ten, kto nie zastosuje sie do tego
ostrzezenia, zostanie wpisany na liste oséb poszukiwanych przez Agencje. Wszyscy pracownicy,
ktorzy na niego sie natkng, bedg posiadaé petne prawo do skorzystania z wszelkich mozliwych
$rodkow w celu eliminacji. Pamietaj, ze otwarcie tego dokumentu nie umkneto uwagi naszych
koordynatorow, wiec jezeli nie jeste$ uprawniony, strzez sie.

Sprawa PC-256/AJF-53 - Informacje wstepne

Witaj Agencie. Na poczatku chcieliSmy pogratulowaé Ci przyznania tego zadania. Usuniecie
przestepczosci zorganizowanej z ulic Pacific City to prawdziwy zaszczyt, ktéry przypada tylko
najlepszym. Dlatego tez siedzisz teraz w siedzibie Agencji, ostabiony diugotrwaltym pobytem w
kriokomorze. Twoje cialo poddane zostato szeregowi usprawnien, a nanomechanizmy i
zaawansowana genetyka sprawity, ze masz potencjat, by pod wieloma wzgledami przewyzszyc
ludzkie ograniczenia, stajac sie niewiarygodnie silnym i zrecznym narzedziem sprawiedliwosci.
Oczywiscie musisz mie¢ czas, by nauczy¢ sie korzysta¢ z nowych mozliwosci swojego ciata, dlatego
tez na poczatku nie spodziewaj sie zbyt wiele. Wraz z wykonywaniem kolejnych misji bedziesz miat
jednak mozliwos$¢ osiggniecia petni swojej sprawnosci.

Ponizszy tekst powstat w wyniku wnikliwej analizy przebiegu poprzednich misji majacych na celu
wyeliminowanie gangdw terroryzujacych mieszkancéw Pacific City. Niestety innym agentom nie
udato sie tego dokonac. Jednak ich urzadzenia rejestrujace zdazyty przekaza¢ do naszej siedziby
doktadny zapis wizualny miejsc przebywania dowddcoéw poszczegdlnych organizacji przestepczych.

Strona: 3

Kup ksigzke


http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_06tf_ebook

Crackdown - Poradnik GRY-OnLine

Dzieki temu i komputerowym analizom przeprowadzonym w naszych laboratoriach udato sie
stworzy¢ ponizszy dokument zawierajacy optymalng metode rozprawienia sie ze wszystkimi
bossami urzedujacymi w Pacific City. Zanim jednak zapoznasz sie z informacjami dotyczacymi
gangow, bedziesz musiat dowiedzie¢ sie nieco o sobie oraz o swoich zdolnosciach i sposobach ich
rozwijania. Ponadto poznasz modele broni sugerowane do wykorzystania w trakcie misji.

Umiejetnosci

Przygotowujac Cie do misji, nasze laboratoria skoncentrowaty sie na zwiekszeniu Twoich mozliwosci
jezeli chodzi o zwinnos¢, site, umiejetnosci zwigzane z wykorzystaniem materiatéw wybuchowych,
prowadzenie pojazdéw oraz bron palna.

- to bez watpienia najwazniejszy atrybut dobrego agenta. Dzieki niej mozesz poruszac
sie szybciej, skaka¢ wyzej i lepiej radzi¢ sobie z upadkami z wysokosci. Mozna jg rozwing¢ na kilka
sposobdéw. Jednym jest ukoriczenie wyscigdw po dachach, ktére zostaty przez nas zaplanowane, by
pomodc Ci udoskonali¢ Twojg zwinnos$¢. Nie musisz jednak w nich uczestniczy¢. Sporo czasu
powiniene$ natomiast poswieci¢ na drugi sposdb, czyli trening polegajacy na wspinaniu sie na
wszelkiego typu budowle i wzniesienia. Zeby$ mdgt tatwiej planowaé swéj rozwdj, wyposazylismy
Twéj chip wzrokowy w wyswietlacz, na ktéorym szczegdlnie interesujgce miejsca zaznaczone bedg
zielonymi, fosforyzujacymi kulami. Zbierajac je, polepszysz swojg zwinnos$¢. Pamietaj przy tym, ze
im wyzej potozony jest dany punkt, tym wiecej doswiadczenia zdobedziesz do niego docierajac,
poniewaz wymagac to bedzie od Ciebie wiecej pracy i wysitku. Trzecim sposobem zwiekszenia tego
wspétczynnika jest eliminacja wrogdéw znajdujacych sie o wiele nizej od Ciebie - przyktadowo,
kiedy Ty zajmiesz pozycje na dachu najwyzszego budynku w okolicy, a Twoi przeciwnicy bedg na
znajdujacym sie u jego podstawy placu.

- pozwala Ci nie tylko na podnoszenie duzych ciezaréw, rzucanie przedmiotami na wiekszg
odlegto$¢ czy zadawanie silniejszych cioséw, lecz takze wptywa na Twojgq wytrzymatosé. Krétko
mowiac, im wiecej masz sity, tym wiecej strzatéw jeste$s w stanie na siebie przyjaé, zanim Twoje
cialo wymagac¢ bedzie wymiany. Ten wspdtczynnik rozwiniesz atakujac wrogéw wrecz. Innym nie
mniej ciekawym sposobem na polepszenie swoich statystyk w tym zakresie jest rzucanie w
przeciwnikdw réznego typu przedmiotami.

- umiejetnos$é, ktora rozwija sie wraz z uzywaniem przez Ciebie
wszelkiego rodzaju wyrzutni rakiet i granatnikdw (nie granatéw!). Im bardziej bedziesz
zaawansowany w jej wykorzystaniu, tym eksplozje przez Ciebie powodowane beda zadawac
wieksze obrazenia i posiadac¢ wieksze pole razenia.

- nad tg cecha nie musisz specjalnie pracowac, poniewaz rozwiniesz jg wraz z
postepem w misji. Kazdy zastrzelony przeciwnik zwieksza Twojg biegtos¢ w wykorzystaniu
wszelkiego typu pistoletéw, karabindw i strzelb. Kiedy osiggniesz juz wysoki poziom doswiadczenia,
nie bedziesz miat wiekszych probleméw z wycelowaniem w konkretny punkt na ciele przeciwnika
nawet z wiekszej odlegtosci, a Twoje strzaty beda odznaczaty sie Smiertelng precyzja.

- po tak duzym miescie jakim jest Pacific City trudno poruszac sie na
piechote. Dlatego tez przydaje sie mozliwos¢ korzystania z pojazdéw. Pozwalajg one nie tylko na
szybsze przemieszczanie sie, ale rowniez zapewniajg ostone, kiedy wbijasz sie na teren wrogo
nastawionych gangéw. Swoje umiejetnosci kierowcy polepszysz uczestniczgc w wyscigach, albo po
prostu rozjezdzajac Twoich przeciwnikdw. Ponadto mozesz sprobowac swoich sit w przeskakiwaniu
przez znaczniki kaskaderskie, ktérych koordynaty wpisaliSmy do Twgo chipa wzrokowego.
Doswiadczenie w prowadzeniu pojazdow pozwoli Ci nie tylko na lepsze poruszanie sie samochodami
po ziemi, lecz takze umozliwi zmiane ich lotu podczas wyskokéw. Nasze analizy wykazaty, ze ta
umiejetnosé nie jest wymagana do pomysinej realizacji misji oczyszczenia Pacific City.

Na osobng uwage zastuguja , ktore porozmieszczane sg na terenie catego miasta.
Znajdziesz je zazwyczaj w miejscach nierzucajqcych sie w oczy, ukryte za billboardami, zatomami
skat czy tez wewnatrz budynkéw. Mozesz réwniez spojrze¢ od czasu do czasu w gore, poniewaz
czes$¢ z 300 ukrytych kul umieszczona zostata na dachach najwyzszych budynkdéw, w poblizu iglic,
anten i innych konstrukcji. Dlaczego Cie o tym informujemy? Odpowiedz jest prosta: odkrycie
kazdej z nich przyczyni sie do natychmiastowego polepszenia wszystkich Twoich wspétczynnikow.
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Bron

Zostates wyszkolony w ten sposdéb, by nie mie¢ probleméw z postugiwaniem sie dowolnym
rodzajem broni. Masz petng dowolnos¢ w tym, co wykorzystasz w trakcie swojej misji. Pamietaj, ze
kazdy element uzbrojenia, ktéry dostarczysz do wezta Agencji, zostanie w nim przechowany, a jego
kopie znajda sie rowniez w pozostatych magazynach naszej organizacji.

Nasze analizy jasno wykazaty, ze w wiekszosci wypadkow dobrze bedzie wzig¢ ze soba karabin
maszynowy, wyrzutnie rakiet/granatnik oraz granaty. Dzieki temu bedziesz przygotowany na kazda
okolicznosé. Z karabindw na szczegdlng uwage zastuguje Harlington HMG-90, bron o sporym
zasiegu, nieztej celnosci oraz pojemnym magazynku. Naszym zdaniem to powinien by¢ Twdj
gtébwny sprzymierzeniec. Drugim niezwykle przydatnym elementem uzbrojenia jest HE99-X
'Swietlik' - wyrzutnia rakiet cechujaca sie niezwykta sita razenia, precyzja oraz mozliwoécia
wystrzelenia pieciu pociskow przed koniecznoscia przetadowania. To w zupetnosci wystarczy, by
nawet sporej grupie wrogéw zgotowac piekfo. Wspomniane typy broni znajdziesz na terytorium
Shai-Gen, dlatego tez zanim na dobre rozpoczniesz eliminowanie przywédcéw, proponujemy zrobié
maty wypad w tamtg czes¢ Pacific City w celu dozbrojenia sie. Pézniej pozostanie jedynie umiescic¢
zdobytg bron w jednym z weztéw Agencji, by$s mdgt z niej korzysta¢ kiedykolwiek zechcesz.

Pacific City

Znajdujesz sie wlasnie w naszej kwaterze gtdéwnej umieszczonej po $rodku Pacific City, miasta,
ktére stanie sie terenem Twoich dziatan. Przegladajac dotaczone do niniejszego dokumentu plany z
pewnoscig zauwazyte$, ze catg miejscowos¢ dosc tatwo jest podzieli¢ na trzy odrebne, potaczone
mostami terytoria. Nie umkneto to uwagi szeféow trzech gangdw, ktére objety kontrole nad
miastem. Dlatego tez kazdy z regiondéw Pacific City znalazt sie pod panowaniem jednej z
przestepczych organizacji. Co ciekawe, gangsterzy zdaja sie by¢ zadowoleni z panujgcego status
quo i nie przejawiaja zapedow terytorialnych. Nie sprzyja to zbytnio naszym planom, poniewaz
wojna gangoéw w znacznym stopniu przetrzebitaby ich szeregi. W ten sposéb cate zadanie spoczywa
na Twoich barkach, Agencie. Jezeli chodzi o uliczne starcia, bedziesz mdgt liczy¢ na wsparcie
rozjemcow, jednak na wrogim terytorium zdany bedziesz tylko na siebie.

Wszystkie gangi majq identyczny schemat struktury wtadzy. Na samym szczycie stoi gtdwny szef,
ktorego wspiera grupa czterech zaufanych generatéw, pod tymi znajduje sie jeszcze dwoch
dowddcdw. Eliminujac kolejnych poplecznikdw szefa ostabisz nie tylko jego osobistg ochrone, lecz
takze negatywnie wptyniesz na kondycje catej organizacji.
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Pamietaj, ze obdarzylismy Cie nadludzkg zwinnoscig nie bez powodu. Miasto to nie tylko
przeludnione, zattoczone, tongce w samochodowych korkach ulice, ale rowniez kilometry dachow,
po ktérych o wiele szybciej dotrzesz w okreslone miejsce. Twoi przeciwnicy bedg zaskoczeni, jezeli
atak nadejdzie z géry.

Warto jeszcze wspomnie¢ o weztach Agencji. Sq to porozmieszczane po catym miescie magazyny,
ktdére znalazty sie w rekach wroga. Kiedy je odbijesz, bedziesz miat Swietne miejsce do sktadowania
broni. Ponadto otrzymasz mozliwos¢ wykorzystania ich w roli teleportéw, co z pewnoscig znacznie
przyspieszy poruszanie sie po terenie. Wezlty zajmowane przez przeciwnikow bedg zaznaczone na
Twoim radarze za pomocg zmieniajacych kolor symboli. Po ich przejeciu przybiorg one barwe
czerwong. Kiedy zblizysz sie do nich na wystarczajacg odlegtos$¢, zauwazysz, ze na wyswietlaczu
zaznaczone zostaty pomaranczowym snopem S$wiatta.
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Los Muertos

Los Muertos to gang, z ktérym sugerujemy Ci zmierzyé sie na poczatku. To zdecydowanie najstabsi
przeciwnicy. Nie oznacza to jednak, ze mozesz ich lekcewazy¢. Dlatego tez przed przystgpieniem do
eliminacji poszczegdlnych bosséw radzimy Ci, Agencie, popracowa¢ nad charakterystykami — przede
wszystkim podnies¢ zwinno$¢ i site. Spore nagromadzenie zielonych kul znajdziecie w wesotym
miasteczku na potudniu terytorium Los Muertos, w poblizu diabelskiego mtyna. Po drodze warto tez odbic
pare weztow Agencji, ktdrych doktadna lokalizacje znajdziesz na swojej podrecznej mapie.

Tutaj znajdziesz sporo kul zwinnosci, ktére pomoga Ci szybko zwiekszy¢ Twoje umiejetnosci.

Kiedy juz nieco wzmocnisz swoje ciato, dobrze bedzie wyprawi¢ sie na terytorium Shai-Gen
(najszybciej dotrzesz tam, korzystajac z mostu na poétnocy). Po kilku potyczkach ulicznych
powiniene$ byé w posiadaniu karabinu Harlington HMG-90 oraz wyrzutni rakiet HE99-X 'Swietlik’.
Od tej chwili bedg to Twoi najwierniejsi towarzysze. Tak uzbrojony mozesz $miato rozpoczgé
sukcesywna eliminacje dowodcow.
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