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Wprowadzenie
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Clive Barker’'s: Undying to Swietna gra FPP, ktéra na rynku moze uzyska¢ miano kultowej.
Doskonaty klimat rozgrywki, jaki udato sie stworzy¢ rezyserowi Clive Barkerowi sprawia, iz czasami
wydaje sie, ze mamy do czynienia bardziej z interaktywnym filmem niz czysto komputerowg
strzelaning. Doskonate efekty graficzne (burza czy deszcz!) oraz odpowiednia oprawa dzwiekowa
(ach, te efekty 3D!) w potaczeniu stworzyly wizje Swiata tak bardzo strasznego, ale i zarazem
bardzo rzeczywistego, realnego. Momentami przerasta to najSmielsze nawet oczekiwania, stawiane
grom komputerowym. Jako, ze gra rzadzi sie wtasnymi prawami, petno jest tutaj ukrytych przejsé i
zakamarkow, a opowiedziana historia jest bardzo ciekawa i niesamowita. W niniejszym poradniku
postaram sie wszystko to Wam przyblizy¢. Zapraszam wiec do lektury, i co najwazniejsze, do
grania, poniewaz Undying jest produktem, obok ktérego nie mozna przejs$¢ obojetnie.

Clive Barker
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Bohaterowie

PATRICK GALLOWAY

Oto bohater, ktérym bedziemy kierowac. Jego przesztos¢ jest bardzo
interesujaca. Kiedy za mtodu walczyt w I Wojnie Swiatowej, poznat
niejakiego Jeremiah, ktory to uratowat mu zycie. Sam Jeremiah cudem
przezyt i stat sie za to dozgonnym przyjacielem Patricka. Pozostawit po
sobie magiczny kamien, legendarny Gel'ziabar. Natomiast nasz
bohater po wyleczeniu sie z ran i po zakoriczeniu wojny znalazt sobie
troche dziwne zajecie - zostat pogromcg duchoéw, zarabiajac w ten
sposéb na swoje utrzymanie. Spotkat w zyciu wiele dziwnych stwordw.
Na wiasne oczy widziat tysigce niewyttumaczalnych zjawisk, jednak to,
Zz czym bedzie sie musiat teraz zmierzy¢, przeros$nie jego najsmielsze
wyobrazenia.

Kiedy tylko otrzymat list od swojego starego, umierajgcego przyjaciela
Jeremiah, nie zastanawiajac sie ani chwili ruszyt mu z pomocg. Musi
teraz stawi¢ czota nadprzyrodzonym sitom, jednak uzbrojony w
potezng bron, jaka sg czary oraz w kilka porzadnych pukawek, nie
bedzie miat wiekszych probleméw z czekajacymi go pojedynkami.
Jednak wszystko do czasu...

W czasie naszej wedrowki natkniemy sie na réznych ludzi, majacych czasami ogromny wptyw na
rozwdj wydarzen. Czy to bedzie ogrodnik, pokojowka czy tez jeden z domownikoéw, warto sie o nich
troche dowiedzie¢. Dzieki temu lepiej zrozumiemy fabute oraz odczujemy specyficzny klimat, jaki
tworzy wokot siebie ta gra.

Strona: 4

LIZBETH

Kiedys, jako mtoda panna, uwielbiata spacerowac po parku czytajac poezje oraz
stroi¢ sie w najmodniejsze sukienki. Byta mioda, urodziwg dziewczyna, bez
zadnych trosk i probleméw. Nie dane jej byto jednak dokonac spokojnie swojego
zywota. Zostata zamieniona w pozerajacego ludzkie mieso potwora, ktory
rozpoczyna polowanie na biednego poszukiwacza przygdd (czyli na nas!). To
wtasnie ona rzuci na nas cate stada Howlerdw, bacznie $ledzac przy tym nasze
poczynania.

AARON

Talent artystyczny Aarona zostat odkryty, kiedy byt on jeszcze chiopcem. Bez
wiekszych probleméw radzit sobie z pedzlem, przelewajac piekne widoki na ptétno.
Jednak w pewnym okresie swej twdrczosci zaczat rysowaé dantejskie sceny -
okrutne mordy, wstretne poczwary. Na poczatku sadzono, ze jest to efekt toczacej
sie dwczesnie wojny, dziatajacej na wyobraznie artysty. Jednak jak jest naprawde,
przyjdzie okresli¢ wtasnie tobie, graczu. Teraz biedny Aaron, obdarty ze skoéry
przez szczury, daje upust swoim emocjom, malujac obrazy krwig. Swojg drogq -
dos$¢ makabryczne zajecie.

BETHANY

Nie miata tatwego zycia. Od zawsze zazdroscita rodzenstwu ich zdolnosci
artystycznych. Ona takze musiata co$ w sobie odkry¢. I udato jej sie to — dzieki
wszechstronnemu poznaniu wszystkich tajemnic roslin, z ktérymi spedzata
wiekszo$¢ czasu, potrafita swoim dotykiem ozywi¢ nawet najbardziej
nieurodzajnego badyla. Nieco pdzniej Bethany prowadzi dziwne eksperymenty -
krzyzuje rézne typy roslin, czasami nawet praktyki dos¢ niebezpieczne.
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AMBROSE

Chcac zdoby¢é w mitodosci wielkie bogactwa, wyruszyt w morze w poszukiwaniu
ukrytego skarbu. Zwiedzit przy tym kawat $wiata, jednak w koncu powrdcit na tono
rodziny, aby zatatwi¢ niedokonczone sprawy. Teraz zty Amrose bedzie chciat
dopas¢ naszego bohatera i zdoby¢ jego magiczny kamien — Gel'ziabar. Jako lider
nikczemnych Trasanti bedzie ich przeciwko nam buntowat.

KEISINGER

Ten chory czarnoksieznik miat juz wczesniej na pienku z Patrickiem, wiec ten
ostatni wprost nie moze doczeka¢ sie spotkania. Chcac zdoby¢ jak najwieksze
zdolnosci postugiwania sie czarng magig, zwigzang z kultem okultyzmu, badat
dziwne sity panoszace sie w willi rodziny Covenant. Nalezy uwaza¢ na tego
niebezpiecznego cztowieka, poniewaz jest bardzo silny i moze wyrzadzi¢ nam
ogromne szkody.

JEREMIAH

Najstarszy przedstawiciel rodziny Covenant. To on jest winien temu, co stato sie z
jego najblizszymi: braémi i siostrami - znalazt antyczny tekst, przez ktéry jego
rodzina zostata zamieniona w potwory. Teraz umierajacy Jeremiah wystat list z
prosbg do swojego starego przyjaciela, ktébremu uratowat zycie. Ma nadzieje, ze z
jego pomoca uda sie usunac klatwe, jaka sprowadzit na siebie i swoich
najblizszych . Jednak jak sie pdzniej okaze jego intencje nie byly az tak niewinne.

Uzbrojenie

GAL'ZAIBAR STONE - Kamien Gal'zaibar to legendarny artefakt,
kryjacy w sobie ogromng moc. Jego magiczne wtasciwosci potrafig
odrzucac¢ przeciwnikdw na wiekszg odlegtos$¢, nie czynigc im niestety
zadnych szkdd. Nalezy uzywac go tylko w ostatecznosci, jesli skonczg
sie nam naboje lub sita magiczna. Poza tym czasami da sie zauwazy¢
bijace z jego wnetrza silne $wiatlo, co oznacza iz mamy wtedy do
czynienia z magicznymi mocami. Tak miedzy innymi znajdziemy ciato
powieszonego cztowieka przed wejsciem do willi rodziny Covenant.

REVOLVER - Ten S$wietny szescio-strzatowiec bedzie ogromnie
pomocny na poczatku gry. Jednak mata ilos¢ naboi ograniczy jego
zastosowanie i zmusi nas do korzystania z czaréw. Jest niezawodny do
walki przeciw stabszym stworom, jednak tutaj konczy sie jego
skutecznos$¢. Uzywanie go przeciwko silnym przeciwnikom mocno mija
sie z celem - stracimy na jednego osobnika zbyt duzo naboi. Dlatego
w dalszej czesci gry warto zamieni¢ go na jakis$ czar lub skuteczniejszq
dwururke.

TIBETAN WAR CANNON - Ta strzelajgca lodowymi kulami gtowa
smoka to jedna z ciekawszych, a zarazem dziwniejszych broni,
dostepnych w grze. Jest duzo bardziej skuteczniejsza niz pistolet,
jednak , przetadowanie” trwa troche dtuzej. Poza tym ma jeszcze jedna
godna uwagi ceche - nie wymaga amunicji, dlatego nalezy z niej
korzysta¢ jak czesto tylko sie da. A jako ze dostaniemy ja zaraz na
poczatku, zaprzyjaznienie sie z nowym przyjacielem, jakim bedzie dla
nas smoczek to podstawa dalszej egzystencji.
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MOLOTOV COCTAIL - Nie ma nic piekniejszego jak zwarta grupka
przeciwnikdw poczestowana koktajlem mototowa. Jednak najpierw
trzeba sobie w nich trafi¢, a to juz trudniejsze zadanie. Poza tym jego
skuteczno$¢ ograniczajg niewielkie rany, a sam ogien palacy sie w
miejscu rozbicia butelki nie powoduje wiekszych obrazen. Do tego
wszystkiego dochodzi jeszcze mata pojemnos¢ magazynka - zaledwie
kilka butelek. Dlatego nie bedziemy ich za czesto uzywac.

SHOTGUN - Jesli miates trudnosci z trafieniem 2z pistoletu w
skaczacego przeciwnika, to po zdobyciu tej broni problem powinien
znikngé. Dlaczego tylko powinien? Poniewaz, jak sie okazuje, sita
razenia tej broni nie jest tak duza, jaka wedtug mnie by¢ powinna - z
daleka nie zrobimy poczwarom wiekszej krzywdy, natomiast podejscie
z bliska to dos$¢ ryzykowne zadanie. Jednak w pozostatych
przypadkach, czyli na $rednim dystansie, dwururka spisuje sie
znakomicie, jednak czas przetadowania pozostawia jeszcze wiele do
zyczenia. Poza tym mozna strzela¢ dwoma nabojami na raz.

SCYTHE OF THE CELT - To, co zaserwowali nam autorzy gry po prostu
przechodzi ludzkie wyobrazenia. Ziejacy lodowymi kulami smok, OK.
czemu nie. Koktajl mototowa - bardzo uzyteczny. Ale wielka kosa
potrafigca (jako dodatkowe dziatanie broni) wysysaé zdrowie z
zabitych przeciwnikow to troche dziwny pomyst, biorgc szczegdlnie
pod uwage to iz od czasu jej zdobycia (to jest od wizyty w Klasztorze
przesztosci) bedziemy jej uzywacé nadwyraz czesto. Atuty - szybkosé
oraz zadawane obrazenia. Wady - moze nam jej zabraknaé¢ w innych
grach...

SPEARGUN - Ta $wietna kusza moze dzieki zblizeniu rozwali¢ wroga
nawet z duzej odlegtosci. Jest przy tym bardzo cicha, dzieki czemu nie
zaalarmujemy wszystkich okolicznych przeciwnikéw. Niestety ilos¢
naboi jest niewielka (mozemy co prawda natkna¢ sie na nie podczas
wedrowki, ale to i tak za mato). Bron tg zdobedziemy dopiero pod sam
koniec gry, dlatego nie pouzywamy jej sobie za wiele.

PHOENIX - Bardzo dziwna i jeszcze bardziej $miercionosna - ta
dewiza pasuje do tej ,broni” jak ulat. Wyrzucane przez nig pociski (a
dokfadnie jaja) mogg zagrozi¢ nawet najsilniejszemu przeciwnikowi.
Dodatkowym atutem jest mozliwos¢ kontrolowania ich lotu - jednak
trzeba to troche pocéwiczy¢, poniewaz bez dobrego refleksu ani rusz.
Spowodowane to jest zawrotng predkoscia, z jakg sa wyrzucane owe
specyficzne pociski.

www.gry-online.pl

Kup ksiazke


http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_06sg_ebook

Clive Baker’s Undying — Poradnik GRY-OnLine

Przedmioty i czary

Przedmioty

DYNAMITE - Nie jest szczegdlnie skuteczny, jako ze trudno wyrzuci¢ go w odpowiednim czasie, tak
by modgt rani¢ wielu przeciwnikow. Jezeli natomiast uzyjemy go przeciwko wszelkiego rodzaju
wytomom czy uszkodzonym sScianom, rozwali je w drobny mak, umozliwiajac tym samym
przedostanie sie przez nie. Wykorzystamy go po raz pierwszy w Klasztorze, by dosta¢ sie do
zablokowanego wejscia prowadzacego do Katakumb.

AMPLIFIER - Ten fioletowy krysztat zwiekszy skuteczno$¢ wybranego czaru. Sg dos$¢ rzadko
spotykane, a najczesciej aby je dostac trzeba odnalez¢ jakas skrytke czy ukryte pomieszczenie.

SILVER BULLETS - Sag duzo silniejsze niz zwykte naboje, skuteczne szczegdlnie przeciw Hound of
Gel’ziabar. Pewnym dos$¢ znacznym minusem jest wolniejsze przetadowanie. Pasujg do rewolweru.

PHOSPHORUS SHELLS - Wzmocnione naboje do strzelby - przy zderzeniu z celem wybuchaja.
Bardzo skuteczne, jednak jest ich niewiele - najlepiej zostawié¢ wszystkie na koncowego bosa.

ETHER TRAPS - Putapki eteryczne, jesli uruchomione w naszym $wiecie potrafig przeniesé
wybranego upiora do innego wymiaru. Jednak na bardzo krdtko. Przydadza sie podczas atakow
Aarona oraz innych z rodziny Covenant.

Czary

SCRYE - Dzieki tej zdolnosci ujrzymy wszystkie niematerialne rzeczy - duchy, wiszace trupy oraz
takze ustyszymy to, co méwig lub niegdys wypowiadaty — ich rozmowy czy nawet przerazajace
krzyki niemowlat w jednej z lokacji. Mozemy takze korzysta¢ z tego czaru w ciemnych
pomieszczeniach, aby rozjasni¢ sobie droge. Przydaje sie takze przy poszukiwaniu ukrytych przejsé
czy przedmiotow, normalnie niewidocznych gotym okiem. Jako ze jest to zdolnos$é, ktérg
dysponujemy od samego poczatku, nalezy z niej niezwiocznie skorzystacd.

ECTOPLASM - Czar ten pozwala razi¢ nieprzyjacidét niewielkimi kulami energii, ktére zostajq
wyrzucone z dtoni Patricka. Jego plusem jest mozliwo$¢ zranienia przeciwnikdw nie majacych
fizycznej postaci, czyli wszelkiego rodzaju duchdw. Na poczatku warto z niego jak najczesciej
korzystaé, szczegdlnie jesli mamy do czynienia z Howlerami. Silne stwory beda juz bardziej
odporne, dlatego nalezy znalez¢ na nie inne rozwigzanie.

DISPEL - Dos$¢ specyficzny czar. Podczas walki z innym magiem mozemy dzieki niemu odbi¢ ataki
wroga. Natomiast drugq istotng jego cechg jest mozliwos¢ dezaktywacji wszelkiego rodzaju
magicznych barier i pdl sitowych. Czar ten zdobedziemy jeszcze w willi Covenantow, co pozwoli na
przejscie zastawionej przez Aarona putapki.

INVOKE - Jezeli po zabiciu stwora bedziemy chcieli, aby wspomdgt on nas w walce, wystarczy uzy¢
na nim tego czaru. Od tej pory wroci ze swiata zmartych by walczy¢ u boku swojego zabdjcy. W
wiekszosci przypadkéw czar ten bedzie nie w petni wykorzystany - jezeli zaatakuje nas niewielka
grupa, a w poblizu nie ma z kim walczy¢, to sens jego uzycia jest zaden. Jesli natomiast atakuje
nas wielu przeciwnikéw, to efekt staje sie analogiczny do poprzedniego - zanim zdazymy przywotaé
kolejnego pomocnika skonczy sie sita magiczna. Poza tym czaru tego nie mozna stosowac na
ludziach.

HASTE - Czar ten pozwala uzywajgcemu go magowi na zwiekszenie szybkosci wykonywanych przez
niego ruchéw, co ma swoje odzwierciedlenie w szybszym poruszaniu sie oraz wykonywaniu skokow
na dalszg odlegtosé. Szczegdlnie przydatny w walce z ,bossami”, a zdobedziemy go po zabiciu
Lizbeth. Uzycie go razem z ofensywnymi czarami czyni z nas istng maszyne do zabijania.

SHIELD - Dzieki temu czarowi nieraz uda sie nam wyjs¢ cato z ciezkiej sytuacji. Kiedy go uzyjemy,
Patrick zostaje otoczony niewielkim polem sitowym, ktére ochrania go przed fizycznymi oraz
magicznymi atakami. Pewnym mankamentem jest ochrona tylko z przodu - reszta ciata jest dalej
narazona na ataki. Na poczatku ostona jest staba i szybko peka, ale i tak powinna by¢ jak
najczesciej uzywana. Niestety, zdobedziemy jg do$¢ pdzno, bo dopiero przy pierwszej wizycie przy
Stojacych Kamieniach.
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