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Wstep

Na wstepie o samej grze, w catosci zrobionej przez polskich programistow. W grze wcielamy sie w
bohatera o imieniu Logan, a nasza partnerka bedzie Carrie. Fabuta gry nie jest skomplikowana i
wcigga na wiele, wiele godzin. W grze bedziemy wypetnia¢ misje w réznej scenerii, od pustynnych
stepdw po zimowe planety. Réznorodnos¢ jest ogromna i jej krajobraz powala na kolana. Nalezy
tez wspomnie¢, iz gra posiada kilka btedéw. Jednak sg juz dostepne patche, ktdre czesciowo
niweluja te braki.
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HACK INTERFACE TARGETING ASSISTANCE EYE SCOPE
Umozliwia hack’owanie systeméw Zwieksza celno$¢ broni Zwyklym bronig dodaje mozliwo$¢
komputerowych. Aktywowane i de przyblizenia przy celowaniu

aktywowane automatycznie

ObniZa preyjmowans obraZzenia. Zmnlejs za odrzs Il podczas

stroelania i otrzyh ania obrazen

DERMAL ARMOR ADRENALINE PROCESSOR MUSCLE IMPROVER

Obniza przyjmowanie obrazen Zwieksza szybkos¢ biegania Zmniejsza odrzut broni podczas
strzelania i otrzymywania obrazen

j& cdaple Fywyeh oblaktdw Fudcks za refleks
preer progsriody.

HMN VISION REFLEX BOOSTER

Pokazuje ciepto zywych obiektow nawet Zwieksza refleks
przez przeszkody
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Prolog

Pierwszg misje przyjdzie nam rozegrac na planecie Zorg. Mamy tu odzyskac plany Otclubu. Aby to
wykonac¢ musimy przejs¢ maty trening.

Na poczatku zabieramy ekwipunek i zapoznajemy sie z Z poczatku nie bedziemy mieli wiele roboty. Musimy sie
umiejetnosciami naszego bohatera. Po zapoznaniu sie trzymac blisko naszego przyjaciele Pointera i wykonywac
przechodzimy do realizacji misji. jego polecenia.

Podazamy dalej za Pointerem. Przechodzimy przez most i ...nastepnie kierujemy sie w strone bazy.
likwidujemy straznikow...
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Jednak na przeszkodzie stoi nam snajper. Znajduje sie na wiezyczce w oddali.

Nalezy podej$¢ pod wiezyczke i windg wyjecha¢ w gore. Teraz mamy dodatkowe zadanie, czyli ostania¢ Pointera.
Zabijamy snajpera i zabieramy jego bron. Zabijamy wszystkich, ktdorzy znajdujq sie na terenie bazy.

Gdy Pointer wejdzie do $rodka musimy obstawia¢ mu drzwi, Zdejmujemy ich snajperka.
aby nikt nie wszedt do $rodka. Z sasiedniego budynku
wychodzi dwdch straznikow.
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Nagle dostrzegamy na moscie nadjezdzajace positki wroga. Nastepnie zajmiemy sie ludzmi.
Widzimy jeden samochodzik oraz kilku ludzi. Najlepiej jest
poczekad, az podjadg nam pod wiezyczke. Wtedy tatwo jest

zabic jego zatoge.

AR |

DOGE

Dostrzegamy kobiete, ktdrej wbrew rozkazom nie zabijamy. Nagle dowiadujemy sig, ze Pointer wpadt zasadzke. Musimy
Pozwalamy jej wejs¢ do budynku. Za naszg wiezyczkg wejs$¢ do budynku i pomdc mu. Nalezy zmienic bron na
pojawit sie wrdg. Zdejmujemy go szybciutko. karabin maszynowy, bedzie on bardziej przydatny w
pomieszczeniach zamknigtych.

Wchodzimy do $rodka tym wejsciem... ...winda wyjezdzamy do gory.
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