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Wprowadzenie

,Catwoman” to adaptacja nowego filmu na motywach komikséw o ponetnej Kobiecie-Kot. To
typowa zrecznoscidwka przypominajaca chociazby ,Batmana: Vengeance”. Produkt potrafi
wielokrotnie sprawi¢ problemy graczowi (zwigzane w gtéwnej mierze z trudnoscig odnalezienia
dalszej drogi), dlatego zapraszam do skorzystania z niniejszego poradnika, ktéry zawiera garsc
porad oraz kompletny opis przejscia. Wraz z nim bedzie wam fatwiej odnalez¢ kolejne kontenery i
dragi do wskoczenia oraz pokonac kolejnych przeciwnikdw. Zapraszam,

Artur ,Roland” Dabrowski
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Wskazowki

Jak kazdy kociak, tak i nasza bohaterka, posiada dziewie¢ zy¢. Za kazdym razem, kiedy zginiemy,
zostaniemy odrodzeni dzieki przyjacielowi Kobiety-Kot — Midnight'owi. Na szczescie zycia mozemy
odnawia¢ do maksymalnego poziomu dziewieciu. Mozna to uczyni¢, pomagajac Midnight'owi
wydostac sie z putapek, takich jak na przyktad szyb wentylacyjny. Wystarczy, przy wykorzystaniu
bata, odchyli¢ pokrywe i juz kotek uratowany.

Na kazdym poziomie zostaty rozmieszczone dodatkowe nagrody do zebrania. Czes$¢ z nich jest
tatwo dostepna, wystarczy do nich podejs¢, jednak do wiekszosci z nich trzeba sie wspigé i postuzyc
batem, by sprowadzi¢ do siebie. Zbieranie tychze obiektow nie jest konieczne do ukonczenia gry!

Podczas tadowania sie kazdego z etapow otrzymujemy liste trikbw do wykonania. W sumie sg
cztery rodzaje ewolucji do wykonania:

Wild Cat

Bonus ten otrzymujesz za wkopywanie przeciwnikow w strone rozmaitych obiektéw (np. sterty
pudet) albo rzucanie w nich réznymi przedmiotami.

Scaredy Cat

Jesli bedziesz odpowiednio dtugo bi¢ przeciwnikow, ci wreszcie przestraszg sie i zacznie ich otaczac
z06tta obwoddka. Za zadawanie cioséw zastraszonym wrogom otrzymujesz bonus.

Alley Cat

Podczas wykonywania powietrznych ewolucji na dragach mozesz otrzymac bonus, ale dostaniesz go
tylko wtedy, kiedy bedziesz owe skoki wykonywa¢ z duzg szybkoscia.

Pussycat

Ten bonus jest chyba najtrudniejszym ze wszystkich do otrzymania. Aby dostac¢ za niego punkty,
musisz zwabiaé przeciwnikow poprzez prezentowanie swoich wdziekow.

Bardzo przydatng zdolnoscig Kobiety-Kot jest tryb polowania. Aktywujemy go przyciskiem [CTRL] i
otrzymujemy wtedy widok z oczu bohaterki. Wéwczas podswietlajg sie nam wszystkie obiekty,
ktére mozemy wykorzystaé, a takze slady Midnight’a, prowadzace do jego miejsca ukrycia.

Bat jest nieodzownym elementem ekwipunku bohaterki. Przy jego wykorzystaniu otwieramy klapy
od szybow wentylacyjnych i uruchamiamy przerdzne urzadzenia. Przydaje sie on réwniez podczas
walki, kiedy to mozemy sie nim postuzy¢ do przyciagniecia przeciwnikdw w naszg strone itp.

Wielu naszych przeciwnikow dysponuje bronia. Ujrzymy wtedy fioletowa smuge, symbolizujacqa
kierunek mierzenia bronig przez wroga. Kiedy zostaniemy namierzeni, przybierze ona barwe
czerwong. Wtedy staraj sie jg zgubié, skaczac w rézne strony.
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Scena 1
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Solucja

Jewelry Store

Przebiegnij kawatek w prawo i zatatw stojacego
nieopodal przeciwnika - przytrzymaj [SHIFT] i
nacisnij jeden z klawiszy stuzacych do
zadawania cioséw [2], [4], [6] lub [8].

Po krodtkiej scence znajdziesz sie na parterze.
Biegnij w kierunku konca korytarza i wyeliminuj
przebywajacego tam oponenta, wykonujac
podobny ruch, jak w przypadku pierwszego
wroga. Jednak tym razem twoim zadaniem jest
wrzucenie kolesia do szafy obok, dlatego musisz
odpowiednio celowaé. Nastepnie zatatw jeszcze
jednego, ktéry pojawi sie po drugiej stronie.

Niebawem, gdy zaczniesz goni¢ trzeciego wroga,
wyswietli sie scenka. Kiedy dobiegnie ona
konca, udaj sie w wyscig po przedmiot, ktory
widziate$ przed chwilkg na filmiku.

Teraz skieruj sie do drzwi w rogu sali i uderz
stojaqcego przed nimi faceta ([SHIFT] + jeden z
klawiszy ciosow). Tym samym otworzysz sobie
przejscie do kolejnego pomieszczenia.
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Wskocz na siatke, ktéra znajduje sie pod
sufitem. Uczynisz to podbiegajac do Sciany i
wciskajac jednokrotnie klawisz [SHIFT]. Jesli
uczynisz to po raz drugi, Kobieta-Kot odskoczy
do tytu. Przedostan sie przez dziure w siatce
kawatek na lewo.

Wyjdz na zewnatrz, aby stana¢ twarza w twarz z
dwodjkag policjantéw. Jednego z nich musisz
wrzuci¢ do kontenera widocznego na obrazku.
Mozesz teraz zdobyc¢ troche punktow, walczac z
drugim gliniarzem. Kiedy klapa od kontenera
opadnie, bedziesz mdéc na niego wskoczyc.
Uczyn to, po czym wejdz po Scianie.

Kick th guard Int tha dumpstor 1o croate on
oSCopED routed

Teraz musisz dostac sie po wysokiej Scianie na
gére. Wez rozbieg i wcisnij przed murem
[SHIFT]. Po chwili znajdziesz sie na jeszcze
wyzszej platformie i zacznie ostrzeliwa¢ Cie
policja.

Biegnij do konca, zwazajac na strzaty ze strony
glin. Nastepnie wdrap sie na jedna z bocznych
$écian (nie na drewniany pfot) i zacznij
wskakiwa¢ na coraz wyzsze poziomy. Na goére
dostaniesz sie wciskajac kilkakrotnie przycisk
[SPACIA].
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Po prawej stronie zastaniesz kilka stupéw do
przeskakiwania, ktére mozesz wykorzysta¢ do
wykonania triku Alleycat. Istnieje takze
mozliwos$¢ przedostania sie do celu lewg strona.

Koniec koncéw dostan sie do drugiego zautka,
po ktérym wespnij sie na dach budynku. Tam
czeka cie koniec poziomu.
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