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Wprowadzenie

Nieoficjalny poradnik do gry Castlevania: Lords of Shadow zawiera kilkusetstronicowy opis przejscia
wszystkich dwunastu rozdziatéw trybu dla pojedynczego gracza, sktadajacych sie w sumie z
kilkudziesieciu etapéw. W omoéwieniu kazdego poziomu znalazty sie niezwykle szczegdtowe
informacje na temat wykonywanych zadan, staczanych walk oraz rozwigzywanych zagadek.
Poradnik pomaga réwniez w zaliczeniu wszystkich etapéw w maksymalnym stopniu, informujac o
lokalizacji sekretéw oraz o sposobach zaliczania dodatkowych wyzwan. Cato$¢ wzbogacona zostata
licznymi wskazéwkami dotyczacymi wiasciwej rozgrywki, zdobywania osiggnie¢, pojedynkdéw z
potworami oraz stabych i mocnych stron poszczegdlnych bestii.

Jacek ,Stranger” Hatas (www.gry-online.pl)
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Porady

Cenne wskazowki
WYBOR POZIOMU TRUDNOSCI

Castlevania: Lords of Shadow oferuje cztery poziomy trudnosci, przy czym najwyzszy poziom
Paladin jest odblokowywany dopiero po ukonczeniu gry (na dowolnym poziomie trudnosci). Gra
pozwala na zmiane poziomu trudnosci w dowolnym momencie rozgrywki, przy czym na taki krok
warto sie decydowaé dopiero po zakonczeniu danego etapu i tylko jesli jest to absolutnie
konieczne.

Z poziomem trudnosci zwigzany jest jeden bardzo istotny czynnik, a mianowicie punkty
doswiadczenia. Liczba zdobywanych punktéw doswiadczenia jest uzalezniona od wybranego
poziomu trudnosci i sg one potrzebne do odblokowywania nowych umiejetnosci. W rezultacie
zdecydowanie polecam zabawe na normalnym poziomie trudnosci, co pozwoli na szybsze
odblokowanie ciekawszych umiejetnosci. Wysoki poziom trudnosci proponuje z kolei jedynie tym
osobom, ktore planujg ukonczy¢ gre po raz drugi na poziomie Paladin. Przemawia za tym to, iz
istotne bedzie zdobycie jak najwiekszej liczby punktéw doswiadczenia i tym samym odblokowanie
najlepszych umiejetnosci.

ROZWIAZYWANIE ZAGADEK

W catej grze do rozwigzania jest kilkanascie zagadek. Gra za kazdym razem oferuje mozliwo$¢
nabycia podpowiedzi dzieki odnajdywanym w poblizu ich rozwigzywania zwojom, ale na takie
rozwigzanie nie warto sie nigdy decydowac. Powdd jest prosty - zaliczenie kazdej zagadki wigze sie
ze zdobyciem $rednio kilkuset punktéw doswiadczenia, bardzo potrzebnych do odblokowywania
nowych umiejetnosci. Kompletne rozwigzania wszystkich zagadek znajdujg sie oczywiscie w opisie
przejscia gry.

SEKCJE PLATFORMOWE

Sekcje platformowe w grze bywajg momentami dos$¢ trudne. Mowa tu przede wszystkim o tych
miejscach, w ktérych wymagane jest skakanie po wyznaczonych potkach. Przestrzegam przede
wszystkim przed niewielkim wychylaniem gatki analogowej po wyladowaniu i w momencie
przygotowania sie do nowego skoku. Gra moze to potraktowac takie dziatanie wprawieniem
gtéwnego bohatera w ruch i tym samym przyczynic sie do spadniecia z potki.

W sekcjach, w ktéorych wymagane jest chwytanie sie dodatkowych krawedzi warto natomiast
zwraca¢ uwage na te miejsca, w ktorych bohater oglada sie za siebie, sygnalizujac chec
doskoczenia do krawedzi zlokalizowanej bezposrednio za jego plecami. W takich sytuacjach nie jest
wymagane uzywanie gatki analogowej, a jedynie odczekanie na to az sie obejrzy.
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ZALICZANIE ETAPOW

Kazdy z rozgrywanych etapow mozesz ukonczy¢ maksymalnie w 110 procentach. W celu
maksymalnego zaliczenia poziomu musisz:

1) Odnalez¢ wszystkie sekrety. Mowa tu w gtéwnej mierze o klejnotach swiatfa (Light Magic Gem),
zycia (Life Gem) oraz cienia (Shadow Magic Gem), chociaz musisz takze dociera¢ do ark zakonu
(Brotherhood Ark). W tym ostatnim przypadku konieczne jest bardzo czesto powracanie do
ukonczonych juz wczesniej etapdéw, gdyz dopiero po nabyciu okreslonych umiejetnosci lub
przedmiotéw droga do ark stanie otworem. Jednym z sekretéw sa takze Zwoje (Scroll)
odnajdywane przy ciatach polegtych sojusznikdéw, przy czym kolekcjonowanie ich nie jest
wymagane do osiggniecia najwyzszego procentowego rezultatu.

2) Zaliczy¢ dodatkowe wyzwanie. Kazdy etap posiada inne specjalne zadanie, ktoérego tres¢ jest
odkrywana po jego ukonczeniu. Wczesniej danego wyzwania nie mozna niestety zaliczy¢, nawet
jezeli zna sie jego zatozenia. W rezultacie wymusza to konieczno$¢ co najmniej dwukrotnego
zaliczenia kazdego poziomu.

3) Wybra¢ najwyzszy poziom trudnosci Paladin. W przypadku zabawy na wysokim poziomie
trudnosci (Hard) dany etap bedziesz mégt zaliczy¢ maksymalnie w 100 procentach.

Ogdlnie rzecz biorgc najlepiej jest wiec ukonczy¢ gre po raz pierwszy na poziomie Normal lub Hard i
przystapi¢ do rozgrywki po raz drugi, grajac na poziomie Paladin i zajmujac sie zbieraniem
niedostepnych wczesniej sekretéw.

NOWE ELEMENTY WYPOSAZENIA

W miare postepow w grze bedziesz zdobywat nowe przedmioty, dzieki ktérym bedziesz mogt
dotrze¢ do niedostepnych wczesniej przedmiotéw, a takze na nowe sposoby rozprawiaé sie z
napotykanymi przeciwnikami. Oto one:

Cyclone Boots (Cyklonowe buty) — Nagroda przyznawana za pokonanie ostatniego bossa trzeciego
rozdziatu. Przedmiot ten odblokowuje nowe umiejetnosci oraz stuzy do sprintowania i wykonywania
dtuzszych skokéw.

Dark Gauntlet (Mroczna rekawica) - Nagroda przyznawana za pokonanie ostatniego bossa drugiego
rozdziatu. Przedmiot ten odblokowuje nowe umiejetnosci oraz stuzy do przebijania sie przez
niektdre Sciany i popychania wybranych przedmiotéw z otoczenia.

Hook Tip (Hak) - Nagroda pozyskiwana w trakcie rozgrywania trzeciego etapu (The Dead Bog)
pierwszego rozdziatu gry. Przedmiot ten odblokowuje nowe umiejetnosci oraz pozwala na
chwytanie wybranych wystajgcych obiektow odnajdywanych w otoczeniu.

Seraph Shoulders (Serafinowe ramiona) — Nagroda przyznawana za pokonanie ostatniego bossa
6smego rozdziatu. Przedmiot ten odblokowuje nowe umiejetnosci oraz pozwala wykonywac
podwojne skoki w celu docierania do pozornie niedostepnych miejsc oraz chwytania sie wysoko
zawieszonych potek.

Spiked Chain (Kolczasty tancuch) - Nagroda pozyskiwana w trakcie rozgrywania drugiego etapu
(Underground Caves) drugiego rozdziatu gry. Przedmiot ten pozwala na rozcinanie niektorych
powierzchni, jak réwniez na przejmowanie kontroli nad wybranymi wiekszymi kreaturami (miedzy
innymi pajgkami), ktdére zostaty dostatecznie ostabione.

Stake (Kotek) - Nagroda pozyskiwana w trakcie rozgrywania drugiego etapu (Wygol Village)
pigtego rozdziatu gry. Przedmiot ten uzywany jest do zabijania wampiréw i innych kreatur nocy.

Wszystkie obiekty z powyzszej listy uwzglednione zostaty oczywiscie w opisie przejscia. Niekiedy sq
one potrzebne do dotarcia do lepiej ukrytych sekretéw, przy czym zawsze informuje o takowej
koniecznosci powrdcenia do danego miejsca w swiecie gry.

Strona: 5

Kup ksigzke


http://www.gry-online.pl/admin/pliki2.asp�
http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_06rx_ebook

Castlevania: Lords of Shadow - Poradnik GRY-OnLine

MAPA SWIATA

Mapa $wiata wyswietlana jest kazdorazowo po zakonczeniu danego etapu. Gtdwne punkty na mapie
odpowiadajg jej dwunastu rozdziatom, rozgrywanym w réznych obszarach $wiata gry. Po wybraniu
danego rozdziatu wys$wietlana jest z kolei lista wchodzacych w jego skiad etapéw (od jednego do
kilku).

Bardzo przydatng informacjg jest wskaznik procentowy, wyswietlany po wybraniu dowolnego
etapu. Dodatkowo mozesz sie zapoznac z innymi wymaganiami niezbednymi do zaliczenia danego
etapu. Do zaliczonych juz etapow warto oczywiscie powracac, nie tylko po to zeby zebra¢ brakujace
sekrety, ale réwniez w celu zwiekszenia liczby zdobywanych punktéw doswiadczenia.

DZIENNIK GLOWNEGO BOHATERA

Dziennik mozesz wywotaé w dowolnym momencie zabawy poprzez wcisniecie przycisku BACK. Do
nawigacji pomiedzy poszczegdélnymi zaktadkami dziennika mozesz natomiast uzywaé przyciskéow LB
i RB. Dziennik warto odwiedza¢ przede wszystkim po to zeby zapoznawa¢ sie z nowo
odblokowanymi umiejetnosciami, kupowac¢ je i przypomina¢ sobie metody dziatania juz
posiadanych atakdw. Wszystkie nowe wpisy w zaktadce umiejetnosci oznaczane sg wykrzyknikiem.
Dodatkowo polecam regularnie zaglada¢ do dziennika w celu zapoznawania sie z kartami gtéwnych
postaci i napotykanych potworéw. Nowe wpisy dodawane sg w momencie spotkania danej osoby
czy wpadniecia po raz pierwszy na danego potwora. W tym drugim przypadku proponuje zwrdcic
szczegblng uwage na pola informujace o skutecznosci wybranych przedmiotéw w ostabianiu danej
bestii, cho¢ bardziej szczegoétowe informacje na ten temat odnajdziesz w rozdziale poradnika
zatytutowanym Bestiariusz.
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Walka
WSKAZOWKI

Opanowanie podstaw walki w Lords of Shadow nie jest trudna sprawgq, aczkolwiek doskonalenie
technik bitewnych wymaga nie tylko odpowiedniej zrecznosci, ale takze nieco taktycznego
myslenia. Odgrywa to szczegdlnie istotng role na wyzszych poziomach trudnosci, a to dlatego, ze
nietrafione czy niedopasowane do sytuacji na polu bitwy akcje moga zakonczy¢ sie szybka i
bolesnag $miercig gtdwnego bohatera.

Jedng z najwazniejszych kwestii jest dopasowanie rodzajow atakéw do liczebnosci sit wroga. W
sytuacji potyczki z jednym przeciwnikiem mozesz sobie pozwoli¢ na nieco wiekszg swobode.
Walczac natomiast jednoczesnie z kilkoma przeciwnikami musisz czesciej uzywaé umiejetnosci o
zasiegu obszarowym, a takze wiekszg uwage przywigzywaé do tego zeby nie da¢ sie nikomu
uderzyc.

Niezwykle wazng role w utrzymywaniu paska zdrowia na rozsadnym poziomie odgrywajq uniki,
ktére sg zdecydowanie lepszym rozwigzaniem od odskokdéw. W sytuacji walki z pojedynczymi i
nieco stabszymi przeciwnikami warto tez czesto pomagac sobie przyciskiem bloku. Co wiecej, dzieki
takim umiejetnosciom jak chociazby Synchronized Block mozliwe jest ,odbicie” ataku wroga i
jednoczesne natychmiastowe przejscie do ofensywy.

Bardzo pomocny okazuje sie pozyskany w dos$¢ wczesnej fazie gry hak, dzieki ktoremu mozliwe jest
przycigganie do siebie stabszych przeciwnikow i atakowanie tych silniejszych poprzez przycigganie
gtdwnego bohatera do nich. Walka w powietrzu jest zresztg bardzo wskazana - dobrze jest
zadawac wybitym w gore przeciwnikom dodatkowe ciosy, zanim bezpiecznie opadng na ziemie.

Bardziej szczegdtowe porady odnosnie pokonywania konkretnych typéw potworéw odnajdziesz w
opisie przejscia gry, a na temat ich dodatkowych stabosci mozesz tez dowiedzie¢ sie ze
znajdujacego sie w poradniku bestiariusza.

MAGIA SWIATLA I CIENIA

Dostep do magii $Swiatta (Light Magic) odblokowywany jest automatycznie w trakcie rozgrywania
pierwszego etapu (Enchanted Forest) drugiego rozdziatu gry, a dostep do magii cienia (Shadow
Magic) odblokowywany jest automatycznie w trakcie rozgrywania czwartego etapu (Waterfalls of
Agharta) drugiego rozdziatu gry.

Kazda ze szkdét magii ma swéj pasek, ulokowany odpowiednio w lewym dolnym i prawym dolnym
rogu ekranu. Uaktywnienie danej szkoty magii powoduje stopniowe wyczerpywanie danego paska.
Energie magiczng mozna uzupetnia¢ na dwa zasadnicze sposoby - pierwszym z nich jest
skorzystanie z odpowiedniej fontanny. Obiekty tego typu wystepujq jednak bardzo rzadko, tak wiec
w wiekszym stopniu trzeba polega¢ na kulach energii ,wyskakujacych” z ciat atakowanych
przeciwnikdw. Z mechanizmem tym zwigzane sg trzy bardzo istotne zaleznosci. W celu zwiekszenia
czestotliwosci wypadania kul warto przede wszystkim doprowadzaé¢ do stopniowego napetniania
paska Combat Focus, a mianowicie atakowac przeciwnikow seriami i w krotkich odstepach czasu,
nie dajac sie jednoczesnie uderzy¢ ani trafic. Stopniowo napetniajacy sie pasek Combat Focus
pojawia sie zawsze u dotu ekranu. Druga wazna informacja jest taka, iz kule po pewnym czasie
znikaja. Istotne jest wiec to zeby je gromadzi¢, nawet kosztem przerwania walk. Ostatnia trzecia
kwestia to sposob zbierania kul energii, a to dlatego, ze mogq one zosta¢ poswiecone na
napetnienie paska magii $wiatta (trzeba wcisna¢ i przytrzymac lewa gatke analogowaq) lub magii
cienia (trzeba wcisng¢ i przytrzymac prawg gatke analogowgq). Ja proponuje utrzymywac oba paski
magii na zblizonym poziomie, cho¢ wszystko jest tu oczywiscie uzaleznione od aktualnych potrzeb i
obranej strategii walk.
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