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Wprowadzenie

Poradnik do gry Call of Duty: Black Ops 1111 opisuje system walk sieciowych w wyzej wymienionej
pozycji. Na kolejnych stronach znajdziesz informacje ogdlne: opis dostepnych trybéw gry, zestawienie
klas postaci (specjalistéow), oraz porady i wskazoéwki przy niektédrych z nich. Ponadto nie zabrakto
matego FAQ z odpowiedziami na najczesciej zadawane pytania i problemy graczy. Czton poradnika
stanowi opis podstaw rozgrywki: opis interfejsu, nagréd wsparcia czy ogdélne porady dotyczace
rozgrywki. Jak zwykle, na ostatnich stronach poradnika znajdziesz zestawienie i opis dostepnych trofeéw
/ osiagnieé, ktére mozesz odblokowac podczas rozgrywki.

Call of Duty: Black Ops I111 to kolejna cze$¢ znanej serii gier z gatunku FPS. Tym razem nie napotkamy
jednak w grze trybu dla jednego gracza: dostepne rozgrywki majq wytacznie charakter gry wieloosobowej
(sieciowej lub lokalnej). Dostepne sa trzy tryby: klasyczny wieloosobowy, podzielony na az 8 form
meczéw; Blackout: czyli nowy tryb typu Battle Royal, gdzie uzywajac znalezionego wyposazenia prébujesz
przetrwa¢ na mapie petnej graczy; Zombie (IX) - tryb kooperacyjny, w ktérym walczysz z oponentami
sterowanymi przez SI. Dla tych, ktérzy zagtebili sie w fabute serii Black Ops, nie zabrakio takze do
odblokowania zawartosci fabularnej, w postaci filmikéw - ukoncz misje treningowe, by zyska¢ do nich
dostep.

Kluczowe rozdziaty FAQ i tryby gry:

1. Jak zmienic¢ i dostosowac bron oraz wyposazenie specjalistow?
2. Jak zdobywac punkty wsparcia i dostosowac nagrody za serie punktowe?
3. Jak szybko zdobywa¢ poziom doswiadczenia dla naszego konta?

Tryby gry

1. Domyslne tryby wieloosobowe
2. Tryb Hardcore
3. Blackout
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Interfejs (gra wieloosobowa)
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Interfejs uzytkownika jest prosty i dzieli sie na kilka elementéw:

1. Mapa i zestawienie wynikow druzyny (1) - ilosci punktéw / respawndéw oraz opcjonalnie
pozostaty czas rozgrywki.

2. Panel boczny (2) - wskazuje na ilo$¢ zdrowia i opcjonalnie pancerza naszego bohatera; powyzej
ukazujg sie ostatnie zabdjstwa miedzy graczami.

3. Umiejetnosci specjalisty (3) - od lewej: leczenie, umiejetnosc specjalna, umiejetnosé
podstawowa. Gdy zaswiecq sie na z6tto, mozesz z nich skorzystac. Biata obwddka wokot ikony
wskazuje czas potrzebny do zatadowania, ktdry zmniejsza sie wraz z czasem rundy i twoimi
postepami. Gdy umiejetnos$¢ specjalna ograniczona jest czasowo, obwddka bedzie znikac i wskaze
Ci pozostaty czas.

4. Bron (4) - aktualnie trzymana bron, ilos¢ amunicji w magazynku oraz ilo$¢ dostepnych
magazynkow; gdy sie koficzg, zamien bron na inng lub szukaj miejsca do uzupetnienia.

5. Nagrody za serie - wsparcie (5) - gdy uda ci sie zdoby¢ duze ilosci punktdw bez umierania,
odblokujesz kolejne nagrody za serie: umozliwiajg wezwanie wsparcia. Nagrody mozesz wybrac
przed rozpoczeciem rozgrywki z poziomu lobby. Zétty pasek porusza sie w goére i gdy dojdzie do
konca, odblokujesz kolejny element. Cyfry na dole wskazujg, ile punktéw jeszcze musisz uzyskaé
(licznik w dét).

6. Przedmiot do podniesienia (6) - jesli stoisz na jakims$ przedmiocie, ktory mozesz podniesc,
ujrzysz jego podglad w tym miejscu. Jesli jest to bron, dowiesz sie takze, jakie ulepszenia posiada.
Modyfikacje te sg jednak oznaczone obrazkami, wiec musisz je kojarzy¢ ze swoich bron, by
rozumiec ich znaczenie.

7. Pamietaj, ze grajac w trybach Hardcore caty interfejs znika.
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Umiejetnosci specjalistow

Kazdy ze specjalistow posiada specjalne umiejetnosci: podstawg dla kazdego jest leczenie, oraz dwie
unikalne zdolnosci. Obie odnawiaja sie wraz z czasem, a zdobycie dodatkowych punktéw za
walke i wsparcie przyspiesza ten proces. Jedna umiejetnos¢ (widoczna po prawej stronie) jest czesto
powtarzalna i tatwa do odblokowania. Umiejetno$¢ widoczna posrodku jest unikalna i musisz poswiecic¢
wiecej czasu, by ja odblokowac¢ - czasem moze zdarzy¢ sie nawet tylko raz na mecz. Umiejetnosci
specjalne zazwyczaj zapewniajg czasowy "boost", czyli poprawienie parametréw postaci bezposrednio lub
poprzez uzycie specjalnego gadzetu: tarczy, broni, czy urzadzenia. Sq ograniczone czasowo lub iloSciowo,
przy czym w przypadku smierci tracisz caly niewykorzystany czas / zasOb. Aby szybciej
odblokowywac¢ umiejetnosci, nalezy:

1. Wspomagac swoich towarzyszy,
2. Zabija¢ przeciwnikow,
3. Wykonywac cele misji.

Dodatkowqa i pomocng opcjg jest wykorzystanie specjalnego gadzetu, podczas budowy klasy wyposazenia:
tadowanie wyposazenia. Wybranie go pozwala na znacznie szybsze odnawianie sie umiejetnosci - tak
biernie jak i przy seriach punktéw.

Porady ogdline (tryb wieloosobowy)

1. W poczatkowych fazach gry (choc¢ i nie tylko) zbieraj bronie po pokonanych przeciwnikach.
Najczesciej beda lepsze niz twoja, a przynajmniej z lepszymi gadzetami i celownikiem! Naucz sie
grac¢ roznym wyposazeniem, a gdy braknie ci amunicji nie bedziesz mie¢ problemu z walkg
uzywajqc znalezionych broni.

2. Duzo sie czotgaj - w tej grze czotganie sie zapewnia bardzo wysoki poziom ukrycia, gdyz jest ona
bardzo dynamiczna, i wielu graczy nie przywigzuje uwagi do szczegotow.

3. Jesli atakujesz wrecz, réb to madrze: jeden cios od frontu nie zabije przeciwnika, ktéry ma petne
zdrowie. Nim go uderzysz, udaj 1-2 strzaty bez celownika. Cios w plecy jednakze zawsze konczy
sie Smiercig oponenta.

4. Pamietaj o leczeniu - szybkie schowanie sie za ostong i zregenerowanie zdrowia zapewnia
przewage w pojedynkach.

5. Strzelanie przez przeszkody - wiekszos¢ elementow, jak cienkie Sciany i ostony pozwalajg na
zadanie wysokich obrazen. Jesli wrog chowa sie za Sciana, sprobuj jg ostrzela¢ (jesli posiadasz
bron automatyczng) - masz bardzo wysokg szanse na dobicie przeciwnika.

6. Wybierz ulubiong bron i graj jg jak najczesciej: z czasem odblokujesz wiele przydatnych ulepszen
nowych celownikéw, ktére znaczgco wptywajg na wydajnosc ostrzatu z broni.

7. Warto wyposazy¢ sie w wyrzutnie rakiet. Mozesz niszczy¢ wrogie drony, barykady i inne
przeszkody - pomozesz w ten sposob nie tylko druzynie, ale zazwyczaj dostaniesz tyle punktow
nagrod, co za zabojstwo oponenta. Wyrzutnia zadaje jednak minimalne obrazenia przeciwnikom.

8. Wypetniaj cele misji - jesli nikt tego nie robi, zajmij sie tym ty. Inaczej nie zwyciezycie. Otrzymasz
za to réwniez wiele punktéw.

9. Koto wyboru komunikatow
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Komunikacja w druzynie

Gra wspiera komunikacje gtosowa w druzynie z uzyciem mikrofonu: tak w wersji PC jak i na konsolach.
Jesli jednak gracz nie posiada mikrofonu, nadal moze przydac¢ sie druzynie wysytajgc komunikaty.
Przytrzymaj klawisz $ lub przycisk w lewo na D-Padzie i wybierz komende z kota wyboru. Patrzac na
przedmiot czy pojazd na dole pojawi sie opcja poinformowania o znalezieniu Komunikaty majg ta zalete,
ze wyswietlajq sie u kazdego gracza w jego jezyku.

Minimalne wymagania sprzetowe Call of Duty: Black Ops 4:

1. Procesor: Intel Core i3-4340 / AMD FX-6300
2. Pamie¢ RAM: 8 GB RAM

3. Karta grafiki: Nvidia GeForce GTX 660 2 GB / GeForce GTX 1050 2GB lub AMD Radeon HD 7950
2 GB

Petne wymagania sprzetowe gry zostaty przedstawione na dedykowanej stronie tego poradnika.

Patrick "YxU" Homa (www.gry-online.pl)
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Tryby gry
Tryby wieloosobowe

Domysine tryby wieloosobowe w Call of Duty
Black Ops 4

Call of Duty: Black Ops IV posiada wytacznie tryby gry wieloosobowej, bez elementéw rozgrywki
fabularnej dla pojedynczego gracza. Mozesz jednak przetestowal sie oraz dostepnych specjalistow i
odblokowane bronie w misjach treningowych mierzac sie przeciwko graczom sterowanym przez komputer
- aby to zrobi¢, wybierz zaktadke Sztab.

Kontrola

Rozgrywka polega na przejmowaniu stref w wyznaczonych punktach na mapie gry

Wraz z druzyng w sktadach 5 na 5 przejmijcie dwa oznaczone punkty kontrolne na mapie w wyznaczonym
czasie. Tryb znany jest z wielu gier FPS:

1. stan w polu, by przejaé¢ punkt i obron go - przejmowanie zostanie przerwane, gdy w polu znajduje
sie przeciwnik; wieksza ilo$¢ graczy w strefie to szybsze zajmowanie punktu,
2. punkt, ktéry zostanie przejety, nie moze juz by¢ odbity,
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