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Wstep

Witajcie w nieoficjalnym poradniku do gry Call of Duty 3. Pomoze on wam przebrnaé¢ przez
wszystkie czternascie misji, a co za tym idzie, wspomdc alianckg ofensywe na zajeta przez
niemieckie sity Francje. Rozgrywka w COD3, podobnie jak w poprzednich czesciach serii, jest
liniowa i musicie sprosta¢ wszystkim zadaniom stawianym wam przez autoréw, zeby ukonczy¢ dany
rozdziat. Jednakze sposdb, w jaki tego dokonacie, zalezy gtownie od was. Dos$¢ czesto zdarza sie,
ze trzeba poszukaé nieco innej, mniej oczywistej drogi na dotarcie do wyznaczonego celu, nieraz
tez wasze zycie zaleze¢ bedzie od tego, czy w odpowiednim miejscu skorzystacie z ostony, rzucicie
granat albo w jakiej kolejnosci wyeliminujecie przeciwnikdw. W takich wypadkach niniejszy
poradnik moze okazac sie pomocny. Poza tym czasami w ferworze walki mozna straci¢ orientacje —
wtedy tez przyda sie rzut oka na odpowiedni ustep w ponizszym tekscie. Na koncu znajdziecie
kompletny spis wszystkich achievementéw mozliwych do zdobycia w grze.

POki co zapraszam do zapoznania sie z kilkoma wskazéwkami.

. - ostony to bardzo istotna cze$¢ rozgrywki. Zawsze docierajac na nowy teren
rozejrzyjcie sie za czym$, za czym mozecie sie schowac¢. Pozwoli to wam na
zregenerowanie obrazen, a takze da czas na przetadowanie broni.

. - unikajcie przetadowywania broni, kiedy jestescie wystawieni na
nieprzyjacielski ogien. Ta czynnos$¢ zajmuje nieco czasu, wiec lepiej wykonywac jg w
ukryciu.

. - granaty przydadzg wam sie w wielu sytuacjach. Szkoda je marnowac¢ na

pojedynczych przeciwnikow. Zamiast tego za ich pomoca eliminujcie wieksze skupiska
wrogow. Wrzucajcie je do domoéw, bunkréw czy tez okopow. Dobrze jest tez po
odbezpieczeniu przytrzymac¢ je w rece przez chwile, by uniemozliwi¢ nieprzyjacielowi
odrzucenie tychze. W przypadku, kiedy to w wasze poblize padnie granat, odrzuccie go.
Uciekajcie tylko w ostatecznosci; zazwyczaj w takich sytuacjach odkryjecie sie i narazicie
na ogien przeciwnika.
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. - granaty dymne przydadzg sie nieraz w sytuacjach, w ktorych nie
mozecie bezposrednio zatatwi¢ przeciwnika (na przykiad jestescie pod ostrzatem
cekaemoéw), a musicie przedosta¢ sie na inng pozycje. Nie radze jednak uzywac ich w
nadmiarze, poniewaz zastaniajg one nie tylko wroga, ale i wasze pole widzenia.

. - na ciezkie karabiny maszynowe bedziecie natykaé sie co chwile. Zazwyczaj
jednak to wy bedziecie na ich celowniku. Po zafatwieniu obstugi danego stanowiska,
mozecie z niego skorzystaé. Wiekszos¢ jednak jest tak ustawiona, by odpiera¢ wasz atak, a
zatem kiedy do nich dotrzecie, nie bedzie juz do czego strzela¢. Czasami uda wam sie
wyeliminowacd kilku wrogow, ale pamietajcie, ze korzystajac z cekaemu nie jestescie dobrze
chronieni i byle granat czy celna seria mogg was wyeliminowac.

. - kompas to bardzo przydatny element wyposazenia w COD3. Wszystkie cele
macie na nim zaznaczone, wiec kiedy sie zgubicie, spojrzenie na niego utatwi wam dotarcie
na miejsce. Nie wpadnijcie jednak w putapke najkrétszej drogi. Czesto dojscie do danego
punktu jest zatarasowane przez jakie$ przeszkody albo prowadzi srodkiem terenu
ostrzeliwanego przez przeciwnika. Wtedy lepiej jest nadtozy¢ nieco drogi.

o - zajscie nieprzyjaciela z boku to potowa sukcesu w jego eliminacji. Zamiast
pchac sie do przodu pod wrogi ostrzat, warto najpierw rozejrzec sie za jaka$ boczng droga,
ktora pozwoli wam zaskoczy¢ przeciwnikdédw z innej strony. W poradniku zaznaczatem takie
miejsca, w ktérych flankowanie jest szczegdlnie przydatne.

. - jezeli chodzi o bron, to wybdr nalezy do was. Proponuje jednak mie¢ zawsze przy
sobie jedng bron automatyczng i jaki$ z karabinkdw jednostrzatowych o zwiekszonej
celnosci. Automat przyda sie w wiekszosci star¢, ale przy eliminacji poszczegdinych celow
potrzebna jest lepsza precyzja.

To by bylo na tyle, jezeli chodzi o podstawy. Pozostate informacje bede przekazywat wam na
biezgco w odpowiednim czasie. Teraz chwyccie za bron i ruszajcie do walki. Powodzenia.
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Solucja

Rozdziat I: Saint Lo

Zanim przystgpicie do wiasciwej walki, trzeba wykazac sie znajomoscig podstawowych umiejetnosci
zotnierza. Testowa¢ was bedzie szeregowy Huxley. Wystarczy postepowa¢ zgodnie z jego
wytycznymi, by szybko ukonczy¢ zadania i ruszy¢ do walki.

-

Pl VBT 15 e, R

Na poczatek podejdzcie do Huxleya. Obok niego lezy M1 Garand (#1). Podniescie go i strzelajac
wyeliminujcie tkwigce na pobliskich tyczkach niemieckie hetmy (#2). Nie martwcie sie, niedlugo
waszymi celami bedg prawdziwi przeciwnicy.
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Press HE Riohbhagmls erecacs ' Cisck ™ the right_ptick ™ to) males.

Czas na krétkg zabawe w grenadiera. Podniescie lezgce obok Huxleya granaty. Przed wami proste
zadanie: zapewni¢ nieco rozrywki wyimaginowanym Niemcom przebywajacym wewnatrz stodoty
(#1). W tym celu musicie wrzuci¢ granaty do srodka budynku - dwa przez okna i jeden przez
drzwi. Zabierzcie teraz granaty dymne. Rzuccie jeden przed siebie w kierunku stodoty, a zadanie
bedzie zaliczone.

Nastepnie zostajecie wystani po dodatkowe uzbrojenie. Podazcie za zaznaczonym na kompasie
wskaznikiem, po drodze schylcie sie pod deska, podejdzcie do skrzyni (#2) i szybkim uderzeniem
odbijcie pokrywe. Teraz zabierzcie bron, zawrodccie i skierujcie sie do pobliskiej ciezaréwki. Po
wejsciu do srodka skonczy sie wasz test. Czas na prawdziwg bitwe.

Przejazdzka ciezaréwka zakonczy sie tak szybko, jak sie zaczeta. Po chwili ladujecie w samym
centrum walki. Przed wami cmentarz, za nim kosciot i dalsza cze$¢ zrujnowanego miasta. Kiedy juz
znajdziecie sie za murem, swe kroki skierujcie do niewielkiego budynku (screen 1). Uwazajcie przy
tym, poniewaz moze by¢ zajety przez wrogiego zotnierza. Rozprawcie sie z nim i chowajac sie w
poétnocno-wschodnim rogu pomieszczenia oczyscécie teren przed sobg. Pamietajcie, ze pospiech jest
ztym doradca, dlatego tez polecatbym w tym miejscu spokojne eliminowanie kolejnych
przeciwnikdéw. Powoli zmierzajcie w strone kosciota (screen 2). Proponuje po drodze skorzystac z
ostony jaka dajg kolejne rzedy nagrobkéw oraz cmentarny mur.
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Szybko przebiegnijcie przez droge i ruszcie w strone wejscia do kosciotka. Znajduje sie w nim sporo
Niemcow, wiec przed wejsciem do gtdwnego pomieszczenia (#2) wrzuccie do $rodka granat. Teraz
wbiegnijcie do wewnatrz, wyeliminujcie niedobitkdéw i ruszcie przed siebie.

Kiedy znajdziecie sie w wodzie, potdzcie sie na ziemi i przeczotgajcie pod belka (#1). Po chwili
bedziecie po drugiej stronie. Skrec¢cie w lewo i z rozbiegu przeskoczcie nad kolejng przeszkodg

(#2).

Nastepnie skierujcie swe kroki w kierunku budynku ze swastyka. Uwazajcie jednak, poniewaz za
brama (#1) czyha na was wrdg. Kiedy juz oczyscicie teren, podbiegnijcie do zajmowanego przez
Niemcow domu. W potowie drogi zostaniecie skierowani w prawo w celu sprawdzenia i
zabezpieczenia pobliskiego budynku (#2).
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