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Wprowadzenie

Witaj w nieoficjalnym poradniku do drugiej czesci Call of Duty, jednej z najbardziej lubianych
pierwszoosobowych strzelanek ostatnich lat. W ponizszym tekscie odnajdziesz szczegdtowy opis
przejscia wszystkich misji tej gry. Poradnik zostat w gtdwnej mierze nakierowany na te osoby,
ktore w przesziosci nie miaty zbyt duzego kontaktu z tego typu produkcjami. Opisuje wiele
podstawowych czynnosci i zachowan taktycznych, w miare przechodzenia kolejnych misji
pragnatbym sie jednak bardziej skoncentrowac¢ na wykonywaniu postawionych przez dowodztwo
celéw. Odnosze bowiem wrazenie, iz ciggte powtarzanie tych samych stwierdzen mogtoby Was
zanudzi¢. ;-) A wiec... zapraszam do lektury zyczac jednoczesnie udanych pojedynkéw z sitami
wroga!

Jacek ,Stranger” Hatas
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Opis przejscia gry

The Winter War: Red Army Training

CZAS I MIEJSCE AKCJI: 16 grudnia 1941, niedaleko Moskwy
STEROWANA POSTAC: Szeregowy Vasili Ivanovich Koslov

Przede wszystkim, pamietaj o czytaniu wyswietlanych przez gre informacji. Zanim zeskoczysz z
ciezaréwki powiniene$ sprawdzi¢ ekran przegladania aktualnych celéw misji (screen 1). Gra jest
wyjatkowo liniowa, aczkolwiek mimo wszystko warto jest tu czesto zagladaé. Zeskocz z pojazdu i
podbiegnij do stojgcego kawatek dalej dowddcy (screen 2). Otrzymasz od niego nowe wytyczne.
Bedziesz musiat udac sie do jednego z okolicznych magazynoéw w celu podniesienia niezbednych w
dalszej czesci gry broni.

Po wystuchaniu rozkazow skieruj sie w lewo. Pamietaj, aby zawsze posuwacl sie zgodnie ze
wskazaniami kompasu, na ktérym niemal zawsze zaznaczone sg aktualne cele misji. Idz przed
siebie (screen 1). Do celu prowadzi wylacznie jedna sSciezka. Po chwili wejdziesz do zniszczonego
budynku. Podejdz do stotu i podnies lezace na nim przedmioty (klawisz F) — pistolet oraz karabin
(screen 2).
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Mozesz juz wrdci¢ sie do stojagcego niedaleko ciezarowki dowddcy. Teraz bedziesz miat okazje
przetestowaé zdobyte giwery. W pierwszej kolejnosci ,zastrzel” zawieszone na stupie pluszowe
misie (screen 1). Do tego celu mozesz uzy¢ pistoletu, ale nie jest to konieczne. Teraz przygotuj
karabin i zacznij niszczy¢ znajdujace sie kawatek dalej talerze. Aby pomdc sobie w celowaniu
dobrze bytoby wcisngé prawy przycisk myszy (screen 2).

Nastepne w kolejce sg butelki (screen 1). Pamietaj o tym, iz niejednokrotnie lepiej jest przeznaczy¢
nieco wiecej czasu na oddanie celnego strzatu. Na koniec bedziesz musiat zajac sie znajdujgcymi
nieco dalej hetmami (screen 2). Teoretycznie na wykonanie tej czynnosci masz 15 sekund, ale nie
musisz sie na szczescie niczego obawiac.
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Korzystajac z okazji bedziesz mogt przetestowaé wykonywanie jeszcze jednej czynnosci. Podejdz
do podswietlonego manekina (screen 1) i wciénij SHIFT, aby go uderzy¢. Zapamietaj sobie ten
ruch, gdyz w wielu sytuacjach bedziesz miat okazje z niego skorzystaé. Teraz udaj sie za dowoddcg
do skrzyni z ziemniakami, majacymi zastgpi¢ prawdziwe granaty. Bedziesz musiat rzucac¢ tymi
obiektami w strone podséwietlonych dziur (screen 2). Nie martw sie, dysponujesz praktycznie
nielimitowanym zapasem tych przedmiotow, tak wiec bez zadnych obaw mozesz sie z tym
elementem gry zapoznad.
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Po wykonaniu niezbednych czynnosci zacznij biec za dowddcg. Po chwili zjawi sie tu zotnierz, aby
oznajmi¢ o pojmaniu jednego z wrogow (screen 1). Biegnij dalej. Po dotarciu do zniszczonego
budynku wystuchaj przestuchania (screen 2). Okaze sie, iz wrdog planuje zaatakowac sojusznicze
oddziaty z zaskoczenia. Trzeba bedzie temu zapobiec.
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Wystuchaj kolejnych rozkazéw dowddcy. Bedziesz musiat przedosta¢ sie do okolicznego
magazynku, tak aby uzbroi¢ sie w nieco lepsza bron. Biegnij za pozostatymi zotnierzami (screen 1).
W pewnym miejscu bedziesz musiat przeskoczy¢ przez niewielki murek. Aby to zrobi¢ wcisnij
SPACIE (screen 2). Kawatek dalej gra wymusi tez na Tobie, aby sie nieco schyli¢. Nie powinno Ci to
jednak sprawi¢ zadnych probleméw.
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Jesli chcesz mozesz odczekac az dziatania wojenne w okolicy ustana, badz tez od razu skierowac
sie w strone kolejnej Sciezki. Tak czy siak, bedziesz musiat zeskoczy¢ do znajdujacego sie tu
waskiego przejscia (screen 1). Biegnij przed siebie. W pewnym miejscu bedziesz musiat
przykucng¢. Po chwili dotrzesz do kolejnego budynku (screen 2).
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