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CALLDUTY

Wprowadzenie

Call of Duty wydaje sie by¢ godnym pretendentem do miana jednej z najbardziej widowiskowych i
zrealizowanych w konwencji dobrego filmu sensacyjnego, gra akcji, okreslang trzema znanymi
wszem i wobec literami - fps (first person shooter). Ta wciggajaca produkcja czerpigca petnymi
garsciami z hitéw pokroju ,Wrég u bram”, pozwalajgc sprawdzi¢ sie w roli zotnierza wystanego do
walki w czasie II wojny Swiatowej. I trzeba przyznaé, ze odrdznia sie od podobnych jej tytutdw
niemalze doskonatg grywalnoscia.

Mimo, iz gra do najtrudniejszych nie nalezy, niniejszy poradnik zawiera rady standardowo juz
przeznaczone szczegdlnie dla tych, ktérzy chca pokona¢ ja na mozliwie najwyzszym poziomie
trudnosci - Weteran. Wybierajac na poczatku witasnie ten stopien, rezygnujemy z napotykanych tu
i owdzie apteczek oraz uniemozliwiamy leczenie podczas wykonywania pojedynczej misji. Zdrowie
podreperowac¢ mozna tylko po jej ukonczeniu, co mobilizuje juz na wstepie do korzystania z zaston
terenowych i specjalnego obchodzenia sie z wszelkimi przeciwnikami. Do tego by zakonczy¢ Twaj
wirtualny zywot wystarczg dwa celne naboje, wiec klawisze szybkiego zapisu / odczytu bedg
szczegdlnie czesto w uzyciu.

Zapraszam do zapoznania si€ z niniejszym poradnikiem,

Zodiac
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Podstawy

Informacje dla poczagtkujacych

CoD jest wbrew pozorom bardzo prostg strzelanka, niewymagajacq jak np. w przypadku Rainbow
Six tworzenia zakrojonych plandéw misji czy majacg ograniczenia w ilosci zapisu stanu gry, znanego
z Hidden & Dangerous II. Tutaj postawiono na schemat znany z Medal of Honor: Allied Assault -
czyli liniowos$¢ gry, dzieki ktorej droga prowadzaca do celu jest zawsze jednak i tak naprawde
trudno sie podczas wykonywania kolejnych misji zgubi¢. Jednak warto mie¢ na uwadze kilka
podstawowych rad, odnoszacych sie do wszystkich gier typu fps:

Ruszaj sie. Ruchomy cel jest duzo trudniejszy do trafienie, o czym przekonasz sie
szczegdblnie grajac w trybie multi-player. Gdy napotkasz na swojej drodze wrogiego
zotnierza, nie czekaj az zacznie do Ciebie strzelaé, tylko staraj sie go uprzedzi¢, przy okazji
uciekajac w jakie$ bezpieczne miejsce.

Chowaj sie. Przeszkody terenowe bardzo utatwig Ci zadanie. Przypisanie przechylania sie
na boki do klawiszy Q i E (jesli grasz na standardowej konfiguracji, czyli klawiszami WASD)
pozwoli ftatwo wychylac sie zza rogu i bezpiecznie zdejmowac wrogich zotnierzy. Oni bede
robi¢ to samo, co bedzie chlebem powszednim podczas zabawy w kampanii. W trybie
wieloosobowym ta zasada nie zdaje egzaminu.

Zapisuj gre. Tak czesto jak to tylko mozliwe korzystaj z dwdch klawiszy - szybkiego
zapisu (F5) i szybkiego wczytania (F9). Pamietaj, ze zapisac stan gry powiniene$ bedac w
bezpiecznym miejscu, a nie pod ostrzatem. Inaczej moze sie okazad, ze po wczytaniu od
razu zginiesz, trafiony serig z karabinu znajdujacego sie nieopodal straznika. Szybki zapis
ma ta wade, ze przy zapisywaniu nowej gry usuwa poprzednig. Na szcze$cie mechanizmy
Cod zapisuja stan rozgrywki w najwazniejszych punktach misji, wiec fatwo mozna do nich
powrdéci¢ w razie niepowodzenia.

Dobieraj odpowiednia broi. Musisz pozna¢ dostepny w grze arsenat, by w dopasowac
aktualnie posiadang pukawke do wymogow sytuacji. Opisywanie karabinéw nie ma sensu,
gdyz kazdy sam szybko pozna dobre i zte strony danego karabinu, a dalsza cze$¢ poradnika
pozwoli Wam dobrac¢ sprzet odpowiednio do znanych z gory potrzeb. Pamietaj, ze do
pomieszczen najlepiej nadaje sie szybkostrzelny karabin, ale na wieksze dystanse tylko
strzelajaca pojedynczymi nabojami strzelba (najlepiej z lunetg) zda egzamin.
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Jak wykorzystaé¢ potencjat gry

Do tego dochodzi jeszcze kilka specyficznych dla CoD cech. Autorzy postawili odrzuci¢ utarty
schemat jednostki walczacej z zastepami wrogéw, dodajac do Twojej druzyny kierowanych
komputerowo kolegéw. Dzieki temu poza ciagtg $Swiadomoscig uczestniczenia w zakrojonych na
szerokg skale operacjach, masz réwniez mozliwos¢ zrzucenia ognia zaporowego nieprzyjaciela na
jednego z Twoich kompandw. Niezbyt to etyczne, jednak podczas zabawy na wysokim poziomie
trudnosci bardzo utatwia gre.

Nie badZz miesem armatnim - daj zgina¢ innym. Jak juz wspomniatem, nie pchaj sie na
site pierwszy przeciwko oddziatowi Niemcow, tylko wyslij tam kolegdw. Dziata to w ten
sposob, ze jesli posuniesz sie do przodu, druzyna pdjdzie za Toba. Jesli zatatwisz strzelcow,
koledzy to wykorzystajg i rozpoczng szturm. W praktyce dziata to wtasnie na podobnych
zasadach i nalezy sie stara¢ wypuszczac kolegéow do przodu. Jesli zging, nic Cie to nie
kosztuje, a sam staniesz sie o wiele bezpieczniejszy.

Zaopatrzenie to potowa sukcesu. Mozesz nosic tylko dwa ciezkie karabiny jednoczesnie,
ale kazdy przeciwnik zostawia po sobie sprzet, wiec jesli zaczniesz cierpie¢ na brak naboi
szybko zmien bron na niemiecka - z pewnoscig znajdziesz do niej mndstwo amunicji.
Dostepny na standardowym wyposazeniu pistolet nie przyda sie w walce z wyposazonym w
karabin maszynowy wrogiem.

Kompas - moéj przyjaciel. Kompas, widoczny w lewym dolnym rogu ekranu wskaznik
czterech stron $wiata, wskaze Ci zawsze droge do celu wedréwki. Jeéli sie zgubisz, zerknij
na niego, by szybko zorientowac sie w sytuacji. Niestety w pomieszczeniach staje sie on
mato przydatny, jednak z pomocg szczegdétowego poradnika nie powinno by¢ probleméw w
znalezieniu drogi.
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Trening - Podstawy

9 Wrzesien 1942
Godzina 0900
Camp Taccoa, GA - U.S.A.

e Read each sign
[Przeczytaj wszystkie znaki]

e Approach the sign indicated by the compass star
[Podejdz do znaku wskazywanego przez kompas]

e Open the gate to the obstacle course
[Otworz brame do treningu z przeszkodami]

e Complete the obstacle course
[Ukoncz kurs z przeszkodami]

e Pick up both Carbines, hit the target a total of 12 times
[Podnies$ oba karabiny Carbine, traf w cel fgcznie 12 razy]

e Pick up a Sprindfield, hit the target a total of 4 times
[Podnies strzelbe Springfield, traf w cel tacznie 4 razy]

e Pickup a Thompson, hit the target a total of 10 times
[Podnies karabin Thompson, traf w cel fgcznie 10 razy]

e Switch weapons, hit the target 3 more times
[Zmien bron, traf w cel jeszcze 3 razy]

e Pick up some grenades, throw a Grenade into each windows and door
[Podnies kilka granatéw, wrzu¢ po jednym w kazde okno i drzwi]

e Plant the explosives
[Podtuz tadunki wybuchowe]

e Go through the last gate to exit training
[Przejdz przez ostatnig brame by ukonczy¢ trening]

Trening ma za zadanie wprowadzi¢ Cie do gry, nauczy¢ podstawowych zasad walki i przyswoic
interfejs obstugi wirtualnego zotnierza. Sterowanie nie nalezy do najtrudniejszych, bardzo
przypomina to znane z MOHAA czy innych gier FPP. Jednak dla graczy stawiajqcych pierwsze kroki
w tej dziedzinie zapoznanie sie z podstawami sterowania jest podstawowym obowigzkiem. Ponizej
przedstawie krétki opis tego, czego podczas tych kilku minut zdotasz sie nauczy¢.

Przede wszystkim poznasz podstawowe zasady walki, pokazane na plakatach. Potem przejdziesz do
treningu z przeszkodami. Mingwszy rury i kilka miejsc, ktére nalezy przeskoczy¢, musisz wspiac sie
po drabinie na przeszkode i zeskakujgc po drugiej stronie, wej$¢ przez drzwi z lewej strony do
miejsca z treningiem uzbrojenia.

Tutaj nauczysz sie podstawowych zasad gry. Czyli tego, ze mozna nosi¢ maksymalnie dwa rodzaje
broni oraz korzystac¢ ze zblizenia. Najpierw bedg to dwa karabiny, potem strzelba ze zblizeniem
optycznym i w koncu karabin maszynowy. Na zakonczenie pozostanie nauczy¢ sie rzucania
granatami. Bedzie to bardzo wazna umiejetnosé, ktéra przyda sie podczas gry. Podiozenie
materialu wybuchowego jest juz czysta formalnoscia. Przechodzac przez ostatnig brame,
zakonczysz caty trening.
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Kampania Amerykanska

Misja 1: Pathfinder

4 Czerwiec 1944
Godzina 2330
Outskirts of Mere Eglise, Francja

e Link up with Sgt. Heath
[Spotkaj sie z sierzantem Heathem]

Wyladowatem w szczerym polu. Okolica wydawata sie spokojna. Moéj kompan byt niedaleko.
Musiatem go odnalezé. Ruszytem na pobliskie wzniesienie. W oddali zauwazytem zatatwiajacego
swoje fizjologiczne potrzeby wrogiego Zotnierza [#1]. Zdjatem go z bezpiecznej odlegtosci z
karabinu, korzystajac ze zblizenia. Budynek z prawej byt pusty, wiec od razu skrecitem w lewo, w
strone wskazywang przez kompas.

e Get the Sergeant’s legbag
[Zabierz torbe sierzanta]

Mingwszy niewielki lasek natrafitem na ciato sierzanta [#2]. Zostat zabity. Jego torba lezata na
ziemi. Zabratem ja. W $rodku znalaztem przekaznik radiowy, ktéry odpowiednio ustawiony wskaze
miejsce do ladowania gtéwnych sit uderzeniowych.

e Set up the radio beacon
[Ustaw przekaznik radiowy]

Ustyszatem rozmowe Niemcdédw siedzacych w bunkrze nieopodal. Po cichu podkradtem sie, by miec
na muszce jednego z nich. W momencie, gdy go =zastrzelitem, wychylit sie drugi. Po
unieszkodliwieniu i tego przeciwnika, zajatem zajmowane przez nich miejsce. Nastepnie wyszedtem
przez przejscie z lewej strony na szczere pole. Zamontowatem we wskazanym miejscu [#3]
przekaznik radiowy. Rozpoczat sie zrzut sit.
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