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Wprowadzenie

Poradnik do gry Call of Duty: Modern Warfare 2 zawiera kompletny opis przejscia kampanii dla
pojedynczego gracza. Znajdziesz tutaj rowniez lokalizacje wszystkich materiatdéw wywiadowczych
(laptopow). W ostatniej czesci poradnika znajduje sie kompletny opis wszystkich Operacji
Specjalnych wraz z poradami dotyczacymi ukonczenia ich na najwyzszym poziomie trudnosci.
Kolorem czerwonym oznaczone zostaly obrazki: #1 - obrazek lewy, #2 - obrazek prawy. Przy
pomocy koloru niebieskiego oznaczone zostaly wazniejsze fragmenty w grze.

Artur ,,Arxel” Justynski

Podziekowania:

sinbad (za pomoc w kooperacji przy Operacjach Specjalnych)
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Kampania

Akt I - S.J.C.D.

Pierwsza misja to najzwyklejszy samouczek, podczas ktérego poznasz kilka podstawowych
informacji na temat postugiwania sie bronig. Wykonuj, wydawane przez sierzanta Foleya, polecenia
pojawiajace sie na ekranie.

Strzelanie z biodra

Po podniesieniu lezacego przed Tobg na stole M4A1 odwrdc sie i zestrzel kilka tarcz #1 nie stosujac
ani przyblizenia ani nie przechodzac w pozycje kleczaca.

Strzelanie przez przyrzady

Zdecydowanie tatwiej trafia¢ w cele po uprzednim przykleknieciu i uzyciu przyrzadéw celowniczych
broni #2. Zestrzel w ten sposéb kilka tarcz.

Strzelanie przez ostone

Dowiesz sie, ze niektére materiaty, mogace postuzy¢ za ostone, sg na tyle cienkie (np. drzwi), ze
jestes w stanie pokonac¢ wroga kryjacego sie po drugiej stronie. Zestrzel tarcze celujac w
drewniang ptyte #1.

Granaty

Jak dobrze wiadomo, granaty to potezne narzedzie przeciwko skupionej w jednym miejscu sporej
liczbie przeciwnikdédw. Odwroc sie i zgarnij kilka z pudetka. Kiedy pojawig sie tarcze #2 rzu¢ miedzy
nie granat.
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Po wstepnym zapoznaniu sie z obstuga broni czas na przetestowanie Twoich umiejetnosci
strzeleckich. Skieruj sie do Piekietka. Podnies$ lezacy na stole pistolet — dowiesz sie, ze przetgczenie
z broni podstawowej na dodatkowg jest zdecydowanie szybsze niz przetadowanie. Dos$¢ czesto
moze ocali¢ Ci to zycie na polu walki. Kiedy kapral otworzy skrzynie wypetnione bronig #1 wybierz
dowolng z nich i udaj sie na plac treningowy, gdzie musisz wyeliminowac¢ tarcze przedstawiajgce
wrogow, uwazajac na cywilow #2. W zaleznosci od uzyskanego czasu zostanie dobrany do Twoich
umiejetnosci sugerowany poziom trudnosci. W dalszej czesci poradnika znajdziesz wiecej porad jak
uporac sie z Piekietkiem. Po wybraniu poziomu trudnosci udaj sie na zgrupowanie.
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Akt I - Gracz druzynowy

Czym predzej powstan i podbiegnij do ostony (na przyktad samochodu). Twoim zadaniem jest
eliminacja wrogich jednostek i ochrona czotlgu mostowego, ktéry musi utworzy¢ potaczenie
zniszczonego mostu. Najlepszym wyborem jest tutaj granatnik, pozwoli Ci on pozby¢ sie sporej
ilosci przeciwnikéw przy uzyciu jednego pocisku. Po drugiej stronie rzeki gtdwnie oblegane sa
schody, staraj sie tez tam celowac. Po chwili odpierania atakow przybedg wrogie positki, bacznie
obserwuj wiec druga strone zniszczonego mostu - postaraj sie nie dopusci¢ do zniszczenia
swojego czotgu.

Kiedy potaczenie zostanie utworzone udaj sie na most i wskakuj do jednego z Humvee, przejmiesz
dziatko poktadowe #1. Nie strzelaj do nikogo, pdki przeciwnik sam pierwszy nie otworzy ognia.
Pierwsze $lady nieprzyjaciela ustyszysz po zblizeniu do na teren szkoty, przeciwnicy gtéwnie beda
napierali z dachdw pobliskich budynkéw #2, a ich gtdwna bronig bedzie wyrzutnia rakiet.
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