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Wprowadzenie 
 

Poradnik do gry Call of Duty Ghosts zawiera szczegółowy opis przejścia wszystkich misji 
składających się na kampanię dla pojedynczego gracza. W opisie każdej z misji znalazły się porady 
dotyczące wykonywania zadań oraz skutecznej eliminacji przeciwników. Oprócz tego, poradnik 
zawiera opis, ilustrację a także materiały wideo przedstawiające lokalizacje i czynności wymagane 
do zdobycia wszystkich danych wywiadowczych. Zawarto w nim również listę przedstawiającą 
wszystkie osiągnięcia występujące w grze, wraz z instrukcją dotyczącą ich zdobycia. Oprócz 
informacji dotyczących rozgrywki dla pojedynczego gracza, w poradniku zamieszczone są 
wskazówki pomocne w czasie gry wieloosobowej, takie jak opis wszystkich występujących w grze 
klas, szczegółowy opis trybu Extinction oraz ogólne porady przydatne w czasie rozgrywki 
multiplayerowej. 

Zawartość poradnika: 

• szczegółowy opis przejścia wszystkich misji kampanii dla pojedynczego gracza, 

• ogólne porady dotyczące rozgrywki 

• informacje wymagane do zdobycia wszystkich danych wywiadowczych, wraz z 
przedstawiającymi je ilustracjami i materiałami wideo 

• spis i opis wszystkich występujących w grze osiągnięć 

• opis wszystkich dostępnych w rozgrywce wieloosobowej klas 

• szczegółowy opis trybu Extinction, dostępnych w nim umiejętności a także garść porad 
ułatwiających rozgrywkę 

• ogólne porady przydatne w czasie gry wieloosobowej 

Jakub Bugielski (www.gry–online.pl) 
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Sterowanie 
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Poruszanie się 

 

Sprint / wstrzymanie oddechu 

 

Ruch kamerą 

 

Atak wręcz 

 

Skok 

 

Kucanie / czołganie się 

Kup książkę

http://www.gry-online.pl/�
http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_06ri_ebook


Call of Duty: Ghosts – Poradnik GRY-Online.pl 

Strona: 5 

 

 

Przeładowanie broni 

 

Zmiana broni 

 

Wyposażenie taktyczne (np. termowizja) 

 

Celowanie 

 

Rzut granatem 

 

Strzał 

 

Przyciski sytuacyjne (np. używanie przedmiotów w trakcie kampanii dla 
pojedynczego gracza) 

 

Nieużywane 

 

Podgląd misji / opcje / pauza 
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