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Wstep

Poradnik do Call of Duty: Black Ops II pomoze ukonczy¢ kampanie dla pojedynczego gracza na
poziomie Veteran, znalez¢ wszystkie materiaty wywiadowcze (intel), jak réwniez poda sposoby
zaliczenia wszystkich 160 wyzwan. Poradnik sktada sie z nastepujacych dziatdw:

Misje: Opis przejsScia - szczegotowy opis przejscia wszystkich 11 misji dla pojedynczego
gracza na poziomie Veteran.

Misje: Wyzwania - doktadny i bogato ilustrowany opis zaliczenia wszystkich wyzwan w
kazdej z 11 misji w kampanii.

Strike Force: Opis przejscia (w przygotowaniu) - wyczerpujacy, doktadnie ilustrowany
opis przejscia wszystkich 5 misji strike force na poziomie Veteran.

Strike Force: Wyzwania (w przygotowaniu) - doktadny i bogato ilustrowany opis
zaliczenia wszystkich wyzwan w kazdej z 5 misji strike force.

Materialy wywiadowcze - ilustrowany spis wszystkich miejsc, w ktérych mozna znalezé
materiaty wywiadowcze.

Decyzje, konsekwencje, zakonczenia - dzial poswiecony wszystkim decyzjom, jakie moze
podja¢ gracz, wraz z ich konsekwencjami fabularnymi. Uwaga! - Dziat ten jest jednym
wielkim spoilerem i przeznaczony jest przede wszystkim dla tych oséb, ktére poznaty juz
gtéwna o$ fabuty Black Ops II. Jesli ciekawi cie, co by sie stato, gdyby$ podjat inne decyzje,
albo jak wygladaty inne zakonczenia (lub co trzeba zrobi¢, by je obejrzec), dziat ten jest
wiasnie dla Ciebie.

Piotr ,,Ziuziek” Deja (www.gry-online.pl)
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Opis przejscia

Misja 01: PYRRHIC VICTORY

Cel: Push Forward with the convoy (Napieraj wraz z konwojem)

Cho¢ od poczatku misji bedziesz sie modgt rozgladaé, prawdziwa rozgrywka zacznie sie dopiero,
kiedy zeskoczysz z drabinki przymocowanej do transportera. Po jego lewej stronie zauwazysz kilku
wrogéw, ktérzy po chwili zaczng do ciebie biec - o wiele tatwiej zatatwi¢ ich maczetg (obrazek
powyzej). Dla bezpieczenstwa caty czas trzymaj sie tytu pojazdu, az otrzymasz nowe cele misji.
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Prass 3 towelpct mortars

Zanim sie nimi zajmiesz, zwrd¢ uwage na lezacy na boku pojazd po prawej stronie pobojowiska.
Widnieje na nim napis ,Access” (pierwszy obrazek powyzej). Udaj sie do niego i otwdrz tyt
pojazdu, aby wzig¢ pociski mozdzierzowe. Mozesz ich uzywac jak granatéw, ale na razie nie
korzystaj z nich! Zamiast tego spdjrz na lej po bombie po prawej stronie pojazdu. Znajdziesz tam
Materiaty wywiadowcze (1/3) (drugi obrazek powyzej).

Prezs 3 to select mortars
hr_pﬂ
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Target

Cel: Eliminate the mortar crews (Wyeliminuj operatoré6w mozdzierzy)

Po zabraniu materiatu wywiadowczego doktadnie naprzeciwko powiniene$ zauwazy¢ pojedynczego
przeciwnika przy mozdzierzu. Zdejmij go z daleka (pierwszy obrazek powyzej). Nastepnie
przebiegnij wzdtuz pola bitwy za sojuszniczymi pojazdami, az dotrzesz do skat, za ktorymi kryje sie
troje operatorow mozdzierzy (drugi obrazek powyzej). Mozesz sprobowac zatatwi¢ wszystkich
maczetg, wychyli¢ sie i zdejmowac ich po kolei z karabinu lub oddali¢ sie i rzuci¢ w nich pociskiem
mozdzierzowym.

Bieg #may pirsfog mm

Cel: Destroy the first wave of tanks (Zniszcz pierwsza fale czotgéw)

Ukryj sie za skatami i wezwij wsparcie Smigtowca. Pierwsza fala to tylko cztery czotgi i rozgrzewka
przed drugq. Zapomnij o karabinie maszynowym i uzywaj tylko rakiet. Wystrzel pierwsza, kiedy
tylko zauwazysz szare kropki z napisami ,Destroy” — celuj i strzelaj w te kropki po kolei (obrazek
powyzej). Tak naprawde zniszczenie wszystkich czotgéw jest wymagane tylko do ukonczenia
wyzwania, mimo to postaraj sie zniszczy¢ ich jak najwiecej.
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