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Wprowadzenie

Poradnik do Call of Duty: Advanced Warfare to zestaw praktycznych porad i wskazéwek dotyczacych
rozgrywki w nadchodzacej strzelance FPP autorstwa studia Sledgehammer Games. Znajdziecie w nim
doktadny opis przejscia kampanii single player, wraz z lokalizacjg wszystkich "znajdziek" i sekretow.
Oprodcz tego, w solucji zawrzemy porady przydatne w innych trybach gry, wymagania sprzetowe PC-towej
edycji, opis sterowania, a cato$¢ zostanie bogato zilustrowana. Osobny rozdziat poswiecony zostat trybowi
multiplayer. Znajdziesz w nim informacje na temat dostepnych broni i perkdw, a takze wyjasnienie trybu
Exo-Survival. Call of Duty: Advanced Warfare to pierwsza samodzielna produkcja studia Sledgehammer
Games, zatozonego przez bytych twércéw gry Dead Space, ktore wczesniej pomagato w pracach nad Call
of Duty: Modern Warfare 3. Akcja produkcji przeniesie nas w nie tak odlegtg przysztos¢, bo do roku 2054.
Gracz wcieli sie w szeregowego Mitchella, walczacego na ustugach korporacji militarnej ATLAS, ktérej
zadaniem jest powstrzymanie dziatan organizacji terrorystycznej KVA, przeprowadzajacej zmasowane i
réownoczesne ataki na wiele miast, znajdujacych sie w réznych rejonach globu. Produkcja dziata¢ ma na
zupetnie nowym silniku graficznym i powstaje gtéwnie z mysla o konsolach PlayStation 4, Xbox One oraz
komputerach osobistych, aczkolwiek na rynku pojawia sie takze edycje dedykowane Xboksowi 360 i
PlayStation 3, jednak zostang one stworzone przez innego dewelopera.

Zawartosc¢ poradnika do gry Call of Duty: Advanced Warfare:
e opis przejscia wszystkich misji fabularnych;
e wskazdéwki dotyczace rozgrywki na poziomie trudnosci Veteran;
e porady zwigzane z walka;
e porady zwigzane z ekwipunkiem;
e porady zwigzane z egzoszkieletem i jego modernizacjq;
o |okalizacje "znajdziek".

Grzegorz "CyrkOn" Niedziela (www.gry-online.pl)
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Porady ogolne

Ulepszanie egzoszkieletu

Kazdy gracz moze ulepszaé swéj egzoszkielet za zdobyte punkty. Dostaje sie je za sprawowanie na polu
walki. Konkretnie chodzi o cztery wartosci: ilo$¢ zabdjstw, ilos¢ zabdjstw przez trafienie w gtowe, ilosc
zabdjstw przy uzyciu granatéow oraz zdobyte informacje wywiadowcze. W grze sg okreslone progi, po
ktorych dostajemy punkty (np. dostajemy jeden punkt za pie¢ zebranych danych wywiadowczych, kolejny
punkt za dziesiec itd.) Punkty mozemy wydawac na ulepszanie jedenastu aspektow egzoszkieletu.

Odpornos¢ - zmniejsza obrazenia od granatéw.

Wykrywanie wrogow - zwieksza czas, przez jaki przeciwnicy s pokazani po uzyciu granatu
takycznego-skanujacego.

Opancerzenie - zwieksza ilos¢ zycia.

Granaty - zwieksza ilo$¢ przenoszonych granatéw.

Granaty taktyczne - zwieksza ilo$¢ przenoszonych granatow taktycznych.
Sprint - zwieksza czas, przez jaki mozemy biec sprintem.

Bateria - wydtuza dziatanie baterii.

Szybkie celowanie - skraca czas celowania.

Przetadowanie - skraca czas przetadowania.

Odrzut broni - poprawia kontrole nad odrzutem broni.

Rozrzut broni - zwieksza celnosc¢ broni.
Od ostony do ostony

Przejécie kampanii wymaga cierpliwosci. Im wyzszy poziom, tym musi ona by¢ wieksza. Na
najtatwiejszym poziomie trudnosci, mozna pozwoli¢ sobie na to, aby wrdg ztapat nas gdy nie jestesmy
schowani i prawdopodobnie nic sie nie stanie. Jednak na wyzszych poziomach trzeba caty czas miec jaka$
ostone. Najlepiej, niech bedzie ona duza, aby mogta zakry¢ catg sylwetke zotnierza. Wychylaj sie powoli i
sprawdzaj kazda kryjowke. Idealng sytuacja jest taka, ze gdy chcesz wychyli¢ sie, to bedziesz widziat
tylko jednego wroga. Po zabiciu go robisz to kolejny raz i tak do czasu, dopdki nie wyczyscisz catego
terenu. Nastepnie przebiegasz za nastepna ostone i powtarzasz to. W ten sposéb, gdy musisz zmierzy¢
sie z grupka przeciwnikéw, nie musisz walczy¢ z wszystkimi naraz. Zamiast walki 1vs10 staczasz dziesiec¢
pojedynkéw 1vs1.

Uzywaj egzoszkieletu

Po to masz egzoszkielet i granaty, aby ich uzywac. Nie bdj sie, ze zbyt szybko konczy sie bateria, czy nie
wystarczy granatéw na pdzniej. Bateria sie nataduje, a po drodze napotkasz na pewno skrzynke z
amunicja. Dlatego, jezeli wiesz, ze przed toba ciezkie zadanie, nie ograniczaj sie, tylko wykorzystaj
wszystkie dostepne $rodki.

Dobieraj uzbrojenie

Na poczatku gry Zzadne nazwy broni nie bedg ci nic méwi¢. Z czasem jednak poznasz je i poczujesz, z
ktorg czujesz sie najpewniej. Niektdre bronie mogg tez sprawdzac sie lepiej od innych w pewnych
sytuacjach. Dlatego zawsze zwracaj uwage na nazwe broni, ktorej aktualnie uzywasz, poniewaz utatwi ci
to identyfikacje ulubionych broni w przysziosci, czy nawet w trybie wieloosobowym.
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Klawisz

Funkcja

Poruszanie sie

Skok

Czotganie sie

Sprint/wstrzymanie oddechu

Strzat

celowanie

Przetadowanie

Zmiana broni

Zmiana broni
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Atak wrecz
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Klawisz Funkcja

Klawisz akcji

Granat

Granat

Granat taktyczny

1 opcja egzoszkieletu (noktowizja, zwolnione tempo)

2 opcja egzoszkieletu (tarcza)

3 opcja egzoszkieletu
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Dodatkowa funkcja uzywana w trakcie kampanii
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CELOWANIE
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BORLUSZANIE
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ROZGUADANIE

Klawisz

Funkcja

Poruszanie sie

Sprint/wstrzymanie oddechu

Ruch kamerg

Atak wrecz

Strzat

Celowanie
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