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Wprowadzenie

Poradnik do gry Bulletstorm zawiera szczegdtowy opis przejscia gry, wzbogacony licznymi zdjeciami
oraz komentarzami na temat efektownego eksterminowania napotkanych oponentéw.
Zaprezentowany w grze system superstrzatdw zostat wnikliwie przeanalizowany. Efektem tego sag
dziesigtki informacji na temat specjalnych morderstw, zaréwno w dziale opisu poszczegdlnych
etapow, jak i w osobnej czesci poswieconej wytgcznie superstrzatom. To jednak wcigz nie wszystko.
Zawartem réwniez informacje o potozeniu wszystkich ukrytych przedmiotéw, tj. inforobotéw,
elektromuch i butelek z sokiem Nom.

tukasz ,,Crash” Kendryna (www.gry-online.pl)
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Opis przejscia

Zabawe rozpoczynamy na pokfadzie statku
kosmicznego. Poczatkowo nie przejmiesz petnej
kontroli nad bohaterem. Bedziesz mdgt jedynie
wykonywaé¢ okreslone polecenia, w celu
zapoznania sie ze sterowaniem.

W ten sposob poruszysz gtowga, oddasz pierwszy
strzat i uzyjesz kopniaka.

Gdy wszystkie polecenia wykonasz prawidtowo
(instrukcja pojawi sie na $rodku ekranu),
interaktywna scenka dobiegnie konca,
umozliwiajac Ci przemieszczanie sie.

ChE,

» LT 2 PRI TONRSTRATIGD

Udaj sie za kompanem w kierunku zamknietej
Sluzy i sprobuj ja otworzy¢. Wywotasz w ten
sposéb kolejny przerywnik.

Po jego zakonczeniu wciskaj na przemian lewy i
prawy guzik myszki, aby przemieszczac¢ sie
trzymajac rury.

Na jej koncu znajdowac sie bedzie przetacznik -
zadziataj na nim (domysiny klawisz to R).

Nastepnie po raz kolejny udaj sie przed siebie, odblokowujac sobie droge kopniakiem. W pewnym
momencie bedziesz musiat rowniez przykucnaé, by mdc pokonaé ostatni odcinek dzielacy Cie od
$luzy. Gdy do niej dotrzesz, oddaj strzat w kierunku panelu otwierajacego.
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Po otwarciu sie przejscia, przejdz przez nie i
pobiegnij za kompanami (trzymajac wcisniety
klawisz spacji) na mostek statku kosmicznego.

Po dotarciu na miejsce zataczy sie dluzszy
przerywnik.

Jedyna taka sekwencja w catej grze... nie przyzwyczajaj sie.

Ten zakonczy sie w momencie, gdy przejmiesz stery dziatka poktadowego. Podczas gdy statek
przemieszcza¢ sie bedzie automatycznie, Twoje zadanie to prowadzenie ostrzatu. Cele oznaczone
zostang czerwonymi punktami (dobrze widocznymi). Cata sekwencja petni role przerywnika i nie
jest wymagajaca.
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-
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Po zakonczonej walce w przestrzeni kosmicznej, akcja przeniesie sie o kilka lat wstecz, a Ty i Twoja
zatoga wyladujecie na pionowej Scianie wielkiego wiezowca. Podazaj za towarzyszami, az dotrzesz
do windy. Kopnij w nia, a ta spadnie w przepas¢ odblokowujac Ci przejscia.

Na koncu drogi czeka¢ Cie bedzie kolejna
atrakcja. Aktywuj ja, by wzig¢é udziat w
interaktywnym przerywniku. Juz na samym
jego poczatku gra poprosi Cie o oddanie strzatu
(bez koniecznosci celowania, wystarczy
zadziata¢ na myszce).

Tak oto zataczy sie dtuzsza scenka.

Po jej zakonczeniu do pomieszczenia, w ktorym
bedziesz sie znajdowa¢, wbiegnie kilku
oponentéw. Zatatw ich trzymajac sie na
dystans.

Podczas walki akcja przeniesiona zostanie do
terazniejszosci.

P R S S | SERCE  S ET PHgE Ora s e TS

Po przejeciu kontroli nad bohaterem wraz z towarzyszami udaj sie do windy. Po wejsciu do jej
wnetrza, zadziataj na panelu kontrolnym.

Po wyjsciu musisz podaza¢ za pozostatymi cztonkami druzyny, odblokowujac im przejscie kopiac
przeszkody. W ten sposdb trafisz do pomieszczenia medycznego. Otrzymasz tam kolejne zadania,
czyli koniecznos¢ odnalezienia baterii.

Strona: 6
Kup ksigzke


http://www.gry-online.pl/admin/pliki2.asp�
http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_0crh_ebook

Bulletstorm - Poradnik GRY-OnLine

Pamietaj, superstrzaty (skillshoty) wcigz nie obowigzuja.

Opus¢ pomieszczenie i skieruj sie do wyjscia. Nim z niego skorzystasz, zostaniesz zaatakowany
przez oponentéw. Ci nie bedq strzela¢, prébujac zatatwi¢ Cie w starciu z bliska (kopniak jest
najszybszym rozwigzaniem).

Wyjscie, z ktdrego chciates skorzysta¢, okaze
sie zablokowane. Skieruj sie do kolejnego
uwazajac na nastepnych przeciwnikow - tym
razem pojawiq sie strzelajacy. Aby szybko sie
do nich zblizy¢, wykonuj slizgi (2x spacja).

Przed wyjsciem na zewnatrz przesliznij sie pod
niskim przejéciem prowadzacym w dot.
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