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Wprowadzenie

Witam w poradniku do gry Brothers in Arms: Earned in Blood. Powstat on na podstawie angielskiej
wersji 1.0 programu. Gratem na poziomie trudnosci ,difficult”, czego rychto zaczatem ... szczerze
zatowac ;-) - zbyt czesto obrywatem kulke wystawiajac sie na ostrzat w celu zrobienia dobrego
screenshota. I nie byty to bynajmniej drasniecia, tylko powazne i trudno gojace sie rany ;-P - zycie
korespondenta wojennego jest ciezkie ;-) ... Ale czego sie nie robi dla czytelnika ;-).

Uwaga! Jako ze w tej odstonie BiA na mapach wydaje sie by¢ zdecydowanie wiecej niz w
poprzedniej czesci gry (Road to Hill 30) réznego rodzaju przeszkdd, za ktdrymi mozna sie chowac a
takze wrogowie sg ,inteligentniejsi” i czesto zmieniaja pozycje reagujac na nasze poczynania,
przedstawiony w tym poradniku opis przejsécia gry jest jedynie mojg propozycja. Innymi stowy - w
paru misjach jest przynajmniej kilka sposobdw na poradzenie sobie z przeciwnikiem, a tutaj podaje
tylko jeden z nich. Dla jasnosci: gra jest liniowa do bdlu. Piszac ,kilka sposobdéw” mam na mysli
jedynie subtelnosci - to, ze nieprzyjaciela mozesz obej$¢ i wykonczy¢ raz zza tej ostony, raz zza
innej. Generalnie jednak wielkiego pola do popisu nie masz.

Dodatkowo proponuje réwniez zapoznac sie z poradnikiem do poprzedniej odstony BiA autorstwa
Stranger'a - z pewnoscig znajdziecie tam kilka cennych porad do gry, ktore sie nie
zdezaktualizowaty.

Zielone, wytluszczone fragmenty tekstu to kolejne cele misji, ktére powinienes realizowac
rozgrywajac scenariusz. Stowo ,sekcja”, ktére czesto znajdziesz w moim poradniku oznacza u mnie
kilku zotnierzy (2-4) a stowo ,szturmani” - wlasnag sekcje (element) szturmowa, po prostu kilku
zotnierzy (Twoich kompandéw w grze) uzbrojonych w pistolety maszynowe.
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Porady

Przede wszystkim zapoznaj sie ze wszystkimi poradami (instrukcjami, podpowiedziami) w
grze (graj z wiaczong opcja treningu, przynajmniej za pierwszym razem) - po czym
odrozni¢ sekcje (elementy) szturmowa i wsparcia, do czego kazda z nich stuzy, etc.

Twoi kompani, jesli im kazesz, "przygwozdzg" ogniem Niemcow umozliwiajagc Ci
przemieszczenie sie na nowg pozycje. Pamietaj o "zasadzie rewanzu" - jesli to Ty z kolei
kazesz swoim ludziom przemiesci¢ sie w inne miejsce postaraj sie ostoni¢ ich ogniem
ostrzeliwujac Frycow, ktorzy mogli by im zagrozi¢. Nie musisz bawi¢ sie w snajpera, po
prostu wal ile wlezie gdzie$ w poblize Frycéw.

Przy wiekszej ilosci Niemcoéw na planszy mozesz wykorzystywa¢ do przyduszenia ich
ogniem oba swoje elementy (sekcje) - wsparcia i szturmowy a samemu prébowaé zajsé
Niemiaszkdéw z boku. Sekcja szturmowa powinna jednak podejs¢ blizej Szkopdw niz sekcja
wsparcia poniewaz (mimo, ze dysponuje wiekszg gestoscig ognia) jej bron jest "stabsza"
niz elementu wsparcia.

Pamietaj, ze im mniej Twoich kompandw pozostaje przy zyciu tym mniejsza sita ognia (a
tym samym "zdolnosci przygwazdzajgce") elementu (sekcji), do ktorej nalezeli. W takich
sytuacjach (kompani ging) do przyduszenia ogniem jednej grupki (sekcji) Niemiaszkow
mozesz probowac uzywac obu swoich (przetrzebionych) sekcji. Mozesz to takze czynic¢ gdy
ostrzeliwani przez jeden element Niemcy nie majg najwyrazniej ochoty pochyli¢ gtéwek.

Czasami, gdy kazesz kompanom przydusza¢ ogniem wroga, ich ostrzat stopniowo stabnie.
Mozesz wowczas powtdrzy¢ komende potozenia ognia na wrogu (jeszcze raz wskazac¢ im
ten sam cel).

Twoim ludziom (i Tobie zresztg tez) nie jest tatwo "przygwozdzi¢" ogniem stanowisko
karabinu maszynowego MG42 (czesto jest to wrecz niemozliwe) czy armaty polowej w
przeciwienstwie do przyduszenia "zwyktych" zotnierzy wroga. Staraj sie wiec koncentrowaé
ogien tylko na tych ostatnich. Czotgu wroga rzecz jasna Twoi kompani nie sg w stanie w
ogdle "przygwozdzi¢" ogniem broni recznej ;-).

Czasami moze ci sie przytrafi¢ sytuacja kiedy jedna sekcja Niemiaszkow (kilku ludzi)
znajduje sie pomiedzy Twoimi ludzmi a drugq sekcja niemieckg (tzn. na linii ognia Twoich
zotnierzy). Ba, powiniene$ sam prébowaé stwarzad takie sytuacje ustawiajac swoich
zotnierzy w jednej linii z dwoma grupkami Frycéw. Czesto mozesz wéwczas przy odrobinie
szczescia upiec dwie pieczenie na jednym ogniu czyli przydusi¢ ogniem obydwa oddziaty
niemieckie jednoczesnie, kazac swoim chiopakom ostrzeliwa¢ jeden z nich. Kule latajace
wowczas nad gtowami Szkopkdw, ktorych formalnie nie wyznaczytes jako cel ostrzatu a
takze uderzajgce gdzie$s w poblizu nich (ogien "zaporowy" Twoich ludzi nie jest zbyt celny
;-), nie musi taki by¢) czesto rowniez potrafig ich skutecznie przydusié¢ do ziemi.

Mozesz spokojnie ustawiac swoich ludzi za drewnianymi ptotkami, sg tam bezpieczni tak jak
za murkami (kule w "BiA" nie przebija desek :-( W druga strone to nie dziata tak dobrze -
Frycow pochowanych za drewnianymi ptotkami mozesz ,zdjac¢” strzelajac w szpary
pomiedzy deskami (sprawdza sie szczegodlnie jesli Twoja bron to karabin z lunetq). Kiedy
sam strzelasz chowajac sie za ptotem czesto mozesz prowadzi¢ ostrzat pomiedzy deskami -
pamietaj o tym i nie wychylaj sie niepotrzebnie.

Kiedy dostajesz pod swojg komende czotg réb z niego dobry uzytek, jest on wart tyle co
obie Twoje sekcje (wsparcia i szturmowa) razem wziete. Swietnie sie nadaje do
"przygwazdzania" ogniem wroga, nawet stanowisk karabindw maszynowych i do zabijania
Niemcéw, przede wszystkim wiasnie owych upierdliwych MG42, ktore nie sgq w stanie nic
mu zrobi¢. Jedynym zagrozeniem dla Twojego czotgu sg Szwaby z Panzerfaustami, czotgi
nieprzyjaciela i jego armaty polowe, chron go wiec przed nimi za wszelka cene.

Pamietaj, ze mozesz wdrapa¢ sie na amerykanski czotg (od tytu) i uzy¢ jego karabinu
maszynowego (czesto wkmu - wielkokalibrowego kaemu) do zabijania nieprzyjaciot czy
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"przygwazdzania" ich jego ogniem ($Swietnie dziata na MG42). Czotg to réwniez doskonata
ruchoma ostona przed kulami wroga.

Jesli masz ktopoty z ustaleniem skad strzelajg Niemcy wiacz widok taktyczny (domysinie
[V]) - nie bedziesz w tym czasie obrywat (bo gra jest pauzowana) i zorientujesz sie skad
idzie ogien (gdzie sg Szwaby). Lepiej tez bedziesz widziat mozliwosci przemieszczenia sie.

Jesli spotkasz gdzies na mapie skrzynke z Panzerfaustami lub znajdziesz jednego przy
zabitym Frycu poswiec (wyrzuc) jeden ze swoich karabindéw i zamiast niego zabierz tg bron
przeciwpancerng. Nigdy nie wiadomo czy nie trafisz potem na jakis niemiecki czotg (jesli
Panzerfausty sq na mapie to jest to catkiem prawdopodobne) albo czy nie przyda Ci sie on
do innych celéw (patrz porada nizej) ... Jesli zachodzisz w gtowe ,gdzie jest do jasnej
ch***y skrzynka z Panzerfaustami na tej mapie” wiqcz widok taktyczny - czesto (zawsze
?) jej lokalizacja jest w tym widoku oznaczona.

Panzerfausty w "BiA: EiB" stuzg przede wszystkim do niszczenia czotgow. Jednak $wietnie
sie rowniez nadaja do zabijania wiekszych grup zotnierzy lub do "przygwozdzenia" (albo
zabicia) obsady karabinu maszynowego MG42 czy armaty polowej (PaK'a lub Flak'a,
obojetnie jakiego kalibru). Mozesz zabra¢ ze sobg jednak tylko jednego Panzerfausta wiec
jesli jestes peten ztych przeczu¢ (czyt. spodziewasz sie pojawienia niemieckiego czotgu na
scenie) to lepiej nie marnuj go na MG42/armate polowa tylko zachowaj ...

Jesli odpalasz Panzerfausta do czotgu staraj sie grza¢ w jego bok lub jeszcze lepiej "w
tytek" (gdzie jego pancerz jest cienszy). Z regulty do zniszczenia czotgu bedziesz
potrzebowacé kilku (co najmniej dwoch Panzerfaustow). Panzerfaustem mozesz takze
zniszczy¢ transporter SdKfz 251 (jeden powinien Ci wystarczy¢) ale pamietaj, ze strzelca
karabinu maszynowego w tym transporterze mozesz wykonczy¢ ogniem broni recznej (bo
jest w potowie odstoniety) wiec zmarnowanie (uzycie) Panzerfausta to ostatecznos¢ ...
Powinno sie takze da¢ wrzuci¢ do transportera granat (od géry ten pojazd jest odkryty) ale
szczerze powiedziawszy ja nie osiggnatem takiej celnosci w rzucaniu granatami ;-) ...

Wyglada na to, ze w tej grze mozna tez czasem Panzerfaustem unieruchomié czotg wroga
(przed jego zniszczeniem) - trzeba trafi¢ w przedziat silnikowy (tyt czotgu). A moze w
gasienice - nie przetestowatem doktadnie. Ale jest to na pewno mozliwe - pare razy
zdarzyto mi sie, ze czotg przestawat jezdzi¢ po catej planszy i réwniez sie nie obracat mimo,
ze mu sie pokazywatem na wabia. Na pewno tez (ale réwniez nie zawsze) po trafieniu
czotgu Panzerfaustem puszczajg wiazy, mozna sie wéwczas wdrapac¢ na "puszke" i wrzucié
granat do s$rodka (nie trzeba biec po drugg rakiete). Tak wiec celujta dobrze odpalajac
pierwszego Panzerfausta bo jesli uda wam sie od razu unieruchomi¢ nim tanka i
odblokowa¢ wtaz to potem dobicie rannego zwierza to czysta formalnos¢.

Walczac z czotgiem albo armatg nieprzyjaciela wykorzystuj swoich ludzi do odwrdcenia
jego/jej uwagi od Ciebie (kazac im przebiec w polu widzenia wroga, w ostatecznosci np.
ostrzelac¢ czotg z broni recznej - taki akt rozpaczy ;-) a potem biegnij po Panzerfausta lub
uzyj go jesli juz masz (czotg) albo szturmuj stanowisko armaty. W przypadku czotgu
pamietaj jednak, ze jesli kazesz swoim ludziom przebiec przed nim dla odwrdcenia jego
uwagi to moze sie to dla nich bardzo Zle skonczy¢ (karabiny maszynowe czotgu ich
posiekajg). Jesli rozkazesz im przebiec przed armatg niech to zrobig po jej strzale, kiedy
obsada dziata taduje. Sam tez mozesz ,wykiwac¢” czotg w ten sposodb - pokaz mu sie na
chwile z jednej strony, schowaj a potem przebiegnij z drugiej. Pamietaj - gdy czotg/armata
koncentruje juz swojg uwage i swoj ogien na Twoich ludziach masz mato czasu aby co$ z
tym zrobié, reaguj wiec szybko bo inaczej Twoi kompani zostang wybici.

Jest jeszcze jeden sposéb na zniszczenie czotgu, pozwalajacy zaoszczedzi¢ Panzerfausta,
jednak trudniejszy troche niz zniszczenie "puszki" z pomocg tego ostatniego. Przede
wszystkim wyglada na to, ze sposéb ten dziata tylko na czotg z dowddca, ktory lubi sobie
od czasu do czasu otworzy¢ wiaz i wychyli¢ sie na zewnatrz. Jezeli walczysz z czotgiem i
widzisz, ze wiaz jest caty czas zamkniety (dowddca sie nie wychyla) to prawdopodobnie
(gtowy sobie za to nie dam ucig¢) tej "puszki" nie zniszczysz w ten sposéb. A teraz do
sedna - co trzeba zrobi¢. Musisz zaj$¢ czotg od tytu, podej$¢ do niego bardzo blisko,
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poczeka¢ az jego dowoddca otworzy wiaz i sie wychyli, zastrzeli¢ go (wpakuj mu dtuzszg
serie bo wydaje sie jaki$ odporniejszy - nadcziowiek ?) i wdwczas powinna pojawic sie
opcja wrzucenia granatu do $rodka pojazdu. Wrzuca sie go tak samo jak sie podktada
tadunki wybuchowe (klawisz F). Twdj bohater wdrapie sie na czotg i "ciepnie" do $rodka
niespodzianke. Potem zeskocz z pojazdu i odejdz na bezpieczng odlegtos¢ (bedg dwie
eksplozje w krétkim odstepie czasu).

Do odwrdcenia uwagi armaty polowej (Flak'a 36) wykorzystaj zotnierzy z sekcji wsparcia a
zaraz po tym kiedy armata odwrdci sie w ich strone szturmuj jej obsade razem ze swojg
sekcjg szturmowa (najlepiej niech biegng za Tobg - komenda "Za mng !"). Samemu
mogtoby Ci sie nie udac - obsada Flak'a to zwykle kilku ludzi (4-5). Biegngc mozesz rzucié
granat aby ich ogtuszy¢. Najlepszym chyba sposobem do zmuszenia armaty wroga aby
przestata strzela¢ jest dopas¢ do niej jak najszybciej i jak najblizej sie da i ostrzelac.
Obsada czesto porzuca wéwczas dziato i szuka ostony.

Jeszcze jedno odnosnie armat i czotgdw nieprzyjaciela. Kiedy te juz ostrzeliwujg Twoich
ludzi, ktérzy z kolei ktadg ,ogien zaporowy” na innych Niemiaszkéw (piechote) pewnym
wyjsciem jest (w celu zminimalizowania strat od ostrzatu armaty/czotgu) nakazanie swoim
zotnierzom przerwania ognia - w tym celu wydaj im rozkaz ruchu (nie ma osobnej
komendy na przerwanie ognia). Mozesz wskaza¢ dokladnie to samo miejsce, w ktérym
stojg. Zotnierze bez wyznaczonego celu ostrzatu rzadziej sie wdéwczas wychylaja aby
strzela¢ (przy ,ogniu zaporowym” praktycznie caly czas stojg) i tym samym sa jakby
trudniejsi do trafienia dla armaty/czotgu wroga.

Nie marnuj granatow - masz ich ledwie kilka a to chyba jedyna bron, ktdérej nigdzie nie
znajdziesz. Rzucaj celnie pamietajac o tym, ze promien razenia granatu w "BiA" jest
strasznie nierealistyczny (w przeciwienstwie do efektu wizualnego wybuchu) czyli bardzo
maty. Granat praktycznie musi wybuchna¢ Frycom pod nogami aby postac ich do diabta ...
Nie marnuj granatéw na zabijanie jednego biednego Szkopka.

Granatami najlepiej zatatwia¢ Frycdw przesiadujacych w lejach po bombach czy posrdd
réznego rodzaju ... sprzetow (skrzyn, workdw z piaskiem, samochodow, etc.). Jesli za
Niemcami jest otwarta przestrzen nie rzucaj granatu bo ten poleci daleko i wybuchajgc nic
wrogowi nie zrobi. Nie rzucaj go tez przed przeszkode za ktorg chowa sie nieprzyjaciel bo
jego wybuch réwniez nic mu nie zrobi, co najwyzej na chwile ogtuszy.

Jesli "ciepte$" granat celnie licz sie z tym, ze: a) Fryce ... zging :-) lub b) zaczng uciekac -
przygotuj wéwczas karabin (celownik do oka) bo lubig pryska¢ Ci prosto pod lufe. Czasami
wydaje mi sie ;-), ze widziatem tez c) ... odrzuca granat.

Nawet jesli nie trafites granatem ale wybucht on dostatecznie blisko Szkopoéow to
prawdopodobnie sa oni ogtuszeni i zdezorientowani eksplozja - mozesz wykorzystac tq
chwile i zaryzykowac szturm. Decyzje podejmij szybko (efekt wybuchu jest krétkotrwaty),
wykonaj - piorunem.

Pamietaj, ze w tej czesci gry mozesz "pozyczac¢" amunicje (jesli Ci jej brakuje) od
kompandw (tylko do amerykanskiej broni).

Jesli, nie daj Boze, wszyscy twoi koledzy zgineli i zostates sam a czeka Cie jeszcze troche
walki podnie$¢ bron jakiego$ zabitego Niemca, tatwiej znajdziesz do niej potem amunicje
(przy Szkopkach, ktérych wykonczysz pézniej ;-).

Szturmujac strzelaj (najlepiej z pistoletu maszynowego) z biodra (nie podrzucaj broni do
oka - czesto Szkopy uskakujg na boki i z celownikiem przy oku, ktéry na dodatek znacznie
przybliza widok, mozesz tatwo straci¢ orientacje). Celuj wiec "po Iufie" (wymaga treningu)
w klate, doktadnie — w prawa pier$ (bron zachowuje sie realistycznie przy strzelaniu seriami
- podrzut w goére-prawo przy serii wiec kolejne pociski trafia wroga w gtowe). Jesli
wystrzelasz caty magazynek a ktérys$ ze Szkopow przezyt nie zmieniaj magazynka (nie ma
na to czasu) tylko doskocz do Fryca (zygzakuj jesli strzela) i walnij go kolbg w teb - to
porada tylko dla zadnych mocnych wrazen ;-).
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¢ Na niektérych mapach, w niektorych sytuacjach czasami znajdziesz sie w takim miejscu, ze
mozesz widzie¢ Niemcow przebiegajacych przez otwartg przestrzen z jednej swojej pozycji
do drugiej w momencie kiedy prébujesz ich zaj$¢ z flanki (reagujg na twoj ruch). Mozesz
woéwczas probowac "pogra¢ zwodem" - zrobi¢ kilka krokéw jakby$ chciat ich zajs¢ z flanki a
kiedy ruszg przez otwartg przestrzen na nowgq pozycje (w celu zabezpieczenia tejze flanki)
zatrzymaj sie i ostrzelaj ich. Potem wracaj a kiedy zdezorientowane Szkopy réwniez bedg
wraca¢ na starg pozycje znowu ich ostrzelaj przemieszczajacych sie. Powtarzaj az ich
wszystkich wykonczysz/az Ci sie znudzi/az Ciebie wykonczg ;-) ...

e Poruszajaqc sie w pozycji pochylonej mniej obrywasz a przede wszystkim obchodzac
Niemcow z flanki jestes dla nich mniej widoczny (biegnacego czesto Cie zauwazg a wtedy
nici z zaskoczenia ich). Pochyl sie wiec od czasu do czasu (szczegdlnie wiasnie gdy
probujesz obej$¢ i zaskoczy¢ nieprzyjaciela) mimo, ze pochylony ruszasz sie w tempie
slimaka.

e Mimo, ze gra nie jest tak dynamiczna jak inne shootery (czesto zotnierze ostrzeliwujq sie
zza oston dtuzszy czas zanim znudzony czego$ z tym nie zrobisz) to jednak w wielu
momentach optaca sie gra¢ wiasnie dynamicznie. Przyktadowo - dochodzisz do jakiejs
lokacji i w oddali pojawiajg sie Niemcy biegnacy i prébujacy zajac¢ jakas bardzo dla nich
dogodng pozycje a jesli to im sie uda czesto masz dopiero trudny orzech do zgryzienia.
Optaca sie wiec nie raz nie dwa ruszy¢ biegiem, btyskawicznie doskakujac do jakiejs ostony
w przodzie i powodujac, ze Szkopy zostang (wrdécg) na starg, mniej korzystng dla nich
pozycje albo ostatecznie zostang przez Ciebie i Twoich ludzi wybici w momencie kiedy
jeszcze sie przemieszczajg. Dynamicznie wrecz musisz graé kiedy naprzeciwko ciebie stoi
armata polowa czy czotg wroga - przesiadywanie w miejscu i pozwalanie sie ostrzeliwac to
w takiej sytuacji pewne straty.

e Jezeli zdarzyto Ci sie utknaé¢ w ktoryms miejscu misji nie przejmuj sie - po trzykrotnym z
rzedu niepowodzeniu (Twojej Smierci) w przejsciu tego "strasznego momentu" za czwartym
razem gra zapyta Cie czy chcesz aby zdrowie Twoje i Twoich Iludzi zostato
zregenerowane/martwi towarzysze powrdcili do zycia. Skorzystaj skwapliwie z tej
mozliwosci, powinna Ci ona znacznie utatwi¢ dalszg gre.

e Mata porada dot. naszych (amerykanskich) czotgdw walczacych z armorem wroga. Staraj
sie nimi tak kierowac i tak je ustawia¢ aby atakowaty puszki wroga przynajmniej z boku.
Szczegdlnie tyczy sie to lekkiego Stuarta z 37mm armatq ale rowniez Shermana, ktory tu
jest w wersji z g***3 75mm. Dodatkowo zachodz nimi (o ile sie da) wrogg "puszke" ze
strony przeciwnej do tej po ktdrej znajduje sie skrzynka z Panzerfaustami tak aby czotg
npl'a odwrdcit sie od skrzynki, nie miat jej w swoim polu ostrzatu - tatwiej Ci potem bedzie
wsigs¢ ze skrzynki Panzerfausta. Przyktad - pierwszego niemieckiego Pz IV w "Baupte"
powiniene$ swoim czotgiem zaatakowac z prawej strony (zresztg wielkich mozliwosci tam
nie masz - albo prosto drogg albo wtasnie z prawej).

To chyba wszystko. Mam nadzieje, ze moje ,porady” okazg sie cenne ... Wiekszo$¢ pewnie wyda
sie Wam banalna ale moze jednak nie dla kazdego tak catkiem oczywista.

Na koniec sposéb na wylaczenie znikania ciat zabitych Zzotnierzy (jesli ktos nie lubi takich
znikajacych trupkéw w FPS'ach):

Znajdz plik user.ini (domyslna lokacja - C:\Documents and Settings\Username\Application
Data\Gearbox Software\Earned In Blood\nazwa_profilu), otwdrz go, odszukaj linijke
"W=MoveForward" i dopisz za niq:

W=MoveForward | set infantrygermany minsecsbeforedisappear 99999 | set infantryusa
minsecsbeforedisappear 99999

Zapisz plik i ustaw jako "tylko do odczytu" (aby gra go nie modyfikowata potem). Dziata na
pewno (przynajmniej u mnie ;-) ale powoduje jakie$ denerwujace "rwania" w grze (znowu -
przynajmniej u mnie ;-(.
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