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Wprowadzenie

Brink to zespotowa gra z podziatem na klasy, w ktorej najwiekszy nacisk potozony jest na Scistg
wspotprace z cztonkami druzyny oraz swobode ruchu. Fragi i statystyki pojedynczych jednostek
zostaly tutaj zepchniete na dalszy plan, a najwazniejszym celem jest szybkie i skuteczne
wykonywanie zadan.

Celem tego poradnika jest przedstawienie wszystkich klas dostepnych w grze, ich umiejetnosci,
dostepnego arsenatu oraz przyblizenie mechaniki rozgrywki. Znajdziesz tutaj rowniez wskazdwki
jak skutecznie osigga¢ cele misji, a takze odblokowaé wszystkie Osiggniecia oraz krétkie filmy
instruktazowe. Jako, ze Brink to gra niezwykle elastyczna i nieprzewidywalna, porady dotyczace
wykonywania celéw misji zawarte w tym poradniku sg czysto informacyjne.

W Brink nie ma jednej metody zwyciestwa, jednego sposobu na pokonanie przeciwnika oraz
najlepszych tras dotarcia do celu. Wszystko zalezy od danej sytuacji i miejsca. Poza tym jest to gra
ktéra wcigz ewoluuje, dlatego wszelkie taktyki, ktére dzisiaj mogg by¢ skuteczne, jutro mogq sie
okaza¢ bezuzyteczne. Nie znajdziesz tutaj réwniez widoku na mapy z lotu ptaka, poniewaz
wszystkie mapy na ktorych toczy sie rozgrywka sg niezwykle rozbudowane i wielopoziomowe. Na
kazdej z nich sg dziesigtki przej$¢ wymagajacych réznego poziomu zaawansowania, a hawet
odpowiedniej budowy ciata postaci, dlatego ptaska mapka z widokiem od goéry witasciwie nic by tu
nie data. Nawet z poradnikiem w reku, Brink wcigz wymaga duzo wyobrazni i kreatywnosci, dlatego
potraktuj ten tekst jako zestaw porad i objasnien, a nie opis przejscia.

Piotr ,MaxiM"” Kulka (www.gry-online.pl)
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Podstawy

Kilka porad na poczatek

Na wstepie ostrzegam, ze przechodzenie kampanii w trybie jednego gracza jest najkrotsza drogaq
do frustracji. Na chwile obecng sztuczna inteligencja druzyny gracza pozostawia wiele do zyczenia i
wszystkie zadania gracz musi wykonywac¢ sam. Niejednokrotnie jest to droga przez meke, ktéra
moze kosztowac wiele nerwdw i wilosow na gtowie. Szczerze polecam przechodzenie kampanii w
trybie wieloosobowym (gracze przeciw botom) lub przejécie od razu do Gry dowolnej. Niektore z
Osiagnie¢ [Rozdziat 4] w Steam réwniez wymagdaja kooperacji kilku graczy.

Kiedy juz stworzysz swoja postac i wybierzesz preferowana strone konfliktu, gra zaproponuje Ci
obejrzenie kilku filméw treningowych. Szczerze polecam zrobienie tego jesli grasz po raz pierwszy.
Dodatkowo dostaniesz za to 1000 Punktéw Doswiadczenia.

Zanim przejdziesz do Kampanii lub Gry dowolnej, polecam wykonanie wszystkich Wyzwan
[Rozdziat 1.6]. Wyzwania w Brinku stanowig jednoczesénie tutorial, trening i element
wspotzawodnictwa. Dzieki ich wykonywaniu nie tylko nauczysz sie jak skutecznie poruszac sie i
wykonywac zadania w grze, ale réwniez odblokujesz wiele broni i dodatkéw do nich.
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Interfejs uzytkownika

Brink robi wszystko co tylko mozliwe, by utatwié¢ graczowi orientowanie sie we wszystkich
niuansach rozgrywki. Dlatego tez HUD peten jest informacji i rézni sie od wielu produkcji tego typu.
Jest jednak bardzo dobrze przemyslany, wiec zachowuje przejrzystosc.
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Zacznijmy od lewej strony powyzszego obrazka.
1. Obecnie wybrana klasa postaci

Aby gracz nigdy nie musiat zastanawiac sie w ferworze walki, jaka klasa zostata mu przydzielona, w
lewym-gornym rogu ekranu znajduje sie jedna z czterech ikon klas.

2. Stan zdrowia

Tego chyba nikomu nie trzeba ttumaczy¢. Pasek zdrowia bedzie zmieniat swojg poczatkowa dtugosé
w zaleznosci od wybranej budowy ciata oraz aktywnych wzmocnien (tzw. Buffow).

3. Wzmocnienia

Tuz pod paskiem zdrowia znajdujq sie ikonki (moze nie by¢ ich wcale lub bedzie kilka) wskazujace
na to, jakie wzmocnienia pasywne lub aktualnie posiadasz.

4. Pasek dostepnego zaopatrzenia

Drugi po pasku zdrowia najwazniejszy element twojego HUD-a. Ten pasek dyktuje jak czesto
mozesz uzywac wszystkich swoich klasowych umiejetnosci. Pasek ten bedzie sie automatycznie
regenerowat, a na czas trwania regeneracji wptywa wiele czynnikéw oraz umiejetnosci, o ktorych
bedzie mowa w dalszej czesci poradnika.
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5. Pasek skrotow klawiszowych

Na pasku skrotéw zawsze znajduje sie ikona reprezentujaca Koto zadan wraz z podpowiedzia, jakim
klawiszem je wywotac. Jezeli twoja posta¢ posiada wlasne umiejetnosci aktywne, réwniez bedg
tutaj wyswietlone. Aby uzy¢ takiej umiejetnosci nalezy ja aktywowac przypisanym do niej
przyciskiem. Po pierwszym uzyciu umiejetno$¢ ta automatycznie sie deaktywuje i trzeba ja
aktywowac ponownie. Jesli dana umiejetnos$¢ po uzyciu jest wygaszona, oznacza to, ze bedziesz
mogt jej uzy¢é ponownie dopiero po pewnym czasie, lub twdj pasek dostepnego zaopatrzenia jest
pusty.

Przejdzmy teraz do lewej strony ekranu.
6. Licznik czasu

Ten element HUD-a odmierza czas, jaki pozostat na wykonanie obecnie aktywnego, gtéwnego celu
misji. To NIE licznik odmierzajacy czas do konca rozgrywki. Wyswietlony na nim czas bedzie sie
zmieniat wraz z kolejnymi celami w danej misji. Jedynym wyjatkiem jest tryb gry ,Stoper” w
ktérym dtugosc trwania danej mapy jest z gory okreslona i wynosi 10, 20 lub 30 minut. Licznik ten
moze rowniez pokazywac ujemne wartosci, w sytuacji gry podczas misji dojdzie do dogrywki.

7. Postep i cel misji

W tym miejscu znajdziesz przewijajacy sie cel aktualnego zadania, tak aby$ nigdy nie musiat
zastanawia¢ sie, co masz w danym momencie robi¢ lub jaka misje w danym momencie musi
wykonac twoja druzyna. Dotyczy to tylko zadan gtdwnych. Procentowy wskaznik pokazuje postep
zadania i w niektérych wypadkach moze sie cofa¢ z powrotem do zera, jezeli przeciwnik przerwie
twojemu zespotowi wykonywanie zadania.

8. Radar

Ten element zna juz chyba kazdy. Pobliscy przeciwnicy pokazujq sie na nim jako czerwone punkty,
przyjaciele jako biate punkty. Puste w s$rodku punkty oznaczajg unieruchomionych wrogow i
przyjaciot. Cele misji sgq oznaczone odpowiadajacymi im ikonami, a zotty rab na srodku radaru
oznacza, iz masz przy sobie przedmiot, ktory jest celem misji typu ,dostarcz”.

9. Cel misji

Na radarze oraz na ekranie znajdziesz ikony, wskazujace Ci droge do aktualnie wybranego celu
misji. Ikonka pokazujaca sie na ekranie pokaze Ci rowniez kierunek oraz odlegtos¢ do danego celu.

10. Stan magazynka

Tutaj znajdziesz dwie liczby: goérna oznacza stan twojego magazynka w aktualnie uzywanej broni, a
dolna zapas amunicji jaki przy sobie posiadasz. Kazda bron korzysta z oddzielnego zapasu.

11. Tryb strzatu

Jedne bronie strzelaja ciggtym ogniem, inne krotkimi seriami a jeszcze inne pojedynczymi strzatami
(nie masz na to wptywu). Ta ikonka w jasny sposdb poinformuje Cie z jakim typem ognia strzela
twoja aktualnie uzywana bron.

12. Obecnie uzywane bronie

Ten element wskazuje jaka bron masz aktualnie w reku, a jaka w zapasie. Gorna, wieksza ikonka
zawsze bedzie sie zmieniata na bron, ktéorg w danym momencie masz w rekach.

13. Wskaznik gotowos$ci granatu

Podobnie jak w przypadku umiejetnosci klasowych, granaty mozesz rzucac raz na pewien czas. Ten
element poinformuje Cie, ile czasu zostato do ponownego uzycia granatu. Czas ten mozna skrocic¢
w niektorych wypadkach za pomoca specjalnych umiejetnosci.
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System SMART

Poruszanie w Brinku bardzo rézni sie poziomem swobody od innych gier tego typu. Dzieki
zastosowaniu systemu SMART (Smooth Movement Across Random Terrain, czyli w luznym
ttumaczeniu Swobodne Przemieszczanie sie Po Zréznicowanym Terenie) mozesz wykonywaé rézne

akrobacje, znane z popularnego stylu parkour.

Co to oznacza Ciebie? To, ze mozesz bez trudu podciggac sie na przeszkody, przeskakiwac¢ nad
nimi bez utraty predkosci sprintu, robi¢ wslizgi pod przeszkodami (lub powala¢ w ten sposdb
przeciwnikow), a nawet odbijac sie od Scian.

Dzieki temu wszystkiemu mozesz przemierzaé mapy w Brinku na setki sposobdw, a kazdg postacig
bedzie sie grato zupetnie inaczej w zaleznosci od budowy ciata (lekka, srednia i ciezka). System
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