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Wprowadzenie

Niniejszy poradnik przeznaczony jest dla pojedynczego gracza. Ma on charakter swego rodzaju
komiksu utworzonego z obrazkdéw z przejscia 15 poczatkowych poziomoéw gry. Gdy sytuacja prosita
sie o dodatkowe porady, podatem je w bezposrednim sasiedztwie zdjeé, ktérych dotycza. Celem
utozenia poradnika gre przechodzitem na $rodkowym, drugim poziomie trudnosci i tym samym
wskazowki opierac sie bedg na wiasciwym mu doswiadczeniu. Kilka rad dotyczacych radzenia sobie
w ,Breedzie” wydaje sie by¢ jednakze na tyle ogdlna, iz pozwolitem je sobie zebra¢ razem i
wypunktowac ponizej.
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Kilka rad

Walka w piechocie

1. Posuwaj sie do przodu powoli, aby nie znalez¢ sie w sytuacji, gdy strzela do Ciebie zbyt wielu
nieprzyjaciét. Wrogowie zwykle bedg Ci wychodzi¢ na przeciw.

2. Staraj sie zawsze miecC przy sobie karabin snajperski oraz gar$¢ amunicji do niego. Z jego
pomocyg najtatwiej bedzie Ci sie przeprawic przez trudne miejsca.

3. Sprawdzaj co pewien czas, czy caty Twdj oddziat podaza za Toba. Jezeli obok ikonki, ktéregos z
zotnierzy pojawi sie czerwona kropka, oznacza¢ do bedzie, ze posta¢ zgubita droge lub sie gdzies
zaklinowata. W takim przypadku mozesz przetaczy¢ sie na nig, pozostatym zotnierzom wydac
rozkaz utrzymania pozycji (F3) i doprowadzi¢ zagubionego do oddziatu.

Walka czotgiem

1. Posuwaj sie do przodu jeszcze ostrozniej nizli w piechocie. Czotg zaatakowany ze wszystkich
stron naraz ma niewielkie szanse wyjscia cato, tym bardziej ze nietatwo go ukry¢ za kamieniem.

2. Niszcz wrogie instalacje, jesli posiadasz wystarczajacg site ognia. Szczegodlnie strzelaj do wiez,
ktore zwykty by¢ obsadzone przez trudnych do wypatrzenia snajperow.

3. Walczac z mysliwcami uzywaj rakiet sterowanych i nie zatrzymuj sie, zeby nie staé sie zbyt
fatwym celem.

Walka w powietrzu

1. Poruszaj sie szybko i czesto zmieniaj kierunek lotu, zwiaszcza gdy znajdujesz sie w zasiegu
baterii przeciwlotniczych.

2. Uwazaj na predkos$¢ w poziomie. Nie moze ona spas¢ ponizej 10, bo stracisz site no$na. Jesli
jednak tak sie stanie, przestaw szybko silniki do pionu i pochyliwszy dzidéb ku dotowi nabierz z
powrotem predkosci.

3. Nie pozwdl, by twdj mysliwiec ulegt zbytnim uszkodzeniom, bo straci wowczas swoje osiggi na
tyle, ze dalsza walka moze stac sie niemozliwa.

Porady ogdlne

1. Nie przejmuj sie tutorialem. Szczegdlnie sterowanie w powietrzu wydaje sie w nim jeszcze
trudniejsze, niz to ma miejsce podczas gry.

2. Zapisuj gre czesto, zwtaszcza wtedy, gdy wyszedtes w dobrej formie z trudnej walki.

3. Poruszaj sie w zgodzie z oznaczonymi punktami kontrolnymi. Jesli pdjdziesz trasa wybrang przez
siebie i przedwczesnie dotrzesz do celu, gra moze zgtupie¢ i nie zaliczy¢ Ci misji, mimo jej
faktycznego wykonania.

4. Zainstaluj patch do gry, ktory znajdziesz na bonusowej ptytce.

Strona: 4 www.gry-online.pl

Kup ksiazke


http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_06qw_ebook

BeReEeEeD — Poradnik GRY-OnLine

1. Contact

Bedac w powietrzu sigdz za karabinem
maszynowym i z jego pomoca zniszcz trzy
radary wczesnego ostrzegania. Zanim zostawisz
karabin maszynowy, postuz sie nim do
wystrzelania wrogiej piechoty, ktéra bedzie
naciera¢ na ladujacy statek desantowy.

Najlepiej zrobisz, jesli podczas tej misji
wilasnorecznie prowadzi¢ bedziesz snajpera,
gdyz najgrozniejsi przeciwnicy strzela¢ beda z
daleka. Uzywajac zas$ karabinu szturmowego
strzelaj mozliwie krétkimi seriami, gdyz
praktycznie od drugiego strzatu poczawszy nie
bedziesz trafia¢ w cel.
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Zrob porzadek z obstuga dziatka na wprost od
kierunku Twojego przylotu oraz z armatq
widniejacq na wzgodrzu. Rdéwniez mozesz
unieruchomi¢ przejezdzajacy czotg obcych, lecz
on nie stanowi zagrozenia, jesli sie do niego
nadto nie zblizysz.

Skieruj sie w strone pierwszego waypointu i juz
z tego miejsca mozesz zdjac obstuge armaty w
rejonie radaru. Strzezonego Pan Bdg strzeze.
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W okolicy dwoch rozbitych czotgow czekad
bedzie na Ciebie kilku wrogéw. Szczegdlnie
uwazaj na jednego, ktoéry znajduje sie na
prawej wiezy przy wejsciu na most. Jeden ze
zniszczonych czotgdbw ma wcigz sprawng
wiezyczke i mozesz za jej pomoca (rakiety
sterowane) pozby¢ sie dwdch mysliwcéw, ktore
patroluja teren.
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Zapuszczajac sie w kanion prowadzacy do
drugiego waypointu, uwazaj na snajperéow na
skatach. Pozbadz sie réwniez obstugi armaty
ustawionej przy radarze, jesli jeszcze tego nie
zrobites.

Zanim wejdziesz w skalny tunel, wewnatrz
ktorego znajduje sie trzeci waypoint, mozesz
unieruchomic zblizajacy sie czotg - zndw: jesli
wczesniej tego nie zrobites.
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