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poradnik do gry ROAD 70 HELL

Wstepniak

Witam w poradniku do gry Boiling Point: Road to Hell. W tym teks$cie znajdziecie opis przejscia
zadan gtownego watku, kilkunastu zadan pobocznych oraz jak znalez¢ sze$¢ czesci kamienia o
nazwie Xenus. Na samym poczatku musze zaznaczy¢, ze gra jest bardzo rozbudowana i mozna jgq
przej$¢ na wiele réznych sposobdéw, a to dzieki temu, ze da sie tutaj korzystaé z réznych zrodet
informacji, pracowac dla réznych frakcji itd. Ja opisatem tylko jedng z mozliwych drég ukonczenia,
mam nadzieje ze przypadnie wam do gustu. Dodam jeszcze, ze gre przechodzitem na $rednim
poziomie trudnosci, a w tekscie poradnika bede zaznaczat kolorem brgzowym to, co prezentuje
obrazek. Zrobitem tak, byscie mogli lepiej i szybciej zrozumiec¢ to, co chce przekazac¢. Jednak zanim
przejde do wtasciwego opisu gry, opisze jakimi zasadami rzadzi sie Realia.

Bytbym zapomniat — wszystkie czasowniki w czasie przesztym (np. poszedtes, zdobyltes itd.) sgq w
rodzaju meskim, za co wszystkie przedstawicielki pici pieknej czytajace ten tekst bardzo
przepraszam. :-)
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Wprowadzenie

Fabuta

W telegraficznym skrécie - bohaterem gry jest Saul Myers. Spedzit dziesie¢ lat w Legii
Cudzoziemskiej, a teraz zyje spokojnie (i przy tym samotnie - zona od niego odeszia) w Paryzu.
Jego corka, Lisa, pracuje jako dziennikarka w Realii, panstwie potozonym w Ameryce Potudniowej.
Wszystko szto naprawde niezle, ale od pewnego czasu Lisa nie daje znaku zycia. Wyglada to na
porwanie dla okupu. Wobec takiego obrotu sytuacji Saul musi jecha¢ do Realii i odnalez¢ cérke.

Realia

Kraj, w ktérym przyjdzie nam walczy¢ i wydawac pienigdze (walutg jest tutaj pesos) jest naprawde
bardzo ciekawy i przy tym dosc¢ tajemniczy. Ponizej przedstawiam gars¢ wskazdwek utatwiajacych
zycie w Realii.

Na temat poruszania sie:

e Pokonywanie duzych odlegtosci na piechote jest bardzo ucigzliwe i nadzwyczaj nudne, ale
czasem po prostu nie ma innej rady. Jesli musisz i$¢ na nogach, poruszaj sie po drogach (tylko
trzymaj sie pobocza, by cie nic nie przejechato). Nie polecam diugich spaceréw przez gesty
busz - dzikie zwierzeta i owady tylko czekajq na takie kaski.

e Jesli musisz dostac sie do jakiegos$ odlegtego punktu, a znajdujesz sie na utwardzonej drodze,
mozesz ukras¢ samochdd. Poczekaj az jakis bedzie przejezdzat, a wtedy wiaduj kilka naboi w
cztowieka za kotkiem. Jesli nie uda ci sie go zabi¢ pierwsza serig, nie przejmuj sie. Istnieje
szansa, ze kierowca sam wysiadzie i bedzie chciat podja¢ walke o swoje cztery kota. Wowczas
wystarczy go rozwali¢ i ukrasé¢ samochdd.

e Kazdy samochdéd ma w bagazniku koto zapasowe. Jesli w poblizu znajdujq sie cudze wozy,
mozesz ukras¢ kilka kot i przenies¢ je do swojego auta.

e Jazda z przebitymi oponami jest niemalze samobodjstwem, dlatego staraj sie, by twoje
ogumienie zawsze nadawato sie do dtugich i szybkich podrézy.

e Samochody w grze zuzywajq benzyne i majg wiasne punkty energii. Jesli planujesz dtuzsza
podréz, nie zapomnij zatankowac i naprawi¢ swojego samochodu. Obie te czynnosci da sie
wykonac¢ na stacji benzynowej... za drobng optata.

e Jesli planujesz zostawi¢ gdzies samochdd na dtuzej, nie zapomnij wytgczy¢ silnika (domysinie
klawiszem Z). Samochdd pozostawiony na luzie caty czas pozera benzyne, wiec po powrocie do
wozu moze sie okazaé, ze masz pustke w baku.

e Saul moze nauczy¢ sie kierowac kilkoma rdéznymi pojazdami - helikopterami, samolotami,
todziami (dwa rodzaje), a nawet pojazdami gasienicowymi. Potrzebna jest tylko ksigzka do
nauki (na zasadzie ,jedna ksigzka - jeden wehikut”) i nauczyciel, ktérym jest Augusto. Jego
chatupa miesci sie na potnocny zachdd od Puerto Sombra (wiecej szczegétéw w dziale ,Misje
poboczne”).

e Jedli latasz helikopterem, poruszaj sie nisko, wsérdod koron drzew. Dzieki temu rakiety
helikopterdw (i dziat p-lot) wrogich frakcji bedg miaty utrudnione zadanie.

e By zatankowac¢ do helikoptera paliwo lotnicze, musisz wylgdowa¢ na lgdowisku tuz obok stacji
benzynowej, a potem udac sie do pracownika stacji w celu dokonania zakupu paliwa.

e Bron w helikopterach i samolotach zmienia sie klawiszami od 1 do 9.
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Na temat handlu:

Sprzedawac¢ i kupowa¢ mozna niemal wszystko - bron, amunicje, alkohol, jedzenie,
medykamenty, pojazdy, drogocenne przedmioty. Musisz tylko znalez¢ odpowiedniego kupca.
Bronig i amunicja z powodzeniem pohandlujesz w bazach, jedzeniem na przydroznych
bazarach, akcesoriami medycznymi w szpitalu, alkoholem w barach, pojazdami u dileréw
samochodowych, a przedmiotami zbytku - u kolekcjonera w Puerto Sombra.

Handlujac wzrastaja umiejetnosci kupieckie twojej postaci, a to oznacza ze bedziesz mdgt drozej
sprzedawac swoje rzeczy i jednoczesnie taniej kupowac to, co inni majg ci do zaoferowania.

Staraj sie kupowac jak najmniej. Wszystko co jest potrzebne do walki zdobedziesz na
przeciwnikach. Najwiekszym problemem moze by¢ amunicja, na szczescie nie jest ona droga i
warto od czasu do czasu kupic kilka magazynkdw.

Sprzedaz (obok wykonywania misji pobocznych) to jedno z twoich gtéwnych zZrodet
zarobkowania. W trakcie walki zabieraj polegtym wrogom ich karabiny i amunicje, podzniej
bedziesz madgt je sprzedac za kilkadziesiat pesos.

Na temat broni:

Musisz wiedzie¢, ze w Boiling Point: Road to Hell da sie ulepszac bron. Musisz miec¢ tylko pakiet
ulepszajacy. W ekwipunku wyglada on jak... walizeczka. Zeby jednak ulepszyé pukawke,
musisz umie¢ majstrowac przy broni. Na poczatku takich umiejetnosci Saul w ogdle nie ma, ale
moze je sobie wyrobi¢ prébujac ulepsza¢ bron. Z kazdym zmarnowanym pakietem jego
umiejetnosci rosng o0 2% :) Zawsze jednak mozna znalez¢ kogo$ kto umie ulepszaé karabiny -
na ogodt s to te same osoby co sprzedajg bron. Ulepszenia moga zwiekszaé zasieg broni,
pojemnos$¢ magazynka lub dodawac lepsze przyrzady celownicze (np. lunete).

Nawet nie probuj strzela¢ w biegu! To jest tylko strata amunicji, juz lepiej przykucnagd,
przystawi¢ bron do twarzy, wycelowac i strzeli¢, najlepiej w gtowe wroga.

Drzewa, murki i budynki stanowig catkiem nieztg ostone — korzystaj z nich, gdy musisz zmienic
magazynek.

Najlepsza taktyka polega na chowaniu sie zaraz po strzale. Puszczasz serig i sie chowasz.
Czynnos¢ te nalezy powtarzac az do wybicia wszystkich przeciwnikéw w zasiegu wzroku.

Najgorzej jest wtedy, gdy zaatakujg cie z kilku stron naraz. Mozna temu zapobiec sumiennie
wybijajac wszystkich wrogow po drodze do celu. Pozostawiaj za sobg tylko krew i trupy.

W dzungli mozesz czasem natkng¢ sie na dwuosobowe patrole. Jesli spotkasz ludzi przyjaznej
frakcji, to nic ci nie zrobig. Natomiast jesli zaczepig cie wrogowie, bedziesz musiat rozpoczaé
walke. Sytuacja wyglada tak: jeden kole$ z patrolu podbiegnie do ciebie, a drugi bedzie
obserwowat cie z kilkudziesieciu metrow. Zabij strzatem w gtowe tego co podbiega, a kolejnego
wykoncz w tradycyjnej strzelaninie. Jesli nauczysz sie szybko mierzyc¢ i strzelaé, zaden patrol
nie bedzie dla ciebie straszny.

Czasami w grze bedziesz zmuszony zamordowaé¢ kogo$ po cichu. Mozliwe jest to tylko za
pomocg noza lub ttumionego pistoletu. Podejdz do ofiary od tytu, tak by cie widziata, a
nastepnie wyceluj nozem/gnatem w czubek jej gtowy. Wykonaj atak jednym swobodnym
kliknieciem myszki, by zabi¢ przeciwnika nie ogtaszajac tego wszem i wobec.

Bron mozna kupi¢ nawet na niektdérych stacjach benzynowych! Na lewo od okienka, w ktérym siedzi
kasjer mozna znalez¢ drabine do piwnic. Wiasnie tam, pod ziemig, czasem siedzg handlarze.

Niektore rodzaje naboi wystepuja tutaj w trzech réznych wariantach - jako zwykte kule, pociski
przeciwpancerne, a nawet kule dum-dum. Te pierwsze stosuj, gdy nie masz zbyt wiele kasy, a
bedziesz musiat uczestniczy¢ w jakiej$ strzelaninie. Pociskdw p-panc. uzywaj przeciwko
wrogom opatulonym w kamizelki oraz pojazdom, natomiast z dum-dum warto korzysta¢, gdy
trzeba odsyta¢ wrogéw do innego $wiata minimalng iloscig naboi.
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Na temat zdrowia:

Ciato Saula zostato podzielone na kilka stref trafienia, a to znaczy ze gdy zostanie zraniony w
reke, jego celnos$¢ sie pogorszy. Bedzie kulat i straci umiejetnosé skakania jesli dostanie w
noge. Strzaty w tutdw i glowe zabijajg najszybciej. Miej to na uwadze w czasie gry — jesli sie
okaze, ze musisz szybko ucieka¢, ulecz swoje nogi. Natomiast jezeli kroi sie jakas strzelanina,
wiaduj kilka zastrzykéw w ramiona.

Leczy¢ mozna sie na kilka réznych sposobdow. Najtanszy - zaskarbi¢ sobie wzgledy jakiejs
frakcji i potem leczy¢ sie za darmo u doktora pracujgcego dla owej grupy. Mozesz tez korzystac
z uleczajacych strzykawek, ale Saul moze sie od nich uzalezni¢ co pociagnie za soba spadek
efektywnosci kolejnych dawek. Zywnoéé takze przywraca zdrowie, a dzieki temu, ze kazdy
cztowiek jest od niej uzalezniony, o spadku efektywnosci nie moze tu by¢ mowy :)

Zastrzyki podnoszace zdrowie podzielone sg na pie¢ grup. Im wyzszy numerek przy strzykawce
w ekwipunku, tym wiecej zdrowia dodaje jedna dawka.

Wyjatkowym sposobem poprawiania stanu zdrowia jest spanie. Im dtuzej $pisz, tym wiecej
dostajesz punktow zycia. Poza tym wypoczety Saul wyzej skacze i szybciej biega. I jeszcze
jedno - odmawianie sobie snu przez dtugi czas prowadzi do spadku poziomu zdrowia. Bardzo
powolnego, ale trzeba sie z tym liczy¢. Spa¢ mozesz w miastach (konkretnie w motelach), w
bazach przyjaznych frakcji, a takze w samochodach.

Poruszanie sie na piechote i noszenie duzej liczby przedmiotdw przy sobie prowadzi do
zwiekszenia sity Saula. A im silniejszy bohater, tym wiecej kilogramoéw sprzetu moze nosi¢ w
plecaku. Pamietaj tez o tym, ze jesli mocno sie obtadujemy, spadnie predko$¢ chodzenia
postaci. By to zwalczaé, madrzy ludzie wymysilili co$ takiego jak bagaznik w samochodzie :)

By uleczy¢ konkretna czes$¢ ciata, witacz ekran ekwipunku i przeciagnij strzykawke (lub
jedzenie) na tg czesc ciata ktérg chcesz uleczyé(musi zaswieci¢ sie na zielono), a potem
“upusc” (przestan dusic¢ lewy przycisk myszy) przedmiot leczacy.
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Frakcije

W Boiling Point wystepuje siedem réznych frakcji. Réznig sie one miedzy sobg uzbrojeniem,
misjami jakie mogq zleci¢ Saulowi, a takze sprzetem jakim dysponuja. Najczesciej jest tak, ze
zabijanie cztonkdw (lub jakiekolwiek inne dziatanie na szkode) jednej grupy powoduje ucieszenie
pozostatych szesciu frakcji. Naciskajac przycisk P mozesz sprawdzi¢ jak wygladaja twoje relacje z
tymi grupami. Ponizej macie krétkg charakterystyke wszystkich grup.

e Nalezace do Rzadu oddziaty wojska wyposazone sq w helikoptery i wyrzutnie przeciwlotnicze.
Maja kilka duzych baz rozrzuconych po catej Realii, a takze pilnujg zeby nikt niebezpieczny nie
dostat sie do miasta Puerto Sombra. Ich todzie patrolujg wszystkie otwarte wody w grze i
zwalczajq Mafie, Partyzantéw i Bandytéw.

e Partyzanci sg bardzo silng grupa w Realii. Oprécz tego, ze maja helikoptery i samobiezne
wyrzutnie p-lot, warto wspomnie¢ réwniez o tym, ze okupuja miasto Pueblo Faro. Majg
mnostwo drobnych baz, tak wodnych jak i ladowych. Cze$¢ z nich jest naprawde niezle
ufortyfikowana i z pewnoscig napocisz sie przy walce z nimi. Sq wrogo nastawieni do Rzadu i
Mafii. Warto doda¢, ze w niektérych ich bazach mozna znalezé¢ dzipy ze stacjonarnymi
karabinami maszynowymi na pace.

e Kartele narkotykowe wystepujace pod nazwa Mafia posiadajq — tak jak Rzad - helikoptery i
sprzet przeciwlotniczy. Pienigdze na utrzymanie swojej armii biorg z handlu syntetyczng
adrenaling. Nie lubig rzadowego wojska i Partyzantow.

e Napadajacy na zwyktych ludzi Bandyci ukrywajg sie w opuszczonych willach, daleko od drdg.
Sgq uzbrojeni w rewolwery, wiec walka z nimi jest do$¢ prosta. Czasem uczestnicza w
strzelaninach na utwardzonych drogach Realii. Majgq na pienku z ludnoscig cywilna.

e Rozsiane po catej Realii wioski nalezgce do Indian nie sg — jak mogtoby sie wydawac¢ - petne
mitujacych pokdj ludzi. Indianie bedq walczy¢ do ostatniej kropli krwi zeby tylko ocali¢ swe
miejsca zamieszkania przed cywilizacjg i natretnymi turystami. Indianie nie sa wrogo
nastawieni do catych grup, raczej do zwyktych jednostek (np. do burmistrza Puerto Sombra).
Gdybym miat jednak wskaza¢ juz jakies grupy, bytyby to Cywile, Bandyci i Rzad.

e Lokalny oddziat CIA réwniez bedzie miat dla Saula pewne zadania. Wyzsi ranga agenci nosza
garnitury i krawaty w stars’n’stripes, natomiast najbardziej podrzedni wspotpracownicy
amerykanskiego wywiadu noszg ciuchy w barwach moro, jak Partyzanci. CIA nie ma baz,
zajmujg co najwyzej pojedyncze budynki. Nie lubig Partyzantow.

e Ostatnig grupa sa Cywile. Zyja w miastach, handlujg na przydroznych bazarach, pracuja na
stacjach benzynowych. Raczej nie sg w stanie ci zaszkodzi¢, bowiem niewielki odsetek ludnosci
cywilnej ma bron (co szczerze méwigc jest troche dziwne biorac pod uwage charakter panstwa
jakim jest Realia). Misje od nich raczej nie przyniosa ci wielu tysiecy pesos, ale tez i nie
narobisz sobie wrogdw.
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