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Wprowadzenie

Witaj w nieoficjalnym poradniku do BloodRayne 2. W ponizszym tekscie odnajdziesz szczegdtowy
opis przejscia tej gry. Z racji tego, iz zabawa przebiega w dos¢ liniowy sposéb, w wielu miejscach
bedziesz musiat podaza¢ zgodnie z ustalong przez producentéw s$ciezka. Korzystajac z okazji
chciatbym jednoczesnie zaznaczy¢, iz BloodRayne 2 nie posiada mozliwosci zapisywania stanu gry
w dowolnym momencie. Radzitbym wiec uwaza¢ na gtdéwng bohaterke, gdyz w przeciwnym
przypadku bedziesz musiat powtarza¢ pewien wycinek etapu (zazwyczaj spory). BloodRayne 2 nie
jest jednak zbyt trudna. Niemal wszystkich mocniejszych przeciwnikéow (w tym bosséw) mozna
pokonac¢ wykorzystujac zestaw $cisle okreslonych ruchéw. Elementy te zostaty oczywiscie doktadnie
opisane w poradniku. Jeszcze przed przystgpieniem do wtasciwej zabawy radzitbym przejrzec
instrukcje obstugi, a takze zapoznac sie z klawiszologig. Pragne réwniez dodac¢, iz poradnik zostat w
gtéwnej mierze nastawiony na sprawne pokonywanie plansz. Sceny zwigzane z gtdwnym watkiem
nie zostaty doktadnie opisane, nie chciatem bowiem psuc¢ przyjemnosci z odkrywania kolejnych
elementow fabuty.

Zapraszam do lektury i zycze mitej zabawy. :-)

Jacek ,,Stranger” Hatas
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Opis przejscia gry

[1] Mansion - Entry

Uwaga! Zanim cokolwiek zrobisz wykorzystaj wolng chwile, aby zapoznac sie ze sterowaniem
tytutowa dhampirzyca. Powinienes wyprobowac wykonywanie nastepujacych czynnosci:

poruszanie postacig — w wielu sytuacjach bedziesz zmuszony do szybkiego przemieszczenia
dhampirzycy; zwrdo¢ uwage na to, iz jest bardzo zwinna

wykonywanie skokéw - kolejna wazna czynnos$¢; jej rozwiniecie poznasz w nastepnym
etapie; teraz dobrze bytoby sprébowaé wykonac kilka prébnych skokéw; zwrdé tez uwage
na to, iz dwukrotne wcisniecie klawisza skoku zaowocuje wykonaniem dodatkowego salta i
jednoczesnie diuzszym lotem

atakowanie ostrzami - na razie poprébuj bez przeciwnikow (jesli chcesz mozesz
zaatakowac¢ okoliczne stoty ;-)); warto réwniez przetestowa¢ mozliwos¢ wykonywania
atakdéw z powietrza

uderzenia nogg - podobnie jak wyzej, poprébuj na okolicznych przedmiotach; warto
rowniez potaczy¢ uderzenia nogg z zamachnieciami przy uzyciu ostrzy

korzystanie z dodatkowych mocy - szerzej o tym elemencie gry opowiem nieco pozniej;
teraz przecwicz jedynie szybkie wigczanie i wytaczanie poszczegdlnych mocy

Zanim skierujesz sie do najblizszego pomieszczenia przyjrzyj sie jeszcze na chwile dostepnym
mocom tytutowej dhampirzycy. Zdecydowanie najczesciej bedziesz korzystat z trybu Aura Vision
(screen 1). Moc ta otwiera przed Tobg wiele nowych mozliwoséci. Rayne jest w stanie zauwazyé
znajdujacych sie w okolicznych pomieszczeniach przeciwnikow. Powiniene$ réwniez zwracaé uwage
na charakterystyczne zotte znaczki. Dajg Ci one do zrozumienia w jakim kierunku nalezy w danym
momencie podgzaé. Druga z najczesciej wykorzystywanych mocy to Dilated Perception (screen 2).
Jest to spowolnienie czasu. Powinienes$ z niego korzystaé¢ w trakcie bardziej wymagajacych star¢.
Miej na uwadze to, iz zdolno$¢ ta pobiera energie ze znajdujacego sie na ekranie niebieskiego
paska Rage, przy czym po jego wyczerpaniu nie wytacza sie (,blokuje” tylko inne moce). Wskaznik
ten taduje sie w trakcie kolejnych walk. Trzecig z najczesciej wykorzystywanych mocy jest Blood
Rage. O tym elemencie zabawy opowiem jednak nieco pdzniej.
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Kiedy uznasz, iz jeste$ gotowy skieruj sie do jedynych mozliwych drzwi (screen 1). Jesli chcesz
mozesz uaktywni¢ moc Aura Vision. Powiniene$ zauwazy¢é wspomniany wczesniej zotty znak.
Oznacza to, iz musisz uda¢ sie we wskazywane miejsce. Pamietaj o tym, aby mozliwie jak
najczesciej korzystac¢ z tej zdolnosci. Podejdz do balustrady i zeskocz na dét (screen 2). Nie musisz
sie obawia¢ $mierci gtdwnej bohaterki. Rayne jest wyjatkowo wytrzymata i tego typu skoki nie
robig na niej zadnego wrazenia. Jesli dobrze wycelujesz powiniene$ wylgdowac na fortepianie. ;-)

‘spacttaump

Zataczy sie dos¢ krétka scenka przerywnikowa (screen 1). Bedziesz sobie musiat poradzi¢ z kilkoma
ochroniarzami. Przeciwnicy Ci nie sg zbyt wymagajacy (screen 2). Dobrze bytoby wiec przeéwiczyé
na nich dostepne ruchy (ostrza i kopniecia). Nie masz sie co martwi¢, na bardziej wymagajace i
dtuzsze starcia przyjdzie jeszcze czas. Po zakonczonej bitwie ruszaj przed siebie.

MISION: rex'a ©3 linHa 4o qucete, o6,
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Skieruj sie do najblizszego korytarza. Po chwili powiniene$ zauwazy¢ nadbiegajacg kobiete (screen
1). To $wietna okazja do tego, aby ,przetestowac” wysysanie krwi z mniej lub bardziej niewinnych
ofiar. Poczekaj az kobieta zblizy sie i wcisnij odpowiedni przycisk. Miej jednoczesnie na uwadze to,
iz w dalszej czesci gry wysysanie krwi niekoniecznie musi sie powies¢. Dzieje sie tak miedzy innymi
wtedy, gdy atakowana postac jest uzbrojona w bron biata. Ruszaj dalej (mozesz sobie pomagad
odpalajac co jakisé czas tryb Aura Vision). Po znalezieniu sie w nowym pomieszczeniu (screen 2) gra
zaproponuje opcje namierzania przeciwnikdw. W moim przekonaniu w ,standardowych” walkach z
utatwienia tego nie trzeba korzystac. Jesli chcesz mozesz je jednak sprawdzi¢. W przypadku walk z
wiekszg liczbg wrogdéw cele mozesz zmienia¢ ALT-em. Zatatw wszystkich gostkow, ktorzy wybiegng
Ci na powitanie. Pamietaj o regularnym wysysaniu krwi z napotykanych osob! Tylko w ten sposob
zregenerujesz pasek zdrowia.

Po zakonczonych walkach mozesz ruszac¢ dalej. Jesli chcesz zatacz sobie Aura Vision, aby odnalez¢
prawidtowa droge do celu (screen 1). W jednym z nastepnych pomieszczen bedziesz musiat stoczy¢
kolejng bitwe z grupa sktadajaca sie z kilku ludzi. Jesli chcesz mozesz przetestowaé omoéwiong
opcje namierzania i wybierania celow ataku. Korzystajac z okazji warto réowniez przyjrzec sie kilku
efektownym ciosom wykanczajacym (Fatalities; screen 2). Warto zaznaczy¢, iz wykonuje sie je
dopiero po ztapaniu ofiary (w trakcie wysysania krwi). W takiej sytuacji wcisnij jeden z dostepnych
przyciskow (atak mieczem, kopniak itp.). Generalnie chodzi o to, aby zapozna¢ sie ze sterowaniem
Rayne. Kazdego z napotykanych przeciwnikow prébuj eliminowa¢ w nieco inny sposéb, tak aby
wypracowac sobie kilka ulubionych kombinacji, z ktérych bedziesz korzystat w przysztosci. Petna
lista uderzen (odblokowanych) znajduje sie w opcjach gry.

liald 'Etnt! Eock-on tenget
W Ccle topgege
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Mozesz ruszac dalej. Po kilku chwilach zjawisz sie w znacznie wiekszym pomieszczeniu (screen 1).
Zauwaz, iz gra wyswietli nowag podpowiedz. Bedziesz mogt skorzysta¢c z innej ,zabawki”
dhampirzycy - harpuna. Zanim jednak do tego dojdzie podejdz nieco do przodu. Po chwili zataczy
sie krotka scenka przerywnikowa (screen 2).

KIKKH: 3nU§ e f-.— Moy T /cecort) ol ock {o/fhe |por L meom?

Harpun jest dos¢ ciekawym narzedziem, z ktdrego warto w niektérych sytuacjach korzystac.
Polecam go szczegdlnie wtedy, gdy walczysz z 1-2 przeciwnikami. Po namierzeniu wroga (CTRL)
wciskasz dodatkowo E, aby go ztapac. To jeszcze nie koniec. Przeciwnika nie mozesz niestety do
siebie przyciagnga¢ (w celu wyssania krwi). Mozesz go natomiast rzuci¢ w jedng z kilku stron,
wciskajac odpowiedni klawisz kierunkowy. Zauwaz, iz w pomieszczeniu znajdujg sie gtowy
nosorozcow. Oponentéw bedziesz mogt w efektowny sposéb na nie nabijac¢ (screen 1). Nie martw
sie, gra pomoze Ci w odpowiednim wycelowaniu. Tak jak wczesniej, chodzi o to, aby zapoznac sie z
nowymi ruchami dhampirzycy. Korzystajac z okazji mozesz réwniez przetestowaé wspomniany juz
tryb Blood Rage (screen 2). Rayne staje sie wtedy znacznie silniejsza, porusza sie tez nieco
szybciej. Uwazaj jednak, gdyz nie moze pozostawaé w tym stanie zbyt dtugo. Z Blood Rage i innych
superatakow (odblokowywanych w miare postepéw w rozgrywce) korzystaj wiec wytacznie w
trakcie bardziej wymagajacych starc.

‘CIE1" + [E HOLpo0n- o cocmles o e Ehino: borng
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