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WSTEP

Witam w nieoficjalnym poradniku do BlackSite: Area 51. Zawiera on bardzo szczegdtowy opis
wszystkich szeséciu etapéw, wzbogacony wieloma zdjeciami. Ponadto znajdziesz w nim doktadne
potozenie bonusow (tzw. dossiers - akta). Z uwagi na to, poradnik dzieli sie na dwie gtdwne czesci:
opis przejécia rundy, oraz osobny rozdziat z potozeniem ukrytych w nim bonusdéw. Fragment
materiatu poswiecony aktom zawsze znajduje sie zaraz za opisem danego etapu i zawiera ten sam
tytut z dodatkiem (bonusy). Dzieki temu ci z was, ktdrzy potrzebuja wylacznie wskazania ukrytych
przedmiotow nie sg zmuszeni czyta¢ catego tekstu. Natomiast osoby, ktore zamierzajq przeczytad
caty materiat, w rozdziatach poswieconych rozgrywce natrafig na oznaczenie ( ) - informuje
ono, o znajdujacym sie w poblizu ukrytym przedmiocie.

Zycze mitego czytania i powodzenia w grze.
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IRAQ

”

Przygode z gra BlackSite rozpoczynamy w
Iraku, w brudnej ciezaréwce w towarzystwie
dwoéch zotnierzy i kilku kéz. Po krotkiej
rozmowie, momentami zabawnej, dojdzie do
ostrzelania pojazdu, gdy to nastgpi opusc
pojazd.

Juz od samego poczatku zmuszony bedziesz, by strzec sie $wistajacych kul. Zaraz po wyjsciu z
auta rozpocznie sie ostrzat wroga. Na pierwszym zdjeciu widoczne sq betonowe bliki, jest to dobra
ostona, z ktorej warto skorzystac. Wrogdw z poczatku bedzie okoto trzech, jednak gdy po ich
eksterminacji zblizysz sie do wiezyczek pojawig sie nowi (wybiegna z lewej strony - zdjecie).

4 =ad] |

Po rozprawieniu sie z napastnikami skieruj sie
w droge pomiedzy skatami widocznymi na
zdjeciu.
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W ten sposob dotrzesz do metalowej ktadki. W
chwili gdy ja przekroczysz nastgpi zapis gry
(punkt kontrolny), a powrdét stanie sie
niemozliwy niemozliwy.

| Ii_ul-45|

Kilkanascie metrow dalej, za zautkiem dojdzie
do wiekszego starcia.

Najskuteczniejszym sposobem jest wspiecie sie po kamiennej $ciezce do jej konca (lewe zdjecie) i
bedac czesciowo ostonietym od kul rozpoczgé ostrzat za pomoca karabinu snajperskiego.

Wrogdéw bedzie stosunkowo sporo, a pojawiac sie bedg w kilku grupach. Jesli nastapi taka potrzeba
cofnij sie i poczekaj, az wrdcisz do petni zdrowia (zniknie czerwone zabarwienie ekranu).

Gdy wszyscy wrogowie trafig na drugi swiat podejdz do drzwi wskazanych na zdjeciu. Nastepnie
skieruj do znajdujacego sie tam - nazwijmy to — punktu aktywacji swoich podkomendnych, by w
ten sposob mdéc wejs¢ do srodka.
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W pierwszym pomieszczeniu nie spotkasz
nikogo, nastgpi to dopiero w drugim, lecz
pozbycie sie nieprzyjaciét nie powinno
przysporzy¢ Ci zadnych problemow.

W kolejnym pomieszczeniu, ze zniszczonymi szybami wentylacyjnymi natkniesz sie na kolejny
punkt aktywacyjny, ktory po uzyciu umozliwi Ci dalszg droge - twoi towarzysze wysadzg drzwi.

Kolejny pokdj to kolejni wrogowie, nie bedzie
ich zbyt wielu wiec obedziesz sie nawet bez
wsparcia.

DT TR

Dalsza droga poprowadzi Cie schodami na goére. Gdy dotrzesz na gére uwazaj na wrogow, dwoéch z
nich wybiegnie z za rogu znajdujacego sie za kratami - zastrzel ich (przez kraty).
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