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Wprowadzenie

Poradnik do gry BioShock 2 oprocz opisu przejscia zawiera szczegdtowe mapy wszystkich
poziomow. Wzbogacitem je wieloma ikonami, poszerzajacymi zakres niesionej informacji. Ponadto
zamiescitem kompletne listy plazmidow, tonikéw, a takze wszystkich 129 dziennikéw. Opisatem
rowniez z osobna kazdg bron, przeciwnika oraz wszystkie sposoby na efektywne prowadzenie nad
nimi badan. Nazwy istotnych przedmiotéw (plazmidéw, rodzajéw broni, tonikéw), ktére mozna
znalez¢ (lub otrzymad) na danym poziomie, pisane sg niebieska czcionkg. Kolor zielony oznacza
miejsce odpowiadajgce wlasciwemu numerowi na mapie, a takze plazmidy i toniki, ktére mozemy
zakupic. Kolor czerwony wyroznia dzienniki audio, ktére zbieramy w trakcie gry.

UWAGA: W przeciwienstwie do poprzedniej czesci gry, tym razem nie mamy mozliwosci cofniecia
sie do raz odwiedzonego poziomu. Dlatego tez staramy sie by¢ doktadni i upewniamy sie dwa razy,
czy zatatwiliSmy wszystko, co do zatatwienia byto (Siostrzyczki, stacje Power to the People, czy
chocby osiggniecia).

tukasz ,, Terrag” Znojek
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Opis przejscia

Adonis Luxury Resort

[Adonis Luxury Resort]

O

DANE POZIOMU:
Liczba nagran: 7
Nowe rodzaje broni: [Drill], [Rivet Gun]

Nowe plazmidy: [Electro Bolt]

01 - Miejsce rozpoczecia naszej przygody. Mozemy podziwia¢ nasza pierwsza bron - [Drill].
Schody po prawej zaprowadzg nas na gore.
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Drill

Doskonate do walki w zwarciu. Umozliwia szybki atak,

a takze aktywowanie groznego wirnika (potrzebne paliwo).
W petni ulepszone, wspomagane odpowiednimi tonikami

i plazmidami (Electro Bolt, Winter Blast), moze zdziata¢

prawdziwe cuda.
Zasieg: walka wrecz
amunicja:

4 Drill Fuel

paliwo zuzywane wylacznie
w trakcie pracy wiertta

modyfikacje:  Side Augers
(zwiekszenie zadawanych obrazen)
Lubricating Nozzle
(obniza zuzycie paliwa)
Reflector Plate
(odbija pociski w trakcie pracy wiertla)

ZOOMm:; brak

02 - Aby przedostac sie przez zarosniety korytarz, uzywamy naszego Wiertta, dewastujgc tym
samym niesforng flore.

UWAGA: Bron ktérg dzierzymy, pozwala na dwojaki atak — przytrzymujac [lewy przycisk myszy],
aktywujemy spalajacy nasz zapas paliwa wirnik. Krétkie ,klikniecie” natomiast objawi sie szybkim
uderzeniem broni, ktoére jednak sitg rzeczy nie jest tak skuteczne jak urocze wiercenie we
wnetrznosciach przeciwnikow.

W dalszej czesci korytarza bedziemy musieli sie schyli¢ [C], aby pokonac przeszkode w postaci
zawalonej kolumny.
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Po dotarciu do duzej sali, bedziemy mieli okazje podziwia¢ wyczyny Duzej Siostry. Zwiedzajac nieco
doktadniej pomieszczenie, natrafimy po prawej jego stronie na paliwo [drill fuel] do naszego
Wiertta i odrobine zywnosci, ktéra przywrdci maty fragment naszego zdrowia. Po lewej natomiast
czeka na nas pierwsze nagranie, ktére bedziemy mogli odstucha¢ [L].

NAGRANIE: [Attention: Workers!] - "Big Kate" O'Malley.

03 - Natrafiamy na przeciwnika. Po krétkiej scence uswiadamiamy sobie, ze nicpon uzbrojony jest
w rewolwer. Nacieramy wiec na niego szybko i eliminujemy skupiajac sie, jak to zwykle bywa, na
jego glowie.

UWAGA: Jesli z jakiego$ powodu jeszcze nie mamy nawyku przeszukiwania wszystkich
napotkanych ciat, to $wietny moment zebysmy zaczeli go sobie wyrabia¢. Nasi wrogowie zazwyczaj
majq przy sobie bowiem wiele przydatnych dobr, od apteczek, przez pienigdze, a na tonikach
konczac.

04 - Na szybie drzwi odczytujemy kod 1540, ktéry wprowadzony do mechanizmu umieszczonego
na futrynie po prawej. W srodku znajdujemy nagranie, paliwo, oraz troche zywnosci.

NAGRANIE: [Fitness] - Rachelle Jaques.

05 - Z automatu Gatherer's Garden zabieramy naszego pierwszego plazmidu - [Electro Bolt]. W
matych pokojach po bokach odnajdziemy kilka mniej istotnych przedmiotow pokroju papieroséw
(odnawiajq nieco EWY, kosztem zdrowia).
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06 - Uzywamy Btyskawicy na iskrzacym panelu kontrolnym po lewej od drzwi. Warto spedzi¢
jeszcze chwile w pomieszczeniu (znajdziemy m.in. paliwo) i przyjrzec sie blizej $cianie po prawej.
Czeka tam na nas automat wydajacy strzykawki EWY, wiec mozemy podbudowac nasze zapasy.

07 - Rozprawiamy sie z dwoma przeciwnikami (technika polegajaca na uzyciu Btyskawicy, a zaraz
pézniej Wiertta, utatwi zadanie). Nastepnie uzywamy plazmidu na generatorze po prawej,
przywracajac tym samym zasilanie, co spowoduje otwarcie zamknietej wczesniej sluzy.

08 - W drodze do toalet natrafiamy na nagranie, paliwo, oraz szafki ktére mozemy przeszukac¢. Do
drugiej kabiny dostaniemy sie po uiszczeniu optaty 5$. Wydatek nam sie zwraca, poniewaz w
$rodku czekaja na nas m.in. banknoty. Po wyjsciu z fazienki, zostaniemy zaatakowani przez
uzbrojona w rurke kobiete. Mozemy poczekac az delikwentka wejdzie do wody, a wtedy porazic
ciecz Btyskawica.

NAGRANIE: [To My Daughter] - Sofia Lamb.
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