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Wprowadzenie

Czes¢. Witaj w naszym poradniku do niesamowitej gry, jaka jest BioShock. Dotozylismy wszelkich
staran, by niniejsze opracowanie byto jednym z najbardziej wyczerpujacych zrodet informacji o tej
produkcji na swiecie. Przygotowalismy szczegdtowe mapy wszystkich poziomdéw w grze, kompletne
listy plazmidow, tonikéw, dziennikéw, rodzajow broni. OpisaliSmy z osobna kazdg giwere, jaka
bedzie ci dane w grze znalezé, oraz kazdego przeciwnika, do ktoérego bedziesz z niej strzelac.
Niewazne, czy jeste$ poczatkujacym, czy doswiadczonym graczem - nasz poradnik pomoze ci
wyjac z tej cudownej produkcji absolutnie wszystko, co da sie w niej znalez¢.

Baw sie dobrze!

Krzysztof ,,Lordareon” Gonciarz & Wojciech ,,Soulcatcher” Antonowicz
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UWAGA: Poradnik zostat przygotowany tak, by madgt stuzy¢ zarédwno posiadaczom polskiej, jak i
angielskiej wersji gry. ZawarliSmy tu tez dodatek dla posiadaczy Xbokséw 360 — kompletng liste
Achievementdw.

UWAGA: W celach organizacyjnych wprowadzamy obowigzujaca w poradniku kolorystyke tekstu.
Nazwy istotnych przedmiotéw (plazmidéw, rodzajow broni, tonikéw), ktére mozna znalezé¢ na
danym poziomie, pisane sg niebieska czcionka. Kolor zielony oznacza miejsce odpowiadajace
wlasciwemu numerkowi na mapie. Kolor brgzowy wyrdznia dzienniki audio, ktore zbieramy w
trakcie gry.
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Opis przejscia

Witamy w Rapture [Welcome to Rapture]

Witamy w Rapture m“‘%m‘éﬂzﬁéﬁﬂ

[Welcome to Rapture]

Podswietlony Teatr
[Footlight Theater]

Stacja Batysfery]
[Bathysphere

Do Pawilonu Medycznego
[To Medical Pavilion]

Restauracja Kaszmir

[Kashmir Restaurant] Station]
Kaszmir Dolne Pietro
[Kashmir Bottom Floor]
Przejicie B ow Bar
[Transit Hub] [Lounge]

Teatr Dolne Pigtro
[Footlight Bottom Floor]

Przejscie Gome Pietro
[Transit Hub Top Floor]

DANE POZIOMU:
Liczba nagran: 2
Liczba stacji upgrade’u broni: 0

Nowe rodzaje broni: Klucz francuski [Wrench], Rewolwer [Pistol]

Plazmidy Toniki
Btyskawica [Electro Bolt] Brak
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Gra rozpoczyna sie od sceny, w ktorej twdj samolot rozbija sie w oceanie. Ptyngc wsrdod ptomieni
skieruj sie do znajdujacej sie nieopodal latarni morskiej. Wejdz do srodka. Znajdziesz tam otwartq
batysfere - wejdz do niej i wcisnij klawisz [E] na Batysphere Lever [DzZzwignia Batysfery], a
rozpocznie sie twoja droga do podwodnego miasta Rapture.

Zanim batysfera zostanie otwarta, bedziesz swiadkiem krwawej sceny rozgrywajacej sie za szyba.
W gtosniku rozlegnie sie gtos - to Atlas, jeden z mieszkanncédw miasta, prosi cie aby$ podniést radio
znajdujace sie w batyskafie. Wcisnij [E], by je podnies¢. Od tego czasu cata komunikacja z
odlegtymi mieszkancami miasta bedzie odbywata sie przez ten wtasnie przyrzad.

01 - Tu zaczynamy swojg przygode. Aby najpetniej korzysta¢ z poradnika, czesto zerkaj na mape i
zwiedzaj poziom w kolejnosci wskazanej przez zielone numery, odpowiadajace kolejnym
pomieszczeniom. Tym sposobem niczego nie przegapisz.

Dostan sie na wyzszy poziom [Get to
higher ground] - Atlas sugeruje nam
NOWE ZADANIE abyémy uciekajac przed napastnikiem i
zalewajqcq pomieszczenia wodgq wydostali
sie na wyzsze pokitady.

02 - Jest tutaj Vita-Chamber [Komora witalnal] - w takich komorach odradzamy sie, jesli
zostaniemy usmierceni w trakcie gry. Komér nie musimy w zaden sposéb aktywowaé - zawsze
przeniesiemy sie do tej najblizszej.

03 - Podnie$ Wrench (Bron: Klucz francuski). Zgodnie z sugestig Atlasa podnosimy z ziemi naszg
pierwszg bron - Klucz francuski. Do czasu, gdy znajdziemy inne rodzaje broni i amunicje,
bronimy sie kluczem. (uwaga: wiecej informacji na temat dostepnych typoéw broni znajdziesz w
dziale poradnika ,Bron”). Uzyj klucza, by przebi¢ sie przez gruzy, po czym kucnij [C], by przejs¢ do
nastepnego pomieszczenia.
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Wrench (Klucz francuski)

Prosta i zadziwiajaco skuteczna bron, szczegdlnie
w pozniejszych etapach gry. Idealnie sprawdza sie
w potgczeniu z Btyskawica. Optaca sie uzywac
wspotpracujacych z nig tonikow

zasieg: walka wrecz
amunicia: brak
madyfikacje: brak
ZOOIMm: brak

UWAGA: W grze przeszukujemy wszystko i wszystkich. Kazde zwitoki, kazda szafke. Zbieramy
wszystkie przedmioty, jakie znajdziemy. Nie ma tu niczego, co mogtoby nas otru¢, zarazi¢, czy w
jakikolwiek inny sposdb ujemnie wptyna¢ na naszg postac. Jedynie alkohol w wiekszej ilosci
powoduje chwilowe zamroczenie. Nawet przedmioty, ktdre z pozoru sg niepotrzebne, bedziemy
mogli wykorzysta¢ w dalszych etapach gry np. przerabiajq je na uzyteczny ekwipunek.

04 - Zaatakuje nas tu pierwszy przeciwnik: Zwyrodniaty Genofag [Thuggish Splicer]. Pokonaj go
kilkoma uderzeniami klucza i wyjdz po schodach na gorze. Po prawej znajdziesz kosz, gdzie
znajduje sie apteczka oraz zastrzyk Ewy. Drugi zastrzyk jest w podobnym koszu po lewej. Z
automatu posrodku wez swego pierwszego plazmida — Bfyskawice [Electro Bolt]. Po krotkiej scence
uzyj swej nowej mocy, by otworzy¢ drzwi: wyceluj w kontrolke na lewo od nich i ,strzel”. Zanim
wyjdziesz, zgarnij jeszcze kilka przekasek ze stotu, a uzupetnisz nadwatlone sity.

UWAGA: Potaczenie Klucza (i umiejetnosci podnoszacych jego skutecznosc¢) oraz Btyskawicy (i jego
pdzniejszych wersji) stuzyty nam przez prawie przez catg gre jako jeden z najskuteczniejszych
sposobdw pozbywania sie przeciwnikdw. Aby w petni wykorzysta¢ dawane przez nie mozliwosci,
zawsze najpierw paralizuj przeciwnika Btyskawicg, a nastepnie podbiegnij do niego i zadaj kilka
cioséw kluczem.

UWAGA: Pomiedzy atakiem za pomocg broni i Plazmidéw przetgczamy sie prawym przyciskiem
myszKi.
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