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Wstęp 
 

W poradniku do gry BioShock: Infinite znajdziesz kompletny opis przejścia gry, wraz z poradami 
jak poradzić sobie w najtrudniejszych momentach gry i gdzie szukać wszystkich zamkniętych 
zamków oraz ukrytych misji pobocznych. W solucji jak i w osobnych rozdziałach, znajdziesz 
również lokalizacje i opis wszystkich najważniejszych przedmiotów: voksofonów (dzienników), 
wigorów, broni, infuzji i ekwipunku. W opisie przejścia kampanii przedstawione zostały również 
efekty różnych wyborów, jakich będziesz musiał dokonać w kilku kluczowych miejscach podczas 
rozgrywki. 

Osobny został poświęcony Elizabeth oraz jej umiejętnościom, które są nierozłącznym elementem 
rozgrywki w BioShock: Infinite już na wczesnym etapie gry. 

Nie zabraknie tutaj również informacji na temat wszystkich możliwych do odnalezienia 
kinetoskopów oraz punktów widokowych, jak również listy osiągnieć/trofeów do zdobycia (wraz z 
pomocnymi wskazówkami). 

Niezależnie od tego, czy jesteś początkującym graczem, czy weteranem, w niniejszym poradniku 
znajdziesz informacje, które pomogą Ci przebrnąć przez wyjątkowo kłopotliwy fragment gry, lub 
odnaleźć brakujący przedmiot. 

Bardziej zaawansowani gracze znajdą tutaj bardzo przydatne opisy broni (zawierające dokładny 
wykaz zadawanych obrażeń) oraz wszystkich kombinacji wigorów. W dziale poświęconym 
przeciwnikom znajdziesz ich dokładne statystyki (punkty życia, ataki, zadawane obrażenia), co 
ułatwi Ci na lepsze rozplanowanie ulepszeń, broni i ekwipunku na wysokim poziomie trudności lub 
w trybie 1999. 

Poradnik do BioShock: Infinite to: 

• kompletny, bogato ilustrowany opis przejścia gry 

• lokalizacja wszystkich voksofonów 

• lokalizacja wszystkich wigorów 

• lokalizacja wszystkich infuzji 

• lokalizacja kinetoskopów oraz punktów widokowych 

• opisy broni i ekwipunku 

• opisy przeciwników i ich odporność na wigory 

 

Piotr „MaxiM” Kulka (www.gry–online.pl) 
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Porady ogólne i poziomy 
trudności 

Poza bogatymi ilustracjami, wszystkie sekrety w niniejszym poradniku wyszczególnione są w 
tekście następującymi kolorami: wigory – zielony, infuzje – pomarańczowy, ekwipunek – 
niebieski, voksofony/kinetoskopy/teleskopy – czerwony. Dla ułatwienia korzystania z poradnika, 
zachowana została struktura rozdziałów podyktowana przez grę. Do wybranego rozdziału możesz 
wrócić w każdym momencie z menu „wczytaj rozdział”. 

• Strzelaj krótkimi seriami, by zachować celność. 

• Możesz w każdej chwili zmienić poziom trudności w menu opcji. 

• Pomyśl, zanim strzelisz. Nie każda sytuacja musi kończyć się walką! 

• Wybierz menu rozgrywki, by poznać szczegóły obecnego zadania. 

• Jeśli przytrzymasz spust podczas strzelania z ogniomiotu, pocisk wybuchnie, gdy go 
puścisz. 

• Strzelaj w serce złotej rączki, by zadawać większe obrażenia! 

• Złota rączka może na chwilę naelektryzować wstęgi, zadając obrażenia każdemu, kto się na 
nich znajduje. Nie wchodź na nie, gdy płynie przez nie prąd! 

• Elizabeth może odcyfrowywać szyfrogramy opisujące położenie tajnych schowków Vox 
Populi. Znajdź szyfrogram i odpowiadającą mu księgę kodów, by odszukać ukryty skarb. 

• Nie musisz chronić Elizabeth podczas walki. Potrafi o siebie zadbać. 

• Czasami Elizabeth znajduje cenne wyposażenie i proponuje, że rzuci ci je podczas walki.  

• Elizabeth może używać wytrychów i otwierać drzwi na których znajdują się kłódki . 

• Używaj opętania, by czynić wrogów swymi sprzymierzeńcami. 

• Opętanie działa tylko na jeden cel naraz. Opętanie nowego przeciwnika niweluje kontrolę 
nad poprzednim. 

• Gdy przestanie działać opętanie, twoja ofiara targana wyrzutami sumienia popełni 
samobójstwo. 

• Elizabeth dzięki swym zdolnością może otwierać wyrwy i sprowadzać z nich wyposażenie, 
sojuszników lub osłony. 

• Strzelając w patriocie w plecy, by zadasz mu dodatkowe obrażenia! 

• Gdy zostanie ci uratowane życie, odzyskasz trochę zdrowia, jednak twoi przeciwnicy 
również. Stracisz też nieco pieniędzy. 

• Kryształy elektrycznego dżokeja można zdetonować, strzelając do nich. 

• Im szybciej poruszasz się na wstędze, tym trudniej trafić cię przeciwnikom. 

• Używanie przyrządów celowniczych na wstęgach pozwala łatwo śledzić cele. 

• Kradzież może mieć niemiłe konsekwencje... 

• Elizabeth może utrzymywać tylko jedną wyrwę naraz - kiedy zostanie otwarta nowa, 
poprzednia tymczasowo się zamknie. 

• Przeciwnicy w chwili śmierci upuszczają broń. Wypróbuj ją. 

• Pamiętaj, by używać wigorów! 
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