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Wstep

Poradnik do gry Binary Domain zawiera opis przejscia trybu kampanii wraz podpowiedziami i
taktykami dotyczacymi star¢ ze standardowymi przeciwnikami oraz bossami. Najwazniejsze walki
wzbogacone zostaty o filmiki ukazujace przebieg potyczki. Dodatkowo na koncu poradnika znajduje
sie rozdziat opisujacy potozenie wszystkich Secur-Com.

Binary Domain jest strzelanka z kamerg umiejscowiong za plecami bohatera i wykorzystujaca
rozbudowany system zaston. Walczy¢ przyjdzie nam z zastepami maszyn, ktére w niezwykle
efektowny sposdéb gubig fragmenty pancerza i konczyny. Odstrzelenie tych drugich wymusza na
przeciwnikach nietypowe wzorce zachowan jak skakanie na jednej nodze, czotganie czy nawet
atakowanie swoich sojusznikédw po utracie gtowy. Podczas pokonywania kolejnych rozdziatéw
wpadniemy na ciekawy zestaw bossow. Kazdy z nich wymusza inne podejscie do starcia i stanowi
ciekawe wyzwanie.
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Gtowny bohater wspierany jest przez cztonkdéw oddziatu Rust Crew, zwigzane sg z nimi dwa
interesujace rozwigzania. Pierwszym z nich jest system wydawania polecen i prowadzenia dialogow
przy pomocy mikrofonu. Krzyczac do naszych wirtualnych kompanéw mozemy sie dobrze bawic lub
mocno denerwowac tym, ze pozostajemy niezrozumiani. Zdefiniowanych stow jest catkiem duzo,
ale musimy je tak wypowiadac¢ by zostaty zrozumiane przez maszyne, co nie kazdemu moze sie
udawac lub podobad. Wytaczenie rozpoznawania mowy nie jest szczegdlnie odczuwalne, poniewaz
jest to raczej dodatek, a nie niezbedny element rozgrywki. Drugim rozwigzaniem dotyczacym
naszych kompandw jest system zaufania, czyli wskaznik jak postrzegaja nas czionkowie zespotu.
Podnosimy go podczas rozmdéw oraz przez wykazywanie sie niezwykta skutecznosciag w walce.
Poziom zaufania wptywa na wybory, jakich dokonajgq nasi sojusznicy w kluczowych sytuacjach.

Uzyte oznaczenia:

[1], [2]1, [3], [4]... - Cyfry w nawiasach kwadratowych oznaczajq, ze w poblizu znajduje sie Secur-
Com. Opis jego odnalezienia jest na koncu poradnika i réwniez zostat oznaczony cyfrg w nawiasie
kwadratowym.

Robert Frac (www.gry-online.pl)
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Porady ogolne

¥} T Haosd to Amada’s RED fioor

Walka z przeciwnikami

W grze walczymy przede wszystkim z robotami humanoidalnymi, sq one podatne na odstrzeliwanie
fragmentdw ciata. Braki konczyn wymuszajg na naszych przeciwnikach konkretne zachowania.

Przeciwnicy pozbawieni glowy zaczng nas ignorowac, zaatakujg swoich przyjaciot i Sciggng ich
ostrzat na siebie.

Odstrzelenie nég zmusi naszych przeciwnikow do czotgania sie. Mogg oni wtedy dalej prowadzic¢
ostrzat lub podczotgac sie do nas i ztapac nas za noge. Jezeli tak sie stanie bedziemy mieli krétkag
chwile na dobicie przeciwnika z pistoletu zanim ten zdetonuje granat. Czotgajacych sie do nas
przeciwnikédw mozemy dobic¢ z dystansu lub atakami wrecz.

Pozbawienie napastnikow rak moze miec¢ rézne skutki i uzaleznione jest od tego, w co uzbrojeni sg
nasi przeciwnicy. Jezeli posiadajg karabin to najprawdopodobniej podniosg bron drugg reka i beda
dalej prowadzi¢ ostrzat. Roboty uzbrojone w dziatka obrotowe po utracie reki powoli ruszg w nasza,
strone by zaatakowac¢ wrecz. Jednostki ochrony uzbrojone w pistolety po utracie reki siegnat druga
konczyna po patke i ruszg w naszg strone.
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Zaufanie

Stosunek naszych kompanoéw do nas reprezentowany jest przez poziom zaufania, jakim darza nas
sojusznicy. Za kazdym razem, gdy zaufanie czionka zespotu wzrosnie lub zmaleje zostaniemy o
tym poinformowani przez pojawienie sie jego portretu wraz z czerwonymi lub niebieskimi
strzatkami po prawej stronie ekranu.

Zaufanie wzrosnie, gdy:

- Prowadzac konwersacje z cztonkiem ekipy odpowiemy w zadowalajacy go sposdéb (najczesciej
oznacza to przytakiwanie).

- Uratujemy zycie sojusznikowi aplikujac mu apteczke.

- Pozbedziemy sie szybko kilku przeciwnikéw naraz np.: rzucajac granat, strzelajac pociskiem
energii lub inng bronig o duzej sile razenia.

- Odstrzelimy gtowe kilku przeciwnikom w krotkim odstepie czasu.

- Poprowadzimy skuteczne natarcie i wyeliminujemy szybko kilku przeciwnikow.

- Postuchamy polecenia wydanego przez jednego z naszych kompanodw.

Zaufanie spadnie, gdy:

- Prowadzac konwersacje z cztonkiem ekipy odpowiemy nie zgadzajac sie z sojusznikiem.
- Zranimy naszego kompana.

- Nie postuchamy polecenia wydanego przez sojusznika lub odmdéwimy jego wykonania.

- Zaprezentujemy niezwykle matg skuteczno$¢ podczas prowadzenia starc.

3 Heoad to Amada's BEO fioor.
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Zarabianie kredytow

Za kazdego pokonanego przeciwnika nagradzani bedziemy kredytami, ktére mozemy spozytkowac
w sklepikach. Bonusowe pienigdze dostaniemy za pokonywanie przeciwnikow atakiem wrecz oraz
za odstrzeliwanie robotom konczyn lub gtowy.

T TR

Sklepiki

Po kazdym zakupie dokonanym w sklepiku odbedzie sie loteria, warto poczekac na jej zakonczenie,
bo moze sie okaza¢, ze otrzymamy dodatkowa skrzynie z amunicjg lub baterie do natadowania
broni.

Nanomachines kupowane w sklepikach stuzg do podnoszenia statystyk naszych podopiecznych.
Mozliwos¢ wykupienia konkretnych nanomachines mamy tylko w obrebie konkretnego rozdziatu, na
ktorym wystepuja. Im blizej konca gry tym potezniejsze nanomachines mozemy kupié, ale miejsce
na ich ,ubranie” pozostaje niezmienne przez catg rozgrywke.

Ulepszenia broni. W tej zaktadce nalezy kierowac sie egoizmem i postawié¢ na inwestowanie gtéwnie
we wzmocnienie uzbrojenia Dana. W wielu momentach gry bedziemy mieli ograniczong mozliwosé
dobierania cztonkéw zespotu, a bardzo rozbudowany karabin Dana sieje niemate zniszczenie.
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