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Wprowadzenie

Poradnik do gry Bayonetta zostat podzielony na dwie obszerne czesci sktadowe. Pierwsza z nich to
kompletny opis przejscia prologu, szesnastu etapow wiasciwych oraz epilogu. Zawiera porady
dotyczace walki z wiekszoscig przeciwnikdw, a takze szczegdtowe taktyki wykorzystywane w
potyczkach z bossami.

W grze wystepuje olbrzymia ilo$¢ réznego rodzaju znajdziek. Ich lokalizacja rowniez zostata
uwzgledniona w tekscie, a takze nalezycie zilustrowana. Druga czes$¢ sktadowa poradnika jest w
catosci poswiecona temu elementowi gry. Witch Hearts, Moon Pearls, Alfheimy i Long Plays, zostaty
chronologicznie uporzadkowane i opisane. Znalazto sie rowniez miejsce na zawarte w grze sekrety
oraz odblokowujace je kody. Mozna dowiedzie¢ sie m.in. w jaki sposdb zdoby¢ grywalng postac
Jeanne i Zero.

W poradniku zastosowano szereg oznaczen, dzieki ktdrym szybciej znajduje sie interesujace
informacje. Obrazki wystepujace w opisie przejscia, zostaty przyporzadkowane dwém znakom - [1]
(lewy) oraz [2] (prawy). Wszelkie znajdzki opisane sq , przeciwnicy brazowa, a
umiejetnosci zielona czcionka. Co jaki$ czas pojawia sie skrét QTE. Oznacza on quick time
event, czyli etap gry polegajacy na wciskaniu w odpowiednim momencie odpowiednich przyciskow
na padzie. Niektore z nich muszg by¢ wcisniete bardzo szybko, dlatego w nawiasie zostaty podane
wymagane kombinacje.

Michat , Kwis¢” Chwistek
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Opis przejscia

Prologue: The Vestibule

Przygode z Bayonettg rozpoczynamy na opuszczonym cmentarzu [1]. Czeka nas tutaj troche walki
z aniotami, ale jest to raczej rozbudowany samouczek, a nie prawdziwy rozdziat. W trakcie jego
trwania, jesteSmy co jaki$ czas przenoszeni do miejsca treningowego [2], gdzie poznajemy
podstawy sterowania i mechanike walki.
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Stosujac rozne kombinacje tych dwoch przyciskow, wykonujemy ciosy specjalne. Nalezy pamietac,
ze duze znaczenie ma czas pomiedzy wcisnieciami. Instrukcja wykonania atakéw specjalnych
pojawia sie po prawej stronie ekranu [1]. Kolejng wazng umiejetnoscig jest Evade, czyli po prostu
unik [2]. Uzywamy go wciskajac przycisk RT.
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Oprécz unikniecia obrazen, Evade ma réwniez inng bardzo wazng ceche. Przy jego pomocy,
mozemy aktywowac na kilka sekund tryb zwany Witch Time. Dziata on podobnie, jak znany z
innych gier Bullet Time - ruchy przeciwnikdw zostajg spowolnione, a nasza bohaterka moze bez
problemu klepa¢ im twarze. Zeby go wiaczyé, musimy w ostatnim momencie uniknaé ataku
przeciwnika, uzywajac Evade. Jest to dos¢ ryzykowne, ale gdy zadziata bardzo utatwia zabawe.

Przyszedt czas na praktyke. Naszym zadaniem jest pokonanie grupki aniotéw [1]. Jezeli dobrze
wykorzystaliSmy wczesniejszy trening, to nie powinniSmy mie¢ zadnych problemdéw w tym starciu.
Gdy walka sie skonczy, na cmentarz wlecg mate kule ze skrzydetkami [1]. Po zabiciu pierwszej z
nich, znowu zostaniemy przeniesieni do samouczka.

Teraz nauczymy sie postugiwac bronig palng. Podstawowe strzaty wykonujemy przytrzymujac jeden
z przyciskow ataku (Y albo B) [1]. W ten sposdb bardzo szybko pozbywamy sie stabych latajacych
wrogow. Bardziej zaawansowana kombinacja wymaga uzycia analoga. Krecimy lewa gatkg tzw.
miynka i wciskamy szybko Y lub B [2]. Gdy kamera zmieni swoje potozenie, tak ruszamy
analogiem, zeby strzela¢ w wybranych przez nas przeciwnikdw (caty czas wciskajac przycisk
ataku).
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Ukonczywszy samouczek ponownie zostajemy przeniesieni na cmentarz. Tym razem walka bedzie
nieco trudniejsza, a przeciwnikow duzo wiecej. Chodzace anioty zabijamy z bliska, a latajace
wykorzystujac rewolwery. Po walce przechodzimy przez dziure w ogrodzeniu [1] i uzywamy
Dubble Jumpa, wciskajac dwukrotnie A.

Attack snemles to flil ¥

Na dole czeka nas kolejna walka, a nastepnie dtuga cut-scenka, w ktorej poznamy tajemniczg
blond wiedzme [1]. Gdy filmik sie skonczy, zostaniemy przeniesieni w sam s$rodek potyczki. Nie
musimy sie jednak niczego obawiac - wiekszos¢ walki spedzimy w permanentnym Witch Time.

Teraz poznamy kolejny wazny element gry - kule magii i ataki tortury. Pokonujac hordy
przeciwnikow tadujemy pasek magii (na gérze po lewej stronie), ktdry niestety zeruje sie jak
zostaniemy trafieni. Po co nam ta cata magia? Do wykonywania atakow specjalnych, zwanych
torturami.
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Uzywamy ich wciskajac jednoczesnie Y+B [1]. Dziata to tylko wtedy, gdy nasz pasek kul
magicznych jest peten. Bayonetta wykonuje krotka animacje, nasz przeciwnik otrzymuje olbrzymie
obrazenia, a my mozemy zdoby¢ bonusowe . Ich liczba zalezy od tego jak szybko
wciskalismy wyswietlony na ekranie guzik [2].

Podczas walki, naszym zadaniem jest uzycie trzech takich tortur. Mamy na to tylko kilka minut,
wiec warto sie pospieszy¢. Po wykonaniu zadania etap sie skoriczy, a my bedziemy mogli rozpocza¢
prawdziwg przygode.

Strona: 7
Kup ksiazke


http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_06py_ebook

