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Wprowadzenie

~DopOdki na swiecie bedzie istniat cztowiek, bedq tez wojny.” — Albert Einstein

Witam w poradniku do Battlefield 2142, najnowszej odstony serii powstajacej pod skrzydtami DICE
i Electronic Arts. W tym tekscie znajduje sie analiza wszystkich dostepnych map, opis uzbrojenia,
klas i pojazdow obu stron konfliktu, objasnienia do trybu Titan i Conquest, porady taktyczne,
zasady rzadzace rozgrywkag oraz wskazowki dotyczace gry druzynowej i roli na polu bitwy. Duza
liczba sporej wielkosci obrazkéw oraz wyrdznienie najwazniejszych fragmentdéw tekstu pomoze w
zrozumieniu niektorych elementdw gry i zasadnosci udzielanych tu porad.

Nie przedtuzajac wstepu, zycze mitej lektury oraz sukceséw w grze.

Maciej ,,Sandro” Jatlowiec

Zwroty bliskoznaczne i okreslenia uzyte w poradniku:
e Jednostki pancerne - battlewalkery, czotgi;
e APC - wozy transportowe BTR-4 Romanov i AVM-2 Groundhog;

e Zabawki Commandera - urzadzenia odpowiadajace za, miedzy innymi, skanowanie pola
bitwy;

e Transport powietrzny — maszyny UD-12 Shepherd i BTR-20 Yastreb;

e Powietrzne maszyny bojowe - pojazdy latajace UD-6 Talon i Type 4 Doragon;
e Nalot - ostrzat rakietowy z powietrznych maszyn bojowych;

e Posterunek, punkt, spawn - mozliwa do przejecia flaga;

e Wyrzutnia rakietowa - wyrzutnia rakiet BLOC-2;

e Reczna wyrzutnia rakiet - wyrzutnie Mitchell AV-18 i Sudnik VP.
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Battlefield 2142 w

liczbach:

W grze walcza ze soba Unia Europejska
(European Union - EU) i Koalicja
Panazjatycka (Pan Asian Coaliton - PAC);

Rozgrywke mozemy toczy¢ na 10 mapach;

Mapy podzielone s po réowno na 2 teatry
dziatan: europejski i afrykanski;

Piechota zostata wyposazona w 16
ogdlnodostepnych rodzajéw broni i
wyposazenia;

Do odblokowania jest 40 rodzajéw uzbrojenia
i ekwipunku;

Zabawa odbywa sie w dwoch trybach -
Conquest i Titan;

Istnieja 4 klasy zotnierzy oraz podziat na
szescioosobowe druzyny i role komendanta
(Commander), dowddcy druzyny (Squad
Leader) i cztonka druzyny (Squad Member);

Do naszej dyspozycji oddano 12 pojazdéw
oraz 2 rodzaje dziat stacjonarnych;

Do zdobycia jest 14 znaczkdéw, 20 baretek, 20
odznak, 20 medali;

Umieszczono 40 stopni awansu wojskowego i
3 stopnie Naczelnych Oficerdw.

A ty? Po czyjej staniesz stronie?
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Analiza map

Wstep

Na kilku nastepnych stronach poradnika znajduja sie objasnienia i analizy wszystkich dziesieciu
map. Od razu musze zaznaczy¢, ze nie ma jedynego stusznego sposobu na wygranie rundy na
danym terenie. Prezentowane ponizej opisy majq za zadanie pokaza¢, na co warto zwréci¢ uwage i
jak sie poruszac, by unikng¢ smierci i jednoczesnie przyblizy¢ druzyne do zwyciestwa.

Kazda mapa wystepuje w przynajmniej dwoch wersjach - 16-osobowej i 32-osobowej. Niektére
mapy posiadajg warianty 64-osobowe i 48-osobowe, stworzone na potrzeby trybu Titan.
Ograniczytem sie do opisywania tylko tych dwodch ostatnich wersji, gdyz mniejsze rdznig sie
przewaznie tylko dostepnoscig sprzetu ciezkiego i liczba flag do przejecia.

Koétkami z cyframi rzymskimi oznaczone sg bazy obu druzyn, oraz miejsca, gdzie mozna znalez¢
duzg ilo$¢ ciezkiego sprzetu. Szczegoéty dotyczace tych punktéw znajdujg sie przy analizach
poszczegdlnych map. Oznaczenie w tekécie — [cyfra rzymskal].

Zielone kotka i obszary to miejsca wyjatkowe, na przyktad wazne flagi i inne punkty strategiczne, a
takze wazne $ciezki, ktérych kontrola utatwia utrzymanie przeciwnikdw w szachu. Szczegdtowe
opisy umieszczone zostaty przy analizie danej mapy.

Rézowe okregi z cyframi oznaczajg miejsca z dobrym punktem widokowym na pole bitwy, ktére
moga wykorzystaé zotnierze z bronig przeciwpancerng i snajperzy. Oznaczenie w tekscie - [cyfra
arabska].

Kazda mapa zostata przeanalizowana i sprawdzona pod wzgledem:
e Uksztattowania terenu, mozliwosci poruszania sie sprzetem ciezkim;

e Dostepnosci stron konfliktu do flag, ze wzgledu na odlegtosci od gtéwnych baz i samo ich
potozenie;

e Mozliwosci poruszania sie pojazdami po mapie, ze wzgledu na ewentualne przeszkody i
nieréwnosci terenu;

o Dostepnosci sprzetu ciezkiego, ze wzgledu na jego waznos¢ na polu bitwy.

Uwaznie przygladaj sie mapie terenu i wyciagaj wnioski - jaka klasg gra¢, skad braé potrzebne
zespotowi maszyny i gdzie najbardziej potrzebne sg positki.

Warto pamietaé roéwniez, ze przy gtownych bazach obu stron znajdujg sie urzadzenia
wykorzystywane przez komendanta (Commandera). Zwiadowca z fadunkami RDX moze podkrasé
sie do wrogich zabaweczek i wysadzi¢ je w powietrze.
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Belgrade

Nazwa mapy: Belgrade
Lokacja: Belgrad, Serbia
Tryb: Conquest: Head-On

Opis mapy: Mapa miejska, na ktérej flagi utozone sg gesto, a rola pojazddw pancernych jest
mocno ograniczona. Teren jest tutaj ptaski, z wyjatkiem wzgdrza na zachodzie, na ktéorym znajduje
sie posterunek. Budynki z wysokimi balkonami umieszczone miedzy spawnami zapewniajg catkiem
nieztg ostone i jednoczesnie sg sSwietnymi miejscowkami dla snajperdéw. Najczesciej spotykane
klasy na tej mapie szturmowcy i jednostki wsparcia. Od czasu do czasu mozna natkna¢ sie na
zwiadowcow. Sprzet pancerny w postaci czotgdw nie jest w stanie zbyt wiele zdziata¢, duzo lepiej
sprawuje sie woz APC ze swoimi bombami przeciwpiechotnymi. Battlewalkery réwniez sie tutaj
przydajq - wspierajg ataki na posterunki i stanowig eskorte dla wozéw pancernych.

Analiza: Analize zacznijmy od wzgdrza znajdujacego sie w zachodniej czesci mapy. Jest ono
zaznaczone zielonym koétkiem na powyzszej mapie. Potozony tam posterunek jest wazny o tyle, ze
Z niego bardzo dobrze sie atakuje flagi na wschodzie - snajperzy mogg eliminowac krecacg sie przy
nich piechote, a ponadto droga do owych punktéw jest catkiem krdtka. Ponadto, na zachodnim
wzgorzu pojawia sie battlewalker, a wiec warto walczy¢ o ten posterunek. Dodam jeszcze, ze
mozna go przeja¢ wytacznie na piechote; zaden pojazd nie podjedzie do flagi. Pozostate spawny
utozone sg miedzy rzedami budynkdéw oznaczonymi cyframi [1], [2] i [3]. Sa to budowle o
wysokich balkonach, a to oznacza, ze snajperzy i inzynierowie znajdujacy sie w tych punktach
moga dobrze ochrania¢ znajdujace sie w poblizu flagi. EU i PAC majg w swoich bazach [I] i [II] po
jednym czotgu i wozie APC. Ponadto, pojawiajq sie tam pojazdy zwiadowcze.
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