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Wprowadzenie

Witam w poradniku do Battlefield 2142: Northern Strike, pierwszym oficjalnym booster packu. W
tym tekscie znajdziecie doktadny opis i analize wszystkiego, co dodaje to rozszerzenie, poczawszy
od omowienia trzech nowych map, poprzez przedstawienie dziesieciu nowych unlockéw, a na
ocenieniu przydatnosci w walce dwéch nowych pojazdéw konczac.

Po informacje dotyczace samej mechaniki gry jak i wskazdéwek co do uzywania broni palnej i
postepowania na polu bitwy odsytam do poradnika do Battlefield 2142.

Ponizszy tekst jest tylko i wytacznie analizg wszystkiego co nowe, podang w taki sposdb, by nowi
gracze wiedzieli, czego oczekiwac po wojnie toczonej na ekranie monitora.

Zycze mitej zabawy w nowym, catkowicie arktycznym klimacie.

Zwroty bliskoznaczne i okreslenia uzyte w poradniku:
e APC - wozy transportowe BTR-4 Romanov i AVM-2 Groundhog;

e Zabawki Commandera - urzadzenia odpowiadajace za, miedzy innymi, skanowanie pola
bitwy, ostrzat artyleryjski lub atak EMP;

e Transport powietrzny - maszyny UD-12 Shepherd i BTR-20 Yastreb;
e Posterunek, punkt - mozliwa do przejecia flaga;
e Wyrzutnia rakietowa - wyrzutnia rakiet BLOC-2;

e Reczna wyrzutnia rakiet - wyrzutnie Mitchell AV-18 i Sudnik VP.
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Tryb Assault Lines

Nowy tryb rozgrywki, jaki pojawit sie w Battlefield 2142: Northern Strike to Assault Lines. Dziataja
w nim wszystkie trzy nowe mapy i bardzo on przypomina tryb Conquest Assault z poprzednich
odston serii. Przypomnijmy sobie najpierw jego definicje:

Conquest Assault - jedna strona konfliktu broni sie, a druga atakuje. Atakujacy muszg zdoby¢
wszystkie flagi, wtedy przeciwnik zaczyna traci¢ swoje tickety. Druzyna bronigca sie musi utrzymacd
kontrole nad ponad potowg flag. Zespdt, ktory sie broni, nie ma ani jednej flagi niemozliwej do
zajecia przez przeciwnika. Druzyna atakujgca ma takowg co najmniej jedng i rozpoczyna z wiekszg
iloscig ticketow.

Tryb Assault Lines wprowadza jedng zasadniczg zmiane - gtéwna flaga druzyny broniacej sie moze
zostac przejeta jedynie po warunkiem, ze wszystkie pozostate rowniez zostaty zdobyte.

Obok gtéwnej bazy pojawia sie symbol ktddki. Jezeli jest zamknieta, flagi nie da sie zajac.
Analogicznie, gdy ktddka jest otwarta, mozliwe jest przejecie gtdwnej bazy.

Ktddka jest zamknieta, zatem przejecie flagi nie jest mozliwe.
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Analiza map

Wstep

Na trzech nastepnych stronach poradnika znajdujg sie objasnienia i analizy wszystkich nowych
map. Rzecz jasna, w Northern Strike réwniez nie da sie wypracowac jedynego, stusznego i
skutecznego planu dziatania. Ponizsze opisy to raczej taki zbidr czynnosci, ktore przybliza druzyne
do zwyciestwa.

Podobnie jak w BF2142, kazda mapa wystepuje w przynajmniej dwoch wersjach - 16-osobowej i
32-osobowej. Niektére mapy posiadajg warianty 64-osobowe i 48-osobowe. Te ostatnie zostaty
stworzone specjalnie na potrzeby trybu Titan. Ograniczylem sie do opisywania tylko tych dwdch
ostatnich wersji, gdyz mniejsze rdznig sie tylko dostepnoscia sprzetu ciezkiego i liczbg flag do
przejecia, a sposdb prowadzenia walki prawie sie nie zmienia.

Kétkami z cyframi rzymskimi oznaczone sg gtéwne flagi obu stron konfliktu, oraz miejsca, gdzie
mozna znalezé¢ pojazdy. Szczegdty dotyczace tych punktdw znajdujq sie przy analizach
poszczego6lnych map. Oznaczenie w tekscie — [cyfra rzymskal].

Zielone kotka i obszary to miejsca wyjatkowe — wazne flagi i inne punkty strategiczne, a takze
godne uwagi Sciezki, ktérych kontrola daje przewage nad przeciwnikiem. Szczegdétowe opisy
umieszczone zostaty przy analizie danej mapy. Oznaczenie w tekscie - kolor zielony.

Rézowe kotka z cyframi oznaczajg miejsca z dobrym punktem widokowym na pole bitwy, ktére
mogg wykorzystac zotnierze z bronig przeciwpancerna i snajperzy. Oznaczenie w tekscie — [cyfra
arabska].

Kazda mapa zostata przeanalizowana i sprawdzona pod wzgledem:
e Uksztattowania terenu, mozliwosci poruszania sie Goliathem, battlewalkerami i na piechote;
e Mozliwosci sprawnego prowadzenia walk bez uzycia pojazdow;

e Dostepnosci stron konfliktu do flag, ze wzgledu na odlegtosci od gtéwnych baz i samo ich
pofozenie;

e Mozliwosci poruszania sie pojazdami po mapie, ze wzgledu na ewentualne przeszkody i
nierownosci terenu.

Analizuj sytuacje na polu i wyciagaj wnioski — jaka klasg grac¢ oraz gdzie walczy¢, by maksymalnie
przyczynic sie do zwyciestwa swojego zespotu.

Warto pamieta¢ rowniez, ze przy gtdwnych bazach obu stron znajdujg sie urzadzenia
wykorzystywane przez Komendanta (Commandera). Zwiadowca z tadunkami RDX moze podkras¢
sie do wrogich zabaweczek i wysadzi¢ je w powietrze, odcinajac wrogie jednostki na polu bitwy od
dodatkowego wsparcia ,z gory”.
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Bridge at Remagen

Nazwa mapy: Bridge at Remagen
Lokacja: Remagen, Niemcy

Tryb: Conquest: Assault Lines

Opis mapy: Walczymy w miescie Remagen, nad Renem. Mimo tego, ze teren jest zurbanizowany,
spotyka sie tutaj dos¢ duze rozlegte przestrzenie, idealne dla snajperéw i mechanikéw uzbrojonych
w wyrzutnie rakiet. Jak wida¢ na mapie powyzej, pole bitwy jest podzielone na dwie czesci przez
zamarznietg rzeke. Na tafle lodu mozna wejs$¢ lub wjecha¢ za pomoca zapadnietych paséw ruchu
mostu, ktéry rozstat przerzucony nad Renem. Drogi sg tutaj catkiem szerokie (z wyjatkiem mostu,
gdzie nawet dwa Hachimoto miatyby maty problem z minieciem sie) i prawie w ogdle nie ma
ktopotdw z poruszaniem sie po mapie ciezkim sprzetem. Teren jest niemal catkowicie ptaski.
Piechocie moze troszke doskwiera¢ brak pojazdéw i — w rezultacie - dos¢ dtugie piesze wedrowki
po mapie. Niektdre flagi potozone sa w nieco niewygodnym dla pojazdéw miejscu, zatem kierowca
musi na chwile oderwac sie od wojaczki i zaja¢ sie manewrowaniem.

Analiza: Duze zielone kotko na wschodzie to spora otwarta przestrzen. Czesto spotyka sie tam
pojazdy i mate grupki piechoty, zatem zwiadowcy i mechanicy majg co robi¢ w tamtej okolicy. [1]
to zespoty budynkéw zbudowanych na specjalnych podwyzszeniach. Snajperzy obu zespotow
prowadzg tam czasami wymiane ognia. Mozna rowniez spotka¢ Goliatha w tamtym rejonie. [2] to
most, na ktérym krdluja zotnierze z bronig przeciwpancerng. Przemierzajace most pojazdy nie majg
zbyt wielkich mozliwosci manewrowania, totez sa tatwymi celami dla operatoréw wyrzutni rakiet.
Ostatni wazny punkt [3] oznacza dziato Rosch Mk-S8. Jest ono wyjatkowe, gdyz mozna z niego
bez wiekszych problemoéw strzela¢ w przemierzajace otwarty teren pojazdy. Druzyny majg swoje
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gtdbwne bazy w punktach [I] i [II], dysponuja miedzy innymi battlewalkerami i pojazdami
opancerzonymi. Flagi przy koncach mostu dajq dodatkowy sprzet ciezki w postaci maszyn
kroczacych, wiec warto o nie walczy¢.

Strategia dla EU: Zespdt zaczyna w mato dogodnym miejscu. By zdoby¢ pierwsza flage na drodze
do mostu, trzeba wysta¢ w bdj dobrze wspieranego Goliatha. Wazne jest réwniez wykorzystanie luk
w obronie wroga w celu przedostania sie na wschodni brzeg rzeki i zajecia znajdujacych sie tam
flag. Pozwoli to powstrzymywac PAC przed przechodzeniem battlewalkerami do zachodniej czesci.
Nie moze dojs¢ do sytuacji, w ktérej EU okupowac¢ bedzie zachodni brzeg rzeki, a PAC wschodni,
bowiem woéwczas walka toczy¢ sie bedzie na moscie, a ta moze okazaé sie bardzo trudna i
wyczerpujaca. Takiej sytuacji mozna zapobiec, jezeli zespdt zdota utrzymac flagi na wschodnim
brzegu - pozwoli to wyprowadzac ataki na tyty obroricéw mostu.

Strategia dla PAC: Trzeba maksymalnie wykorzysta¢ geometrie terenu. Na zachodzie mapy
znajduje sie mnéstwo kryjowek dla snajperéw i mechanikéw - przydadza sie w walce przeciw
wrogiej piechocie i Goliathowi. Ponadto, radze zaminowac¢ most, by nikt niepowotany nie przedostat
sie do wschodniej czesci mapy. Jezeli jednak tak sie stanie, trzeba bedzie sie mocno wysili¢, by
wykurzy¢ stamtad wroga. Najwazniejsze sg punkty kontrolne znajdujace sie przy obu koncach
mostu - opanowanie ich daje przewage w ciezkim sprzecie i jednoczesnie ostabia pod tym katem
sity EU.

Tryb Titan:

Potyczki w trybie Titan rdznig sie tylko tym, ze walki przenoszg sie z mostu na tafle lodu, a to za
sprawg umieszczonej na rzece wyrzutni (zaznaczona zielonym kotkiem) i unoszacych sie dokfadnie
nad Renem Titanow. Tych ostatnich lepiej nie rusza¢ z miejsca.
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