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Wprowadzenie

Pisanie poradnikow do gier typu Battlefielda jest rzecza trudng. Nie mozna powiedzie¢, ze gre
~przeszedtem”, ,znam na pamiec¢”. Nie ma tutaj bosséw do pokonania na kazdym poziomie. Nie
mozna rozpracowac¢ schematycznego do bdlu, komputerowego Al. Tutaj naszym przeciwnikiem jest
najbardziej nieprzewidywalna istota na Ziemi - cztowiek. Dlatego pisanie obszernych strategii
wojskowych mija sie zupetnie z celem. Wszystko i tak weryfikujg nasze manualne zdolnosci i
psychika. To, co zobaczycie i przeczytacie na kolejnych stronach, to jedynie zbidr spostrzezen,
jakie udato mi sie wysnu¢, grajac w te gre bez opamietania od premiery. Zdawatem sobie sprawe,
jak ciezko zaspokoi¢ ambicje poszczegdlnych graczy. Dlatego moéj poradnik powstat z mysla o
nowicjuszach. Gracze doswiadczeni, ktdrzy spedzili nad poprzednimi czesciami kilkaset godzin nie
znajda tu nic zaskakujacego.

W tym miejscu chciatbym serdecznie podziekowaé kilku osobom, ktére czynnie udzielajg sie w
watku o grze Battlefield 2 na forum GRY-OnLine: piokos, bone_man, JOlo, Sandro, ZgReDeK, PIL,
drapichrust7, Ozzie. To rowniez dzieki nim ten poradnik ma taki ksztatt. Liczne wymiany pogladow
dotyczace broni i pojazddw zaowocowaty dogtebng analizg, ktdéra z pewnoscig pomoze nowicjuszom
w walce o przetrwanie.

Poradnik zostat oparty na angielskiej wersji jezykowej.

Copyright © wydawnictwo GRY-OnLine S.A. Wszelkie prawa zastrzezone.
Nieautoryzowane rozpowszechnianie catosci lub fragmentu niniejszej publikacji w jakiejkolwiek postaci jest zabronione
bez pisemnego zezwolenia GRY-OnLine S.A. Ilustracja na oktadce - wykorzystana za zgodg © Shutterstock
Images LLC. Wszelkie prawa zastrzezone. Zgoda na wykorzystanie wizerunku podpisana z Shutterstock, Inc.

Dodatkowe informacje na temat opisywanej w tej publikacji gry znajdziecie na stronach serwisu GRY-OnLine.
www.gry-online.pl
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Objasnienia

Battlefield 2 w pigutce:

W grze biora udziat 3 strony konfliktu: USMC (Amerykanie), Chinese (Chiny) i MEC
(Koalicja Srodkowego Wschodu).

Chiny i MEC korzystajq ze sprzetu wyprodukowanego w bytym ZSSR i nie toczg ze sobg w
grze potyczek.

Amerykanie jako jedyna nacja ma do dyspozycji lotniskowiec.

W grze jest 12 map.

Podstawowe zatozenia trybu Conquest:

Na mapie umieszczone sg flagi, ktére trzeba zajac. Flaga to spawn (miejsce odrodzenia po $mierci).
Im wiecej flag mamy tym lepiej. Obie druzyny zostaty wyposazone w tickets (kupony). Ich liczba
moze by¢ dowolna i spada wraz z utratg wiecej niz potowy flag (sq tez inne zatozenia). Tej
druzynie, ktérej nie zostanie ani jeden kupon, przegrywa.

Rodzaje trybu Conquest:

Assault - Jedna nacja broni sie, druga atakuje. Atakujacy muszg zdoby¢ wszystkie flagi,
wtedy przeciwnik przegrywa. Bronigca sie druzyna musi mie¢ w swojej kontroli wiecej niz
potowe flag - kupony druzyny atakujacej wtedy spadajq. Druzyna bronigca sie nie ma ani
jednej flagi ,niezajmowalnej” (takiej, ktorej nie mozna zdoby¢). Druzyna atakujgca ma ich
co najmniej jedng i rozpoczyna z wiekszg iloscig kupondw.

174

Head-On - Obie nacje majg co najmniej jedng flage ,niezajmowalng’. Toczg bdj o
pozostate. Gdy ktéras z nich zdobedzie wiecej niz potowe flag na mapie, wtedy przeciwnik
traci kupony.

Double Assault - Zadna z nacji nie ma ,niezajmowalnej” flagi. Przegrywa ta, ktérej kupony
spadng do zera lub nie bedzie miec¢ ani jednej flagi do dyspozycji przy $mierci wszystkich
zotnierzy.

Skroty uzyte w poradniku:

Buggy - pojazdy szybkie (konkretnie modele FAV).

Transporter — pojazdy stuzgce do transportu. Najczesciej Humvee i Blackhawk.
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Analiza Map

Wstep

W tym rozdziale skupimy sie mapach, na ktdérych bedzie mieli okazje zagra¢. Opis dotyczy
wylacznie map przeznaczonych dla 64 os6b. Odpowiednie korekty wzgledem zmiany wielkosci
plansz bedziecie mogli wprowadza¢ sami. W 90% przypadkéw zmniejszenie liczby graczy réwne
jest wyeliminowaniu z rozgrywki samolotow, lotniskowcdéw i helikopteréw. Pewnym zmianom moga
ulec réwniez miejsca spawnow. Jednak wszystko skupia sie do rozgrywania meczu na mniejszej
powierzchni. Dlatego nie widziatem wiekszego sensu pisania oddzielnych analiz dla poszczegdinych
wariantow danej lokacji. Wszelkie uwagi bedq wyraznie zaznaczone.

Kétkami z cyframi rzymskimi oznaczone sa bazy obu druzyn, oraz miejsca, gdzie warto
zaopatrzy¢ sie w sprzet typu czotg czy jeep. Wszystko szczegdtowo opisane znajdziecie przy
analizie mapy. Oznaczenie w tekscie - [cyfra rzymska]

Zielone kotka to miejsca szczegdlne np. tereny zabudowan czy miejsca trudne pod wzgledem
defensywnym. Szczegdtowe opisy przy kazdej analizie danej mapy.

Rézowe okregi z cyframi oznaczajq gniazda snajperskie oraz miejsca z dobrym punktem
widokowym na pole bitwy. Snajper jako jedyna profesja w grze dobrze sprawdza sie jako jednostka
indywidualna, nie majaca nic wspoélnego z zadnym squadem. Dlatego tez zaznaczenie takich miejsc
wydato mi sie niezbedne. Oznaczenie w tekécie - [cyfra].

Kazda mape opisatem i przeanalizowatem pod wzgledem:
= Uksztaltowania terenu - ze wzgledu na pojazdy i ich poruszanie sie po planszy.
= Dostepnosci wszystkich stron konfliktu do flag - ze wzgledu na odlegtosci.
=  Wielkosci plansz - ze wzgledu na mozliwo$¢ wykorzystania samolotdw i helikopterdw.
= Dostepnosci sprzetu ciezkiego - preferuje potyczki wojsk zmechanizowanych.

Powyzsze rozwazania moga wydawa¢ wam sie dziwne, ale uwierzcie mi - majg one czesto
decydujacy wptyw na przebieg wydarzen meczu. Ze wzgledu na dynamizm rozgrywki moga czesto
ulegac zmianie. Do bardziej dogtebnych informacji odsytam was do analiz poszczegdlnych map.
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Gulf of Oman

Nazwa mapy: Gulf of Oman
Lokacja: Bliski Wschod
Frakcje: MEC vs USMC

Tryb: Conquest Head-On

Opis mapy: Akcja rozgrywa sie w Zatoce Perskiej. Na plazy znajdujg sie 4 flagi. Wybitnie réwninny
teren pozwala na swobodne przemieszczanie sie czotgow. W okolicach jednej z flag (2 od prawej)
sq mate zabudowania. W zachodniej czesci rozcigga sie zatoka, ktdéra pozwala na wptyniecie
amerykanow w gfab mapy. W centrum znajdujg budynki. Miedzy nimi znajduje sie 1 flaga, o ktérq
bedg sie toczyc¢ ciezkie walki. Dla Amerykandw jest ona strategicznym miejscem respawnu. We
wschodniej czesci znajduje sie mate wzniesienie i budynek. Tam réwniez znajduje sie flaga. Obok
niej, co jaki$ czas pojawia sie czotg, ktéory mozna wykorzysta¢ w celu zdominowania czesci
centralnej. Na samej pétnocy znajduje sie baza MEC, zawierajaca czotg, 2 samoloty i helikopter.
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Analiza: Mapa nie posiada godrzystego terenu, wiec snajperzy muszg szuka¢ miejsca w
zabudowaniach, aby ustrzeli¢ swoje ofiary. Mogg powedrowac¢ do [1], gdzie znajduje sie wysoki
budynek. Niestety, przesiadywanie tam dtuzej niz kilkanascie sekund narazone jest na atak ze
strony $migtowcow. Dlatego tez polecam miejsca [2] i [3] (kolejno sg to dzwig i mate wzgdrze na
zatokq). [4] to drugie miejsce nad zatoka, tuz obok wyjscia z bazy MEC. Sporadycznie wystepujace
drzewa powoduja brak jakichkolwiek szans na kamuflaz oddziatu. Jedynym takim miejscem sa
zabudowania w centrum oraz teren nad zatokg (tuz obok budynku koto zachodniej flagi). Zwrdé
uwage na stojacy pociag. Moze on postuzy¢é jako przykrywka, jednak krétkotrwata. Dlatego
wykorzystujmy ja sporadycznie. Potozenie flag z poczatku faworyzuje MEC. Amerykanie w tym
czasie muszg przedostac sie przez morze, a trwa to wiecej niz 20 sekund. W tym czasie MEC
moze zacza¢ zajmowac flage centralng i wschodnig.

Strategia dla USMC: Przede wszystkim nie trac¢cie czasu na pazernos$¢. Wiem doskonale, ze kazdy
chce polata¢ samolotem, ale na jaki$ czas odidzcie zachcianki i skupcie sie na inwazji. Czym
predzej wskakujcie w Blackhawka i leécie na plaze zaja¢ wszystkie 4 flagi. Dodatkowe oddziaty
moga wykorzysta¢ motorowke znajdujacqy sie pod poktadem. Spokojnie wptyncie sobie do zatoki i
sprébujcie przedostaé sie do miasta. W tym czasie osoby kierujace Cobrami i Hornetami powinny
zabezpieczy¢ teren i atakowac wszelkie sity wroga. Im szybciej zdobedziecie centrum, tym lepiej!
Nie zapominajcie o fladze wschodniej. MEC moze wykorzysta¢ jq i podej$¢ blisko do flag
znajdujacych sie na plazy i przejac¢ je w btyskawicznym tempie. Dobrze by byto, gdyby ktérys z
engineerdéw porozstawial miny przy wyjezdzie z miasta w strone potudniowg, a najlepiej
porozstawiat je w losowych miejscach na plazy. Dochodzi tam czesto do powaznych staré wojsk
zmechanizowanych, a kazda mina z pewnoscig pomaga niszczy¢ tego typu uzbrojenie. Dla Spec
Opsow mam dobra wiadomos$é - w dosy¢ tatwy sposdb mozecie przedostaé sie do bazy wroga.
Wykorzystujcie zachodnie przejscie i mozliwie najciszej przedostancie sie pod pas startowy. Teraz
wystarczy tylko podiozy¢ fadunki pod artylerie i je odpali¢. Kilkadziesigt metréw dalej jest radar -
nastepny obiekt do zniszczenia.

Strategia da MEC: Najwiekszym btedem jaki robig gracze jest... czekanie na $rodek transportu.
Czym predzej dorwijcie FAV i zajmijcie centrum oraz wschdéd. Havoc powinien jak najszybciej
przeszkodzi¢ Amerykanom w zajeciu plazy, natomiast Fulcrum i Flanker zdominujg powietrze.
Wazny jest czas, aby odpowiednio ustawi¢ obrone. Ustawcie snajpera w dogodnej pozycji (1 lub 2).
Mechanik niech zaminuje ulice w centrum, a szczegdlnie wjazd do tej czesci po stronie zachodniej.
Fajnym pomystem jest zrobienie oddziatu ztozonego z T-90 i APC, ktéry modgiby stale dociera¢ w
najgoretsze miejsca i by¢ stale naprawionym przez mechanika. Do kazdego squadu dobrad
przynajmniej 1 sanitariusza i zotnierza wsparcia. Mozliwie szybko wysta¢ komandosa z obstawg na
plaze w celu zniszczenia radarow i zajecia 2 flag. W defensywie MEC jest lepszy niz USMC, wiec nie
martwic sie, ze zostato sie zepchnietym do obrony. Znane sg przypadki, gdy MEC miat dostownie
jedna flage, a jednak wyszedt z opresji dzieki Flankerowi (bomby!) i czotgom.
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