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Wstepniak

Witam w poradniku do Battlefield 2: Special Forces. Opisywana tu gra jest jedynie dodatkiem, stad
tez po informacje dotyczace samej idei rozgrywki i sposobu na przetrwanie odsyltam do tekstu
dotyczacego podstawki. Poradnik zawiera opis tego, co dodano, a wiec: nowych pojazddw, giwer,
map i wyposazenia. Przy analizowaniu tych dwdch pierwszych elementow postuzytem sie szkolng
skalg ocen (od 1 do 6). Sg to oceny dos$¢ subiektywne, ale sadze ze nawet takie okazg sie
przydatne wszystkim laikom.

Ci, co duzo grali w Battlefield 2 wiele tu nie znajda — poznali oni tajniki walki na tyle dobrze, ze
przyswojenie sobie wszystkich nowosci, jakie niesie ze sobg BF2: SF zajmie im - gora - kilka
godzin. Do kogo jest zatem kierowany ten poradnik? Odpowiadam: do tych, co dopiero wkraczaja
w Swiat FPS-O6w Online i serii Battlefield (czyli np. kupili za jednym zamachem i podstawke, i
dodatek). Do tych, co potrzebujg wskazowek.

Za pomoc przy tworzeniu poradnika dziekuje graczom BF2:SF udzielajagcym sie na forum Gry-
OnLine. Sg to: zuromil, bone_man, piokos i Olivcha.pl. Dziekuje réwniez mojemu bratu, ktory na
mojq prosbe sprawdzit w dodatku to i owo... i podsunat pare pomystdw na wzbogacenie tego tekstu
w kilka interesujacych informaciji.

Nie przedtuzajac wstepniaka, zycze mitej lektury, setek zdobytych flag i tyluz wirtualnych ofiar. :-)

Maciej ,,Sandro” Jatowiec
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Objasnienia

Special Forces w pigutce:

W dodatku mamy szes¢ stron konfliktu: amerykanski Navy SEAL, brytyjski SAS, jednostki
specjalne MEC (MECSF), partyzantow (Bliski Wschod), rebeliantow (Rosja) i rosyjski
Specnaz.

Specnaz, rebelianci i partyzanci korzystajq z tego samego uzbrojenia (z wyjatkiem wyrzutni
rakiet - Specnaz uzywa znanych z podstawki Eryxéw, a reszta ma RPG-7).

Na mapach w Special Forces w ogdle nie ma samolotow.
Navy SEAL jako jedyna frakcja dysponuje lotniskowcem i okretem podwodnym.

Nowe Unlocks (karabiny) ze Special Forces sg rowniez dostepne w podstawowej wersji gry
(po ich uprzednim odblokowaniu, oczywiscie).

Na niektorych nowych mapach istniejg tzw. obiekty interaktywne, z ktérymi mozna cos$
zrobi¢. Po wiecej szczegdtdw zapraszam do rozdziatu ,Obiekty interaktywne”.

Dodano 8 map (z czego 3 sg nocne) i 10 pojazddw.

Pojawity sie nowe odznaki (10), medale (6) i baretki (10).

Okreslenia wykorzystywane w tekscie:

Jednostki pancerne - czotg, transporter, BMP 3.

Zabawki Commandera - artyleria oraz urzadzenia odpowiadajace za Skan i UAV.
Piechota przeciwpancerna - zotnierze klas Anti-Tank i Spec Ops.

Helikopter transportowy — UH-60 Blackhawk lub Mi-17.

Posterunek, punkt, spawn - flaga (mozliwa do przejecia, oczywiscie).
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Analiza map

Wstep

Na kilku nastepnych stronach poradnika znajdujg sie objasnienia dotyczace wszystkich nowych
map. Nie ma oczywiscie uniwersalnego sposobu na wygranie rundy na danym terenie. To, co tu
znajdziecie, to gars¢ wskazowek i porad oraz wyszczegdlnienie najwazniejszych miejsc na
planszach.

Kazda mapa wystepuje w trzech wariantach - 16-osobowym, 32-osobowym i 64-osobowym, a wiec
doktadnie tak, jak to miato miejsce w podstawce. Ograniczylem sie do opisywania tylko tych
ostatnich wersji, bowiem pozostate réznig sie na ogot tylko dostepnoscig sprzetu i liczbg flag do
przejecia.

Kotkami z cyframi rzymskimi oznaczone sg bazy obu druzyn oraz miejsca, gdzie mozna
zaopatrzyc¢ sie w ciezki sprzet. Szczegoty znajdziecie przy opisach poszczegdlnych map. Oznaczenie
w tekscie - [cyfra rzymska].

Zielone kotka to miejsca szczegdlne np. wazniejsze obiekty interaktywne i flagi, czy tez miejsca
trudne pod wzgledem defensywnym i ofensywnym. Szczegdtowe opisy umieszczone zostaty przy
kazdej analizie danej mapy.

Rozowe okregi z cyframi oznaczajg kryjowki snajperskie, miejsca z dobrym punktem
widokowym na pole bitwy oraz gniazda grenadieréw (Anti-Tank). Oznaczenie w tekscie - [cyfra].

Kazda mape przeanalizowatem i sprawdzitem pod wzgledem:
e Uksztattowania terenu - mozliwosci poruszania sie sprzetem ciezkim.
¢ Dostepnosci stron konfliktu do flag — ze wzgledu na odlegtosci i samo potozenie masztéw.

e Mozliwosci poruszania sie pojazdami po mapie - ze wzgledu na liczne barykady i
nieréwnosci terenu.

e Dostepnosci sprzetu ciezkiego - ze wzgledu na jego potezne wsparcie dla piechoty.

Mapy w Special Forces sg na tyle mate, ze flagi czesto przechodzg z rak do rak, a sytuacja zmienia
sie jak w kalejdoskopie. Uwaznie przygladaj sie mapie terenu i wyciggaj wnioski — jakg klasg grac i
gdzie najbardziej potrzebne sg positki.

Warto pamieta¢ roéwniez, ze przy gtdwnych bazach obu stron znajdujg sie urzadzenia
wykorzystywane przez Commandera. Jesli grasz Komandosem (Spec Ops), podkradnij sie do
wrogich zabaweczek i zniszcz je fadunkami C4. Dzieki patch’‘om do Battlefielda 2 mozna teraz
dostac¢ dodatkowe punkty za takie dziatanie.
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Devil's Perch

Nazwa mapy: Devil’s Perch
Lokacja: wybrzeza Libanu
Frakcje: MECSF vs Navy SEAL

Tryb: Conquest Assault

Opis mapy: Akcja rozgrywa sie w nocy, na kilku wyspach lezacych blisko wybrzeza Libanu.
Ciemnos¢ jest tu niezle wymieszana ze $wiattem, co zmusza do ciggtego wiaczania i wytgczania
noktowizora. Ponadto wszelkie uliczki sq na tyle ciasne, ze poruszanie sie transporterami (z
ciezkiego sprzetu tylko one tu sg) po mapie jest wyjatkowo ucigzliwe. Wystarczy chwila nieuwagi,
by wroga piechota przeciwpancerna zniszczyta pojazd. Mape mozna podzieli¢ na dwa kompleksy -
pierwszy to duza wyspa na zachodzie. Drugi, to dwa potgczone mostem kawatki ladu na wschodzie.
Teren jest gorzysty, co dodatkowo utrudnia poruszanie sie pojazdom. Waskie Sciezki miedzy
budynkami sg idealnymi drogami cichego przemieszczania sie dla niewielkich grup zotnierzy. Na
Devil’'s Perch bardzo wazna jest znajomo$¢ mapy - bez podstawowej wiedzy na temat
rozmieszczenia réznorakich obiektéw trudno méwié o dobrym ataku i skutecznej obronie.

Analiza: Zielone kétko na wschodzie symbolizuje rejon zaciektych, jakie wywigzuja sie w
pierwszych minutach rundy. Dwa wrogie spawny to mieszanka wybuchowa, dorzucajgc do tego woz
LAV-25 po stronie amerykanéw [II]. Kazdy dach w tamtym rejonie moze by¢ wykorzystany przez
zotnierzy z bronig na $redni i dlugi dystans. Niczyje flagi posrodku mapy oraz droga miedzy nimi
(zaznaczone zielonym owalem) sa réwniez miejscem, gdzie toczg sie pojedynki o wielkim
rozmachu. Rejon ten jest wazny m. in. z tego wzgledu, ze przy pétnocnym niezajetym posterunku
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pojawia sie dodatkowy transporter. Wazng sprawg jest to, ten fragment planszy tagodnie schodzi
do wody, wiec mozna go atakowac dokonujac desantu z morza. Punkt [1] oznacza klif, z ktérego
bardzo dobrze wida¢ potudniowa bezpanska flage. Mozna z niego p6zniej pieknie zjechac ponizej za
pomocg Zip Line. Miedzy wspomnianymi kompleksami najlepiej poruszac¢ sie za pomoca todzi.
Amerykanie na swoim okrecie podwodnym [I] majq tylko RIBy i dwie stacjonarne wyrzutnie rakiet
TOW. Przy wyspie na pétnocnym zachodzie stojq jeszcze dwa Jet Ski. MECSF [III] ma u siebie wéz
BMP 3. Gtdwna baza Arabdw chroniona jest przez zelazng brame (mozliwg do otwarcia — ot, kolejny
obiekt interaktywny).

Strategia dla Navy SEAL: Na samym poczatku ma sie pewng dowolnos¢, bo mozna podptynac i
zajac¢ kilka réznych flag, ale trzeba sie skupi¢ na tej, gdzie pojawia sie transporter (potnocna
bezpanska, dla przypomnienia). Wypakowany piechotg RIB powinien zatatwi¢ sprawe, jezeli akcja
zostanie przeprowadzona tak szybko jak to tylko mozliwe. Walka na wschodzie jest zawsze trudna,
ale LAV-25 powinien wydatnie poméc w jej wygraniu. Sama flaga powinna by¢ przejmowana przez
piechote, bo transporter ma koto masztu za mato miejsca na manewry i sprawng obrone przed
przeciwnikiem. Jezeli jednak jednostkom MECSF uda sie przechyli¢ szale zwyciestwa na swojq
strone, trzeba bedzie wywiezé LAV-25 z tamtego rejonu. Musi stuzy¢ sitom Navy SEAL jak
najdtuzej. Potyczki na zachodzie (zielony owal) sg réowniez trudne. Najlepiej przemieszczac sie w
kierunku kolejnych flag $ciezkami miedzy budowlami. Takie rozwigzanie daje ostone przed
snajperami potozonymi wyzej, na klifie w punkcie [1].

Strategia dla MECSF: Trzeba jak najszybciej zaja¢ punkty posrodku mapy, trzeba wykorzystac
szybkie pojazdy (np. Pick-Up’y) by sie do nich dosta¢. Amerykanie zaatakujg to miejsce z morza,
wiec trzeba przygotowac bron zdolng szybko zniszczy¢ t6dz. Tymczasem na wschodzie wywigze sie
zazarta walka o flagi. By ja wygra¢, trzeba poczatkowo uzywaé broni przeciwpancernej i
snajperskiej, a pozniej, gdy przejecie wrogiego posterunku okaze sie mozliwe - karabindw na
éredni dystans. Wyspy sg na tyle duze, Zze trudno je ochroni¢ przed przeciwnikiem. Na 99%
zotnierzom z Navy SEAL uda sie zajac¢ jaki$ punkt i wyprowadzi¢ atak na kolejne. Flagi na ogo6t w
takich sytuacjach przechodzg z rgk do ragk w bardzo szybkim tempie, a sit do obrony brakuje
wszedzie. Niewielkie grupki zotnierzy wyposazone w bron na sredni dystans i granatniki powinny
odbijac zajete posterunki.
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