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Wprowadzenie

"«

znaldzlu | sekrety

BATMAN ARKHA I(NIGHT

Niniejszy nieoficjalny poradnik do gry Batman: Arkham Knight zawiera przede wszystkim
informacje na temat lokalizacji wszystkich sekretow powiazanych z Czlowiekiem-
Zagadka (trofea, zagadki stowne, obiekty do zniszczenia, awanturnicy) oraz
rozwiazania wszystkich przygotowanych przez niego zagadek, ktérych w catej grze jest
az 243. W omoéwieniu kazdej tamigtdwki znalazty sie informacje na temat tego w jaki sposdb
Batman moze do niej dotrze¢, z jakich gadzetéw musi skorzysta¢ i jak doktadnie ma sie
zachowac. Opisy trudniejszych zagadek wzbogacane sg obrazkami, na ktérych pokazane sa
kolejne kroki majace na celu ich rozwigzanie. W poradniku tym znalazty sie takze mapy
wszystkich wysp Gotham oraz mapy wnetrz wszystkich gtéwnych lokacji, na ktérych
zaznaczone zostaty dostepne w grze sekrety. Oprécz informacji na temat znajdziek niniejszy
poradnik oferuje réwniez kompletne opisy przejécia wszystkich dziesieciu prob
Czlowieka-Zagadki oraz omowienie staczanych z nim bezposrednich walk (tej po
zaliczeniu dziesigtej proby i tej po rozwigzaniu wszystkich zagadek). W poradniku znalazt sie
takze osobny rozdziat poswiecony wyzwaniom Rzeczywistos$ci Rozszerzonej (RR). W grze
jest ich dokfadnie 69 i testujg one miedzy innymi umiejetnosci Batmana w walce wrecz,
pozostawaniu w ukryciu czy prowadzeniu batmobilu. Cato$¢ uzupetnia rozdziat dotyczacy
zawartych w grze osiagniec¢ i informacji na temat tego jak w najprostszy sposob je zdobyc.
Batman: Arkham Knight jest kolejng czescigq popularnej serii, w ktorej sterujemy tytutowym
Cztowiekiem-Nietoperzem. Na gtdwnego bohatera po raz kolejny czeka wiele niebezpiecznych
zadan, ktorych musi sie podjaé podczas podrézowania po miescie Gotham.

Copyright © GRY-OnLine S.A. Wszelkie prawa zastrzezone. Prawa do tytutow, nazw wtasnych, zdjec itp. naleza do ich prawowitych wtascicieli.
Publikacja nie moze byc¢ sprzedawana lub udostepniana bez pi nej zgody GRY-OnLine S.A. Poradnik w wersji WWW znajduje si¢ na tej stronie.
Klp ksigzke


http://www.gry-online.pl/�
http://www.gry-online.pl/S024.asp?ID=1625�
http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_c101_ebook

Batman: Arkham Knight - zagadki i sekrety - GRYOnline.pl 5

Oznaczenia kolorystyczne

W poradniku zastosowane zostaty nastepujgce oznaczenia kolorystyczne:

¢ Kolorem brazowym oznaczone zostaty wazne postacie niezalezne. Mowa tu zaréwno o
sojusznikach Batmana (np. komisarz Gordon), jak i o osobach, ktére sg do niego wrogo
nastawione (np. Pingwin).

¢ Kolorem niebieskim wyrdznione zostaty dzielnice Gotham oraz najwazniejsze
odwiedzane przez gtdwnego bohatera lokacje, jak np. komisariat policji.

e Kolor zielony uzyty zostat do zaznaczania pozyskiwanych przez gtdwnego bohatera
przedmiotow. W zaleznosci od sytuacji moga to by¢ nowe gadzety czy na przyktad
obiekty wymagane na potrzeby poszczegdlnych misji (karta dostepu itp.).

e Kolorem wyrdznione zostaty te sceny, w ktorych nalezy skorzystac
ze Scisle okres$lonego gadzetu w celu awansowania do dalszej czesci zadania (np. z
batarangu czy wybuchowego zelu).

Jacek "Stranger" Hatas (www.gry-online.pl)
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Zemsta Czlowieka-Zagadki
(Riddler's Revenge)

Wprowadzenie do zadania

THE CAULDRON

Parerslide: [Hols] T

Po dotarciu do dzielnicy Cauldron wjedz batmobilem do zielonego garazu

Zemsta Cztowieka-Zagadki to jedna z dostepnych pobocznych misji. To najbardziej
rozbudowane opcjonalne zadanie spos$rod wszystkich znajdujacych sie w grze, albowiem do
zaliczenia jest dziesie¢ prob Cziowieka-Zagadki i w celu doprowadzenia tego watku do samego
konca musisz takze odnalezé¢ i rozwigzywa¢ wszystkie zagadki przygotowane przez
wspomnianego ztoczynce (jest ich w sumie 243!).

Opisywanej pobocznej misji nie mozesz przegapi¢. Co wiecej, podczas rozgrywania gtdwnego
watku fabularnego gry zostaniesz zaznajomiony z jej zatozeniami i z niekorzystng sytuacja, w
ktorej znalazta sie Kobieta-Kot - po wiecej szczegdtdow przejdz do strony Odnalezienie
Kobiety-Kota w sierocincu Cztowieka Zagadki znajdujacej sie w poradniku z opisem
przejscia gtéwnego watku fabularnego gry. Po tym jak doprowadzisz do odblokowania tego
opcjonalnego zadania mozesz wyruszy¢ do torowiska w dzielnicy Cauldron gdzie do zaliczenia
bedzie pierwsza préba Cziowieka-Zagadki. Upewnij sie, ze siedzisz za sterami batmobilu, wjedz
do garazu i zaczekaj az uruchomi sie winda.

Copyright © GRY-OnLine S.A. Wszelkie prawa zastrzezone. Prawa do tytutow, nazw wtasnych, zdjec itp. naleza do ich prawowitych wtascicieli.
Publikacja nie moze byc¢ sprzedawana lub udostepniana bez pi nej zgody GRY-OnLine S.A. Poradnik w wersji WWW znajduje si¢ na tej stronie.
Klp ksigzke


http://www.gry-online.pl/�
http://www.gry-online.pl/S024.asp?ID=1625�
http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_c101_ebook

Batman: Arkham Knight - zagadki i sekrety - GRYOnline.pl 7 /356

Pierwsza proba Cztowieka-Zagadki

Widder: Be resdy, Oark Kaight. Therw's mace 1o this test thaa juct peing really faet.

Parerside [Hels) s Li'!'gn

Uzywaj blokady Cztowieka-Zagadki zeby pozbywaé sie napotykanych przeszkod

Do zaliczenia pierwszej proby Czlowieka-Zagadki wykorzystasz przede wszystkim batmobil.
Musisz na poczatek ukonczy¢ trzy wyscigi z czasem, w ktorych pokonuje sie tory przeszkod
przygotowane przez tego zitoczynce. Kolejne wyscigi zataczaja sie automatycznie po
ukonczeniu poprzednich, tak wiec gra nie pozwoli ci na chwile odpoczynku.

Po wystuchaniu pierwszego przeméwienia Cztowieka-Zagadki przetestuj dziatanie blokady
Cztowieka-Zagadki (Riddler Blockade), ktéra pozwoli ci manipulowa¢ przygotowanymi
przez niego mechanizmami - interaktywnymi platformami czy przeskodami pojawiajacymi sie
na drodze. Ustaw sie przy zaporach i zaczekaj na ich opuszczenie co bedzie rdwnoznaczne z
wystartowaniem pierwszej préby czasowej. Po rozpoczeciu przejazdu uzywaj do
neutralizowania wszystkich przeszkdéd pojawiajacych sie na trasie przejazdu batmobilu.
Whkroétce dotrzesz do rozwidlenia drdég i wybierz lewa Sciezke.
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