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Wprowadzenie

A WLOF P

opis przejscia

BATMAN: ARI(HAM I(NIGHT

Niniejszy nieoficjalny poradnik do gry Batman: Arkham Knight zawiera bardzo szczegoétowy
opis przejscia wszystkich jej misji. Mowa tu zaréwno o zadaniach z giéwnego watku
fabularnego gry, jak i o opcjonalnych zleceniach zwigzanych miedzy innymi z ratowaniem
niewinnych oséb czy pokonywaniem kolejnych ztoczyrnicéw. W opisach poszczegdlnych zadan
znalazty sie liczne podpowiedzi i informacje na temat miejsc ich odblokowywania,
eksploracji otoczenia (takze w oparciu o tryb detektywa), staczania walk, poprawnego
uzywania batmobilu czy skutecznego skradania sie bez alarmowania wrogéw o swojej
obecnosci. Bardzo duzy nacisk potozony =zostat ponadto na omodwienie wszystkich
pojedynkow z gtownymi bossami (najlepsze taktyki dziatania, przedstawienie zestawu ich
atakow itp.). Omowienia tych walk znajdujq sie zaréwno w opisie przejscia jak i w odrebnym
rozdziale. W poradniku tym znalazty sie takze podstawowe porady (opracowano je zaréwno
dla nowicjuszy, jak i dla graczy doskonale znajacych poprzednie odstony cyklu). Batman:
Arkham Knight to czwarta juz czes$¢ cyklu o przygodach Cztowieka-Nietoperza. W grze
ponownie przenosimy sie do Gotham nekanego przez wielu stynnych ztoczyncéw, ktérych
musimy odnalez¢, pokonac i postawi¢ przed obliczem sprawiedliwosci. Jedng z najwiekszych
nowosci w tej czesci serii jest Batmobil, z pomoca ktérego Batman moze sie szybciej
przemieszczac i z wiekszoscig tatwoscig pokonywac silnie opancerzone cele.

Jacek "Stranger" Hatas (www.gry-online.pl)
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Oznaczenia kolorystyczne

Chamge Camaiva (1)
Braee ! Reversa ()
Puwerslide [Hels] T+

W poradniku zastosowane zostaty nastepujace oznaczenia kolorystyczne:

e Kolorem brazowym oznaczone zostaty wazne postacie niezalezne. Mowa tu zaréwno o
sojusznikach Batmana (np. komisarz Gordon), jak i o osobach, ktére sg do niego wrogo
nastawione (np. Pingwin).

¢ Kolorem niebieskim wyrdznione zostaty dzielnice Gotham oraz najwazniejsze
odwiedzane przez gtdwnego bohatera lokacje, jak np. komisariat policji.

e Kolor zielony uzyty zostat do zaznaczania pozyskiwanych przez gtéwnego bohatera
przedmiotow. W zaleznosci od sytuacji moga to by¢ nowe gadzety czy na przyktad
obiekty wymagane na potrzeby poszczegdlnych misji (karta dostepu itp.).

e Kolorem wyrdznione zostaty te sceny, w ktorych nalezy skorzystac
ze Scisle okres$lonego gadzetu w celu awansowania do dalszej czesci zadania (np. z
batarangu czy wybuchowego zelu).
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