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Wstep

Oto bardzo szczego6towy i obszerny poradnik do wersji PC gry Batman: Arkham City, ktérego petna
zawarto$¢ przedstawia sie nastepujgco:

1) Opis przejscia giéwnego watku fabularnego gry - W pierwszym rozdziale poradnika
znalazly sie przede wszystkim szczegdétowe instrukcje odnosénie rozwigzywania otrzymywanych
gtownych zadan, objasniajace w jaki sposéb mozna odnajdywac kolejne lokacje, jak bezpiecznie je
przemierzac¢ i jakie gadzety potrzebne sg do zaliczania przygotowanych przez autoréw zagadek.
Znaczna cze$¢ opisu przejscia po$wiecona zostata kwestii sprawnej eliminacji sit wroga. Omowienia
najwazniejszych bitew oferujg podpowiedzi dotyczace skutecznych metod likwidacji réznych typéw
przeciwnikdw, w tym takze ich bardziej elitarnych odmian. W tych misjach, w ktdérych nalezy sie
skrada¢, duzo miejsca przeznaczono z kolei na omdwienie samych pomieszczen wraz z sugestiami
odnos$nie najbezpieczniejszych metod dziatania. W opisie przejscia nie zabrakio tez oczywiscie
szczegbtowych opiséow walk z bossami, ktore zwiaszcza w dalszej czesci kampanii bywajg dosé
skomplikowane.

2) Opis przejsécia wszystkich misji pobocznych gry - Ta czes¢ poradnika zawiera zaréwno
doktadne wskazéwki dotyczace okolicznosci odblokowywania kolejnych zadan, jak rowniez
podpowiada w jaki sposob kazde z nich mozna zaliczy¢ w stu procentach. Warto w tym miejscu
dodac, ze wiekszos¢ zadan jest kilkuczesciowych i do kolejnych czesci mozna przystepowac dopiero
gdy gra na to zezwoli lub gdy wykona sie jakas czynnos¢ posuwajacg dang misje do przodu.

3) Opis przejscia wszystkich misji Kobiety—Kota - Na trzeci rozdziat sktadajg sie szczegdtowe
informacje na temat zaliczania wszystkich gtéwnych misji Kobiety-Kota oraz jednego dodatkowego
etapu, do ktorego dostep uzyskuje sie pod sam koniec zmagan. Duzo uwagi poswiecono omowieniu
podstaw sterowania Kobietg—-Kotem, tym bardziej, ze w takich kwestiach jak wspinaczka czy walka
wrecz dos¢ znaczaco rézni sie ona od postaci Batmana.

4) Opis zdobycia wszystkich 440 sekretow Cztowieka-Zagadki - Ta cze$¢ poradnika zawiera
bardzo szczegoétowe instrukcje zwigzane z odnajdywania sekretdw oraz zaliczaniem wyzwan
Czlowieka-Zagadki, w czym dodatkowo pomagaja liczne zdjecia oraz doktadne mapy
poszczegdlnych obszaréw z lokalizacjami poszczegdlnych znajdziek. Do omawianej kategorii
zaliczajq sie nastepujace pozycje:

e ukryte trofea zarezerwowane dla postaci Batmana;
e ukryte trofea zarezerwowane dla postaci Kobiety-Kota;
e zagadki stowne i sposoby ich rozwigzywania;

e obiekty nadajace sie do zniszczenia (balony Jokera, kamery TYGERA, pingwiny, Pieczecie
Demona, szczeki Jokera i gtowy Harley);

e wyzwania fizyczne (oddzielne dla Batmana i Kobiety—Kota.

5) Omowienie trybu Zemsta Czlowieka-Zagadki - Ostatni rozdziat poradnika ma do
zaoferowania zaréwno ogdlne wskazowki do wyzwan walki, jak i bardzo doktadne podpowiedzi
odnos$nie zaliczania wyzwan towcy. W tym drugim przypadku opis uwzglednia oczywiscie rdznice
wynikajace z tego czy wyzwania przechodzi sie grajac postaciq Batmana czy Kobiety—-Kota.
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Dodatkowe uwagi

Niniejszy poradnik uwzglednia dwa rdézne sposoby sterowania bohaterem, a mianowicie zabawe z
uzyciem klawiatury i myszy lub pada konsoli Xbox 360. W tym drugim przypadku kombinacje
przyciskéw odpowiedzialne za wykonywanie réznorakich akcji podawane sg zawsze w nawiasach.

Misje Kobiety—-Kota potraktowane zostaty jak jego odrebny rozdziat, przy czym rozpoczynajac
gtdwng kampanie z zainstalowanym DLC mozliwe jest ich zaliczanie na przemian z zadaniami
Batmana (odbywa sie to w petni zautomatyzowany sposéb).

Jacek "Stranger" Hatas (www.gry-online.pl)
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Glowny watek

We wszystkich rozdziatach poradnika dotyczacych opisu przejscia gry (gtdwny watek, misje
poboczne, misje Kobiety-Kota) zastosowane zostaty nastepujace oznaczenia kolorystyczne:

Kolor czerwony odnosi sie do przede wszystkim do pojawiajacych sie w trakcie rozgrywki postaci,
niezaleznie od tego czy sg to sojusznicy czy osoby wrogo nastawione do gtéwnego bohatera.
Ponadto kolor ten informuje o wrogich maszynach latajacych oraz napotykanych okazjonalnie
putapkach w postaci min zblizeniowych.

Kolor niebieski odnosi sie do odwiedzanych przez Batmana lokacji i sg nim oznaczone zaréwno
gtowne budynki w Arkham City (np. muzeum), jak i pojedyncze pomieszczenia (np. izba tortur).

Kolor zielony odnosi sie do odnajdywanych lub otrzymywanych w trakcie rozgrywki przedmiotow i
mowa tu przede wszystkim o nowych gadzetach oraz o obiektach o znaczeniu fabularnym.

Kolor odnosi sie do specjalnych ruchéw i umiejetnosci Batmana (np. odwrdcony
nokaut), jak rowniez do wykorzystywanych przez niego gadzetow (np. deszyfrator sekwencyjny).
W tym drugim przypadku stosowne oznaczenie kolorystyczne pojawia sie za kazdym razem gdy
dany gadzet nalezy wybraé z inwentarza.
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Gre rozpoczniesz w sali przestuchan. Uzyj myszki (lub prawej patki analogowej na padzie) w celu
obnizenia widoku #1. Zacznij teraz przemieszczaé myszke na przemian w lewo i w prawo, dzieki
czemu Bruce Wayne rozbuja sie na krzesle #2 i ostatecznie wyladuje na ziemi.

Zaczekaj na pojawienie sie w tym pomieszczeniu wartownika TYGERA. Gdy tylko nad jego gtowq
pojawig sie charakterystyczne ikonki #1 wcisnij prawy przycisk myszy (lub przycisk Y na padzie),
dzieki czemu wyprowadzisz skuteczny kontratak #2. Nie przejmuj sie jezeli nie uda Ci sie to za
pierwszym razem, bo w takiej sytuacji gra pozwoli Ci sprobowac ponownie. Po chwili ztapie Cie
niestety drugi straznik i wyciggnie z pomieszczenia.

Zaczekaj az Bruce wstanie i skieruj sie do przejscia, przy ktérym wymalowana jest litera A #1. Po
chwili odsung sie inni przebywajacy tu wiezniowie, dzieki czemu bedziesz mogt przejsc¢ dalej #2.
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