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Wprowadzenie

Niniejszy poradnik stanowi kompendium wiedzy na temat najnowszych przygdéd cztowieka-
nietoperza oraz jego wizyty w zaktadzie dla obtgkanych. Wykorzystanie zawartych tu informacji
umozliwi pomysine pojmanie Jokera i jego sojusznikdéw, jak réwniez da okazje do poznania
wszystkich sekretow skrywanych za murami tytutowej placéwki. Tekst podzielony zostat na trzy
zasadnicze rozdziaty. Pierwszy rozdziat poradnika to bardzo szczegoétowy opis fabularnego trybu
dla pojedynczego gracza. Kolejne podrozdziaty omawiaja odwiedzane przez Batmana miejsca,
podpowiadajg w jaki sposob pozby¢ sie stugusow Jokera i jak unikng¢ zastawionych przez szalenca
putapek. Drugi rozdzial powinien w szczegélnosci zainteresowaé graczy dazacych do jak
najlepszego poznania odwiedzanych lokacji. Zawarto tu mianowicie zestawienie wszystkich stref
zaktadu dla obtgkanych oraz skrywanych w nich sekretéw. Kazde gtéwne miejsce opatrzone zostato
czytelng mapka, a w pomysinym odnajdywaniu kolejnych bonuséw pomagajq liczne zdjecia okolicy.
Ostatni trzeci rozdziat omawia miedzy innymi dodatkowy tryb wyzwan oraz dostepne dla gtownej
postaci upgrade'y.

Jacek ,Stranger” Hatas
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Opis przejscia

Intensive Treatment

W trakcie poczatkowej sekwencji, obrazujacej transportowanie Jokera do jego celi, mozesz sie
jedynie poruszaé, a zabronione jest wykonywanie wszelkich innych czynnosci. Jedyna aktywna
funkcja w tym momencie to przyblizanie obrazu. Kontrole nad Batmanem obejmiesz niedtugo po
tym jak Joker oswobodzi sie, neutralizujac jednego ze straznikdw.

B L T I R —

L

Zaczynasz w Holding Cells (do nawigacji po okolicy uzywaj podrecznej mapy) i od razu czeka Cie
pierwsza walka. Bedzie ona na szczescie bardzo prosta, dajac Ci okazje do przecwiczenia kilku
ruchow. Zauwaz, ze kolejne uderzenia mozesz taczy¢ w bardziej ztozone kombinacje. Wykorzystuj
ponadto okazje do wyprowadzenia kontratakow. Mozesz to uczyni¢ wciskajac odpowiedni klawisz
po tym jak nad gtowg jednego z wrogdéw pojawi sie niebieska ikonka.

i

)

Po chwili przerwy Joker wysle na Ciebie drugg grupe przeciwnikéw. Tu niewiele sie zmieni, tak wiec
kontynuuj poznawanie sterowania. Dwa inne ruchy, ktére warto przetestowac, to ogtuszanie
przeciwnikdw peleryng Batmana oraz dobijanie lezacych (takedown). W miare mozliwosci uzyskuj
jak najwyzsze combosy, tak by zyskiwaé cenne punkty doswiadczenia. Po wygranej walce Joker
odblokuje dalsze przejscie.
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Ruszaj na potnoc, a wkrotce znajdziesz sie w strefie Processing Corridor. Na dwdch kolejnych
przeciwnikow wpadniesz w okolicy charakterystycznego rozwidlenia. Pokonanie ich jest btahostka.
Mozesz teraz skreci¢ w lewo, udac sie na drugi koniec korytarza i porozmawia¢ z Eddim Burlowem.
W przeciwnym wypadku od razu udaj sie w prawo.

T T )

Skre¢ w lewo i wejdz do strefy Patient Pacification Chamber. Dobrze byloby porozmawia¢ w tym
miejscu z Zachem Franklinem, a dowiesz sie, ze jeden z wieznidow przetrzymuje jego kolege.
Zignoruj lewe przejscie i skieruj sie prosto. Po dotarciu do schodéw przejdz na wyzsze pietro. Tu z
kolei mozesz porozmawiac z Gretchen Whistler.

T e e ping. S B o et Iy Wt ] aae: o U e

Udaj sie na balkonik gdzie mozesz porozmawia¢ z jednym ze straznikdéw, badz tez od razu
skierowa¢ sie w lewo. Zaftacz tryb detektywa i spdjrz do gory. Musisz przyczepi¢ hak do
znajdujacego sie w tym miejscu gargulca. Na szczescie cato$¢ sprowadza sie do wcisniecia jednego
klawisza. W analogiczny sposob przeskakuj na kolejne gargulce.
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Docelowo musisz znalez¢ sie na gargulcu najbardziej oddalonym od balkoniku. Jesli spojrzysz na
pomieszczenie pod sobg, powiniene$ zauwazyl, ze znajdujesz sie bezposrednio za Zsaszem.
Wykonaj teraz atak Glide Kick (szybowanie potaczone z kopniakiem), réwniez poprzez wcisniecie
jednego klawisza (w momencie gdy nad gtowg wroga pojawi sie znak Batmana). Po wylagdowaniu
btyskawicznie dobij wieznia poznang juz wczesniej kombinacja. Obejrzysz teraz cut-scenke.

Zatgcz tryb detektywa i zbadaj pdétnocng $ciane pomieszczenia, a powiniene$ odnalez¢ kolejne
wejscie do szybu wentylacyjnego. Skorzystaj z szybu i rozbij na samym jego koncu kratke, dzieki
czemu powrdcisz do strefy Processing Corridor. Tym razem musisz juz skierowac sie prosto, tak
by wejs¢ do strefy Decontamination.

Podejdz do miejsca, w ktérym stoi jeden z wartownikdow. Mozesz przyjrze¢ sie umierajgcym w
kolejnym pomieszczeniu straznikom, badz tez od razu przystgpi¢ do dziatania, choc¢ i tak ich nie
uratujesz. Popatrz do gory i skorzystaj z haka w celu przyczepienia sie do gdérnej pétki. Tu musisz
wejs¢ do nowego szybu wentylacyjnego. Tym razem wewnatrz szybu nie spedzisz duzo czasu.
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Po wyjsciu z szybu udaj sie w prawo i uratuj jednego z wartownikéw. Musisz sie tu bardzo
pilnowac, bo mozesz zgina¢ jesli spadniesz na dét. Wcisnij i przytrzymaj klawisz biegu, ruszajac w
strone sasiedniej pétki. Batman automatycznie wykona skok w jej strone. Zbliz sie do krawedzi i
rozejrzyj po okolicy.

Musisz teraz wycelowa¢ w pokazang na pierwszym screenie goérng potke. Po znalezieniu sie na
miejscu uratuj kolejnego zwisajacego wartownika. Teraz musisz poszybowac, tak by wylagdowac¢ na
pokazanej na drugim screenie nizszej pétce. Zbliz sie do krawedzi, majac wcisniety odpowiedni
klawisz. Steruj nastepnie Batmanem w locie, dzieki czemu znajdziesz sie w pozagdanym miejscu.

Tu do uratowania jest jeden z wiezniéw. Bez obaw - od razu po wciggnieciu go na pétke zostanie
ogtuszony przez Batmana. Zalacz teraz tryb detektywa i ustaw sie w pokazanym na drugim
screenie miejscu. Musisz skorzystac¢ z Bataranga, celujac w strone niewielkiego panelu kontrolnego.
Udana akcja zaowocuje zatgaczeniem ogromnych wentylatorow, dzieki czemu pozbedziesz sie
szkodliwych toksyn.
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