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TRIEBA BYLO
SEORIYSTAC

I PORADNIEKAI

Wprowadzenie

Witaj w nieoficjalnym poradniku do gry ,Bad Day L.A.”. Ponizszy tekst sktada sie w gtdwnej mierze
z doktadnego opisu przejscia przygotowanej przez producentéw kampanii singleplayer. W miare
mozliwosci staratem sie mozliwie najdoktadniej opisa¢ wszystkie te czynnosci, ktére sg wymagane
do pomysinego ukoriczenia danej sekcji planszy. W niektérych sytuacjach dany problem mozna
rozwigza¢ na kilka réznych sposobdw. Zazwyczaj je wszystkie podaje, zaznaczajac przy tym
najlepsze rozwigzanie. Z racji tego, iz wiekszos$¢ czynnosci powtarza sie w kolejnych etapach gry,
wszystkie wazniejsze porady zgromadzitem ponizej. Zapoznanie sie z nimi nie jest co prawda
wymagane, ale mogg one wiele rzeczy objasni¢, a takze utatwi¢ wtasciwg zabawe. W szczegdlnosci
mam tu kwestie dotyczace trudniejszych elementdw rozgrywki, gtéwnie pojedynkow z
przeciwnikami.
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1. Zapisywanie stanu gry

Jest to podstawowa i zarazem jedna z najwazniejszej kwestii, o ktorej istnieniu nie mozesz
zapominac. ,Bad Day L.A.” nie jest trudng gra, aczkolwiek miejsc, w ktdrych mozna przypadkowo
zginac jest catkiem sporo. Radzitbym wiec wykorzystac¢ opcje, ktéra daje mozliwos¢ wykonywania
dowolnych zapiséw stanu gry. W szczegdlnosci tyczy sie to tych miejsc, w ktdérych spotykasz
wieksze grupki przeciwnikéw oraz bosséw. Lokacje te pojawiajg sie praktycznie w kazdym etapie
gry. Na cate szczescie zdarzajg sie tez zdecydowanie ,lzejsze” zadania, przy ktérych nie musisz sie
juz tak bardzo pilnowaé. Tak czy siak, zapisuj stan gry czesto i w miare mozliwosci na réznych
slotach.

2. Napotykani przeciwnicy - taktyka walki

Zdecydowanie najczesciej bedziesz pojedynkowat sie z przeciwnikami uzbrojonymi w karabiny
maszynowe i inng tego typu bron. Z racji tego, iz sterowanie w ,Bad Day L.A.” jest nieco
ograniczone, nie bedziesz sie mdgt na przyktad rozglada¢ na boki. Generalnie jednak nie ma sie
czego obawia¢, gdyz kazdy pojedynek mozna wygrac. Jedna z podstawowych zasad mowi o tym, iz
w zasadzie przez caly czas powiniene$ pozostawa¢ w ruchu. W ten sposéb staniesz sie trudnym
celem i tylko niektdére kule dosiegna sterowanej przez Ciebie postaci. Stojac w miejscu wystawiasz
sie tylko na ogien wroga. Réwnie istotna kwestia zwigzana jest z samymi przeciwnikami. Niestety,
.Bad Day L.A.” zalicza sie do tych gier, w ktoérych maja oni zwyczaj odradzania sie. Nie mozna
temu w zaden sposéb zapobiec. Jedynym rozwigzaniem jest oddalenie sie od okupowanego przez
wrogow rejonu planszy. Na szczescie nie powinienes mie¢ wiekszych probleméw z rozpoznaniem
takich miejsc. Najczesciej sg to tereny otoczone zasiekami, a takze te, w ktérych pojawiajg sie
niewielkie bunkry. Przeciwnicy pojawiajq sie w roéznych miejscach, tak wiec musisz sie bardzo
pilnowac. Moze sie bowiem zdarzy¢ tak, iz jeden z przeciwnikow pojawi sie za Twoimi plecami. W
takiej sytuacji radzitbym zacza¢ wycofywac sie, rownolegle do takiej osoby strzelajac.

Kolejne trafienia odbierajgq ci oczywiscie punkty zdrowia. W takiej sytuacji masz dwa wyjscia -
mozesz sie na chwile zatrzymac i zaczekac az gtéwny bohater je odzyska (chocby czesciowo) lub
rozejrzec¢ sie za obiektami, dzieki ktorym odnowisz je w btyskawiczny sposdb. Miejsca te w miare
mozliwosci bede starat sie zaznacza¢ w poradniku. Zauwaz réwniez, iz zbierane przedmioty po
jakim$ czasie ponownie pojawiajg sie. Tyczy sie to wiekszosci lokacji. Mozna to w sprytny sposob
wykorzystywaé. W szczegodlnosci tyczy sie to broni. Bedziesz mdgt praktycznie bezproblemowo
uzupetnia¢ aktualny stan amunicji.

W trakcie walk bedziesz musiat oczywiscie korzysta¢ z réznorakich giwer. Ja zdecydowanie polecam
karabin maszynowy. Charakteryzuje sie on sporg silg razenia, nieztym zasiegiem i wySmienitg
celnoscig. Pamietaj jedynie o tym zeby nie strzela¢ zbyt dtugimi seriami, tak aby nie wyczerpac
btyskawicznie amunicji. Podnos$ tez przedmioty pozostawiane przez zabitych wrogdéw. Musisz sie jednak
pilnowac, gdyz po pewnym czasie mogg one znikngé. Karabin snajperski przydaje sie juz zdecydowanie
rzadziej, gtéwnie dlatego, ze ciezej zdoby¢ do niego amunicje. W przypadku wszystkich broni
powinienes$ oczywiscie celowa¢ w gtowy przeciwnikdw. Shotguna otrzymujesz juz na samym poczatku
zabawy, ale jest on niestety bardzo staby. Zwykle do powalenia wroga potrzebnych jest kilka celnych
strzatéw. Radzitbym wiec z broni tej korzystac tylko w ostatecznosci. Pozostata jeszcze wyrzutnia rakiet.
Wykorzystuj ja jedynie do eliminacji wiekszych grup przeciwnikéw. Z pozostatych przedmiotéw warto
jest réwniez zwroci¢ uwage na palnik, ktéry przydaje sie szczegdlnie w etapie rozgrywanym na lotnisku.
Niezte sg tez koktajle Mototowa, cho¢ one zadajg stosunkowo mate obrazenia, podpalajac jedynie
wybranych wrogéw. Do omoéwienia pozostali jeszcze pomocnicy, ktérzy w trakcie zabawy beda dotaczali
do Twojej prowizorycznej druzyny. Z ich ustug zdecydowanie warto korzysta¢. Zwrd¢ jednak uwage na
to, iz wybrana przez Ciebie osoba réwniez bedzie mogta traci¢ punkty zdrowia. Na szczescie nigdy nie
dojdzie do tego, ze kogo$ bezpowrotnie stracisz. Maksymalnie zraniona osoba na jaki$ czas stanie sie
po prostu nieaktywna.

Na koniec pozostata kwestia napotykanych w trakcie zabawy bosséw. Poza kilkoma wyjatkami, o
ktorych szerzej napisze w samym poradniku, taktyka walki pozostaje wiasciwie bez zmian. Wybierz
jednego z przeciwnikow i zacznij do niego strzela¢, réwnolegle unikajac jego atakow. Nie zapomnij
tez o zbieraniu pojawiajacej sie w okolicy amunicji.
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3. Poziom wrogosci, wchodzenie w interakcje z NPC-ami

Widoczny na ekranie wskaznik poziomu wrogosci paradoksalnie odgrywa dosc¢ istotng role. W miare
mozliwosci przez caty czas powiniene$ dbac¢ o to zeby wskazywat on NISKI poziom natezenia.
Gdyby zdarzylo sie tak, iz poziom wrogosci ulegnie zwiekszeniu, zaobserwujesz zapewne to, iz
sterowany przez Ciebie bohater zacznie by¢ atakowany przez wszystkich NPC-6w. Jest to
wyjatkowo ucigzliwe, szczegdlnie w tych etapach, w ktéorych pojawia sie wiele innych postaci. W
takiej sytuacji musisz mozliwie jak najszybciej przywréci¢ go do domysinego poziomu. Poziom
wrogosci mozna obnizy¢ na wiele réznych sposobdw. Najskuteczniejsze to: gaszenie pozardow i/lub
ptonacych ludzi; zabijanie/ratowanie zombiakow; leczenie osdéb, ktérym spadt pasek zdrowia
(wyraznie to widacé); zbieranie flag USA (sg one najczesciej dobrze widoczne); wytapywanie
drobnych ztodziejaszkow (wystarczy ,atak” z gasnicy lub pojedynczy strzat z broni); likwidowanie
wrogo nastawionych jednostek (gtéwnie terrorystéw).

Korzystajac z okazji warto réwniez powiedzie¢ nieco wiecej na temat sposobu odbierania kolejnych
zadan. Najczesciej pojawiajg sie one automatycznie. W nielicznych tylko przypadkach nalezy do
kogo$ zagadaé. To samo tyczy sie sytuacji, w ktorych szukasz drogi do celu. Wtedy wystarczy
jedynie zapytac kogos$ o droge. Niestety, trzeba to co jaki$ czas powtarzac, gdyz charakterystyczna
strzatka po pewnym czasie znika. Na szczescie poziomy nie sa zbyt rozbudowane, tak wiec zawsze
trafisz do celu. Miej jednoczesnie na uwadze to, ze nie wszystkich cywildw musisz ratowac.
Oczywiscie, mozesz sie tym zajac, ale jesli masz juz obnizony poziom wrogosci, to nic na tym nie
zyskasz. Najlepiej wiec skupiac sie wylacznie na aktualnych celach misji.

Nie pozostaje mi juz nic innego, jak tylko zaprosi¢ Was do zabawy, jednoczesénie zyczac owocnej
gry!

Jacek ,Stranger” Hatas
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Opis przejscia gry

[Etap 1] Atak biologiczny

Zaczynasz na autostradzie (#1). Wykorzystaj wolng chwile zeby zapoznaé sie z podstawowymi
klawiszami stuzacymi do sterowania postacig. Zwrd¢ tez uwage na to, ze gra od czasu do czasu
bedzie wyswietlata podpowiedzi odnosnie tego co mozesz zrobi¢. Warto rowniez zaczepiac
spotykane po drodze... wiewidrki. Dowiesz sie od nich kilku podstawowych rzeczy zwigzanych z
obstuga gry. Na razie jednak sprobuj zblizy¢ sie do widocznej na wprost od Ciebie postaci. Wcisnij
prawy przycisk myszy. Zataczy sie pierwsza scenka przerywnikowa (#2).
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ANTEONY: Nogl mam jok z galarety, o tu tricha wiat!

Obrd¢ sie i podnies lezacg na ziemi gaze (#1). Bedziesz mdgt ja wykorzystywac¢ do leczenia
rannych ludzi. Zacznij od lezacej na ulicy kobiety (#2). Wystarczy wcisng¢ kilka razy lewy przycisk
myszy. Po wykonaniu tej czynnosci ponownie wré¢ sie do gostka stojacego przy aucie, tak aby
rozpoczg¢ kolejng rozmowe.
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Tym razem bedziesz musiat skorzysta¢ z gasnicy. Znajdziesz jg kawatek dalej (#1). Zbliz sie do
ptongcego cztowieka i sprébuj ugasi¢ ogien (#2). Zwrd¢ uwage na to, ze musisz przytrzymac na
dtuzej lewy przycisk myszy. Nie mozesz tego jednak robi¢ zbyt dtugo. W miare mozliwosci staraj
sie nie schodzi¢ ponizej widocznej w rogu ekranu poziomej kreski.

Porozmawiaj z mezczyzna, ktdérego przed chwilg uratowates. Poprosi Cie on o ugaszenie jego auta.
Procedura gaszenia przebiega w taki sam sposob (#1). Musisz przytrzymac dtuzej lewy przycisk
myszy. Zaczekaj az mezczyzna wsigdzie do auta. Niestety, zamiast ci pomdc, ucieknie (#2). Ruszaj
przed siebie. Przypominam o mozliwosci rozmawiania z wiewiérkami. Nie jest to konieczne, gdyz
wyjawiajg one bardzo oczywiste rzeczy.
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