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CAMERON'S

AVATAR

GRA KOMPUTEROWA

Wprowadzenie

Poradnik do gry Avatar zawiera kompletny opis przejscia trybu fabularnego dla obu stron konfliktu,
porady dla poczatkujacych uzytkownikdéw, a takze spis wszystkich dostepnych pancerzy i rodzajow
broni. Kolorem zaznaczono wazniejsze postacie dla danego etapu, kolorem
zielonym lokacje i wybrane umiejetnosci. Kolor niebieski wraz z cyfrg oznacza numer zdjecia,
ktore pasuje do opisu: [1] - lewe u gory, [2] - prawe u gory, [3] - lewe na dole, [4] - prawe na
dole.

Adam ,.eJay” Kaczmarek
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Porady ogolne

Naucz sie korzysta¢ z dodatkowych umiejetnosci, zwtaszcza z kamuflazu.

Kazda bron ma swoje wtasciwosci i roznie sie sprawuje w kontakcie z przeciwnikiem.

Zotnierze RDA sa narazeni na atak rodlin i zwierzat. Natomiast Navi musza uwazaé na
watahy wilkdéw.

Wilki nie potrafig wchodzi¢ na drzewa, wiec jak tylko natkniesz sie na grupe zwierzat
uciekaj na konar, gataz etc.

Navi posiadajg bardzo mato broni do walki na dystans. Kusza i fuk majg ograniczong
amunicje, wiec korzystaj z nich rozsadnie.

Navi zbierajg amunicje z pod$wietlonych na zielono krzewdw oraz niektérych ciat wrogow.
RDA uzupetnia braki w specjalnych A-Podach porozstawianych na mapie (okoto 20-25 sztuk
na jedna).

Kazdy nastepny cel, osoba czy miejsce pomagajgce posuwac akcje fabuty do przodu jest
zaznaczone ha minimapie.

Kazda z gtdwnych lokacji posiada dodatkowe wyzwania, w ktérych nagrodg sg punkty
doswiadczenia. Wiele z nich naktfada sie na siebie np. aby znalez¢ wszystkie A-Pody nalezy
odkry¢ catg mape. Z kolei odkryta mapa pozwala w aktywowaniu wszystkich teleportéw itd.

Tryb Conquest radze zagra¢ dopiero w pdzniejszym etapie rozgrywki, kiedy posiadamy
wystarczajaco funduszy na rozbudowe armii. Aczkolwiek gre mozna przejs¢ bez
ingerowania w Conquest.

W trybie Conquest bitwe wygrywa ten, kto ma lepsze zabezpieczenia terenu i przewage
jednostek (wazne sg jednostki lepszej klasy, ktdre czesto nadrabiajg braki w piechocie).

Kierujac mechem musisz dziata¢ z pewnym opdznieniem, gdyz ramie maszyny nie nadaza
za tutowiem.

Bedac pod dowolnej stronie uzupetniaj wskaznik regeneracji. Zrob wszystko, aby przy
decydujacych posiada¢ co najmniej 3 poziom. Za 6w wskaznik odpowiadajg rosliny
celliphant (Navi) oraz zétta energia przy ciatach (RDA).

Grajac jako Navi mozesz niszczy¢ pojazdy ludzi i czerpac z tego dodatkowe XP. Z kolei RDA
moze niszczy¢ rosliny na Pandorze (zaréwno agresywne jak i spokojne).
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Opis przejscia - Prolog

Hell’'s Gate

Przygoda na Pandorze rozpoczeta. Porozmawiaj na starcie z Kendra [1] - wskaze Ci droge do
doktora Monroe. Monroe jest w sekcji naukowej [2]. Po kolejnej rozmowie potdz sie na t6zku,
aby sprawdzi¢, czy stworzony avatar jest gotéw do akcji. Po chwili testow wrdo¢ do Kendry (jest
nieopodal). Nakaze Ci i$¢ do Falco — dowddcy catej operacji. Musisz zjecha¢ windg na nizsze pietro
(wschodnie skrzydto bazy) [3]. Zastaniesz Falco przy biurku. Pierwsze zadanie: odszukac szpiega
robigcego dla Navi. Wracaj na ladowisko [4] i wybierz sie do Blue Lagoon.
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Blue Lagoon
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Na starcie poinformuje Cie o ataku wilkdw na baze. Biegnij do gtdwnej bramy i zajmij
miejsce strzelca [1]. Catos¢ powinna pdjs¢ gtadko. Jak tylko wszystkie grupy zotnierzy wejda do
érodka otrzymasz szlachetne 500 XP. W podziekowaniu bedziesz musiat ruszy¢ samochodem do
dzungli, aby uratowac zaginionego wojaka. Znajduje sie od pod wodospadem, aczkolwiek w
potowie trasy bedziesz musiat zrezygnowac z pojazdu na rzecz spaceru [2]. I tu zaczyna sie trudny
kawatek rozgrywki, a mianowicie systematyczna walka z drapieznymi wilkami. Na obecnym stopniu
doswiadczenia sg one bardzo niebezpieczne. Dlatego najlepiej positkowaé sie shotgunem oraz
umiejetnosciami, zwtaszcza Chromatic Blend i Ultrasonic Repulsor. Nie daj sie okrazy¢ tym
stworzeniom, bo Cie zwyczajnie wykonczg. Stosuj uniki i strzelaj ile sie da. Znajdz [3] -
zleci Ci aktywacje sygnatu z maszyny. Jest ona stosunkowo niedaleko, ale znowu bedziesz musiat
broni¢ sie przed wilkami. Biegnij do pojazdu i skieruj sie do maszyny [4], uruchom sygnat i
ponownie postrzelaj do wilkéw. Wrd¢ do bazy.
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Tam Dalton poprosi Cie o pomoc w naprawieniu repulsoréw - urzadzen odstraszajacych wilki.
Wsiadz do todzi Gator i ptyn do obu punktéw. Strzegq ich wilki, ale chwila niewidzialnosci pozwoli Ci
dojé¢ do maszyny bez szwanku [1]. W bazie Dalton podziekuje za pomoc, natomiast Kendra
pozwoli Ci skorzysta¢ z avatara. Wejdz do budynku i potdz sie grzecznie w t6zku. Ta da! Od tej
chwili mamy 3 metry wzrostu i wiekszg zwinnosé. Ponadto Pandora jest wobec nas mniej
agresywna. Porozmawiaj z Kendrg, a nastepnie pobiegnij do Harpera, ktory jest w Stacji Avatarow
[2]. Po krotkiej wymianie zdan asystent doktora - Epstein — nakaze Ci zebra¢ z dzungli 5 sztuk
Scorpion Thatles oraz 1 Chalie. Obie rosliny rosng w zaznaczonym miejscu, wiec nie sposéb je
przegapi¢ [3]. Zbierz wszystko i spotkaj sie z Harperem w ustalonym miejscu. Na posterunku
pojawi sie Tan Jala - przedstawiciel Navi [4].
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